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でのモバイルアプリ内購入の検証 AWS

公開日: 2021 年 1 月 1 日 (図の履歴)

このアーキテクチャは、 Google Play Store および からのアプリ内購入を検証しApple App 
Store、返金を管理するためのサーバーレスソリューションを提供します。このアーキテクチャで
は、Amazon API GatewayAWS Lambda、、および Amazon DynamoDB を使用して、トランザク
ションを大規模に安全に処理します。

AWS 図表のモバイルアプリ内購入の検証

次のステップでは、購入検証フローについて説明します。

1. モバイルゲームクライアントは、OS 固有の SDK を使用して購入を行い、受信をローカルに保存
します。

2. ゲームクライアントは API Gateway に API リクエストを行い、受信を検証して購入したアイテム
を受け取ります。

AWS 図表のモバイルアプリ内購入の検証 1

https://docs.aws.amazon.com/apigateway/latest/developerguide/
https://docs.aws.amazon.com/lambda/latest/dg/
https://docs.aws.amazon.com/amazondynamodb/latest/developerguide/
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3. Lambda 関数は、DynamoDB のトランザクションテーブルをチェックして、受信が以前に使用さ
れていないことを確認します。

4. Lambda 関数は、 Google Play Storeまたは Apple App Store API を通じて受信を検証します。

5. 検証後、Lambda 関数は DynamoDB の PlayerData テーブルに項目を追加し、追加のメタデータ
を含む受信をトランザクションテーブルに追加します。

6. クライアントは成功メッセージを受信し、購入した項目データをローカルで同期して、ローカル
受信コピーを削除します。

次の手順では、返金フローについて説明します。

7. API Gateway は、iOS で返金されたトランザクションに関する通知を受け取ります。スケジュー
ルされた Lambda 関数は、Android で返金されたトランザクションをクエリします。

8. 返金されたトランザクションは、Lambda 関数によって Amazon Simple Queue Service キューに
プッシュされます。

9. Lambda 関数は、プレイヤーアカウントの閉鎖などの追加のアクションを含む返金を処理しま
す。

10.Lambda 関数は DynamoDB テーブルを更新して項目を削除し、トランザクションを返金済みとし
てマークします。

詳細情報

詳細については、次のリソースを参照してください。

• AWS アーキテクチャアイコン

• AWS アーキテクチャセンター

• AWS Well-Architected

図の履歴

このリファレンスアーキテクチャ図の更新について通知を受け取るには、RSS フィードをサブスク
ライブします。

変更 説明 日付
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https://docs.aws.amazon.com/AWSSimpleQueueService/latest/SQSDeveloperGuide/
https://aws.amazon.com/architecture/icons
https://aws.amazon.com/architecture/
https://aws.amazon.com/architecture/well-architected
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初版発行 リファレンスアーキテクチャ
図が最初に公開されました。

2021 年 1 月 1 日

Note

RSS 更新をサブスクライブするには、使用しているブラウザで RSS プラグインが有効に
なっている必要があります。
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翻訳は機械翻訳により提供されています。提供された翻訳内容と英語版の間で齟齬、不一致または矛
盾がある場合、英語版が優先します。
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