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Qu'est-ce que c'est Kit AWS SDK pour Rust ?

Rust est un langage de programmation pour systemes sans ramasse-miettes axé sur trois objectifs :
sécurité, rapidité et simultanéité.

Kit AWS SDK pour Rust Il permet APIs a Rust d'interagir avec les services AWS d'infrastructure.
A l'aide du SDK, vous pouvez créer des applications basées sur Amazon S3, Amazon EC2,
DynamoDB, etc.

Rubriques

» Commencer a utiliser le SDK

» Maintenance et prise en charge des versions majeures du SDK

* Ressources supplémentaires

Commencer a utiliser le SDK

Si vous utilisez le SDK pour la premiére fois, nous vous recommandons de commencer par lire.
Commencer a utiliser le SDK pour Rust

Pour la configuration et l'installation, notamment pour savoir comment créer et configurer des clients
de service auxquels envoyer des demandes Services AWS, voirConfiguration des clients de service
dans le AWS SDK pour Rust.

Pour plus d'informations sur I'utilisation du SDK, consultezUTtilisation du AWS SDK pour Rust.

Pour une liste complete des exemples de code Rust, consultezExemples de code.

Maintenance et prise en charge des versions majeures du SDK

Pour plus d'informations sur la maintenance et le support des versions majeures du SDK et de leurs
dépendances sous-jacentes, consultez les informations suivantes dans le guide de réféerence AWS
SDKs and Tools :

+ AWS SDKs et politique de maintenance des outils

* AWS SDKs Matrice de support des versions et outils

Commencer a utiliser le SDK 1


https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/overview.html
https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/overview.html
https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/maint-policy.html
https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/version-support-matrix.html
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Ressources supplémentaires

Outre ce guide, les ressources en ligne suivantes sont utiles aux développeurs de SDK :

AWS SDKs et Guide de référence des outils : contient des parametres, des fonctionnalités et
d'autres concepts fondamentaux courants entre AWS SDKs.

Site Web du langage de programmation Rust

Kit AWS SDK pour Rust API| Reference

AWS Blog sur les outils de AWS développement pour le SDK pour Rust
Kit AWS SDK pour Rust code source sur GitHub

Le catalogue d'exemples de AWS code pour le AWS SDK pour Rust

Ressources supplémentaires 2


https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/
https://rust-lang.org/
https://awslabs.github.io/aws-sdk-rust/
https://aws.amazon.com/blogs/developer/category/rust/
https://github.com/awslabs/aws-sdk-rust
https://docs.aws.amazon.com/code-library/latest/ug/rust_1_code_examples.html
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Commencer a utiliser le SDK pour Rust

Apprenez a installer, configurer et utiliser le SDK pour créer une application Rust permettant
d'accéder a une AWS ressource par programmation.

Rubriques
 Authentification a AWS I'aide du AWS SDK pour Rust
» Création d'une application simple a l'aide du AWS SDK pour Rust

 Principes fondamentaux de Kit AWS SDK pour Rust

Authentification a AWS l'aide du AWS SDK pour Rust

Vous devez définir la maniere dont votre code s'authentifie AWS lorsque vous développez avec
Services AWS. Vous pouvez configurer I'accés programmatique aux AWS ressources de différentes
maniéres en fonction de I'environnement et de I' AWS accés dont vous disposez.

Pour choisir votre méthode d'authentification et la configurer pour le SDK, consultez la section
Authentification et accés dans le guide de référence des outils AWS SDKs et.

Nous recommandons aux nouveaux utilisateurs qui se développent localement et qui ne regoivent
aucune méthode d'authentification de la part de leur employeur de le configurer AWS |IAM Identity
Center. Cette méthode inclut l'installation AWS CLI pour faciliter la configuration et pour vous
connecter régulierement au portail AWS d'acces.

Si vous choisissez cette méthode, suivez la procédure d'authentification |AM Identity Center dans le

guide de référence AWS SDKs and Tools. Ensuite, votre environnement doit contenir les éléments
suivants :

* Le AWS CLI, que vous utilisez pour démarrer une session de portail d' AWS accés avant
d'exécuter votre application.

* AWSconfigFichier partagé comportant un [default] profil avec un ensemble de valeurs de
configuration pouvant étre référencées a partir du SDK. Pour connaitre I'emplacement de ce fichier,
reportez-vous a la section Emplacement des fichiers partagés dans le Guide de référence des
outils AWS SDKs et.

* Le config fichier partagé définit le regionparamétre. Cela définit la valeur par défaut Région
AWS que le SDK utilise pour les AWS demandes. Cette région est utilisée pour les demandes de
service du SDK qui ne sont pas spécifiées avec une région a utiliser.

Authentification avec AWS 3


https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/access.html
https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/access-sso.html
https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/file-format.html
https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/file-location.html
https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/feature-region.html
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» Le SDK utilise la configuration du fournisseur de jetons SSO du profil pour obtenir des informations
d'identification avant d'envoyer des demandes a. AWS La sso_role_name valeur, qui est un rble
IAM connecté a un ensemble d'autorisations IAM Identity Center, permet d'accéder a I'utilisateur
Services AWS dans votre application.

Le config fichier d'exemple suivant montre un profil par défaut configuré avec la configuration

du fournisseur de jetons SSO. Le sso_session paramétre du profil fait référence a la sso-
sessionsection nommeée. La sso-session section contient les paramétres permettant de lancer
une session sur le portail AWS d'acces.

[default]

sso_session = my-sso
sso_account_id = 111122223333
sso_role_name = SampleRole
region = us-east-1

output = json

[sso-session my-sso]

sso_region = us-east-1

sso_start_url = https://provided-domain.awsapps.com/start
sso_registration_scopes = sso:account:access

Le SDK pour Rust n'a pas besoin de packages supplémentaires (tels que SSO etSSO0IDC) a ajouter
a votre application pour utiliser I'authentification IAM Identity Center.

Démarrer une session sur le portail AWS d'accés

Avant d'exécuter une application qui y accéde Services AWS, vous avez besoin d'une session

de portail d' AWS acces active pour que le SDK utilise I'authentification IAM Identity Center pour
résoudre les informations d'identification. En fonction de la durée de session que vous avez
configurée, votre acces finira par expirer et le SDK rencontrera une erreur d'authentification. Pour
vous connecter au portail AWS d'acces, exécutez la commande suivante dans le AWS CLI.

$ aws sso login

Si vous avez suivi les instructions et que vous avez configuré un profil par défaut, il n'est pas
nécessaire d'appeler la commande avec une --profile option. Si la configuration de votre
fournisseur de jetons SSO utilise un profil nommé, la commande est aws sso login --profile
named-profile.

Démarrer une session sur le portail AWS d'accés 4


https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/feature-sso-credentials.html#feature-sso-credentials-profile
https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/file-format.html#section-session
https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/file-format.html#section-session
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Pour éventuellement vérifier si vous avez déja une session active, exécutez la AWS CLI commande
suivante.

$ aws sts get-caller-identity

Si votre session est active, la réponse a cette commande indique le compte IAM Identity Center et
I'ensemble d'autorisations configurés dans le config fichier partagé.

(® Note

Si vous disposez déja d'une session active sur le portail AWS d'accés et que vous
I'exécutezaws sso login, il ne vous sera pas demandé de fournir des informations
d'identification.

Le processus de connexion peut vous demander d'autoriser I' AWS CLI accés a vos données.
Comme AWS CLI il repose sur le SDK pour Python, les messages d'autorisation peuvent
contenir des variantes du botocore nom.

Plus d'informations d'authentification

Les utilisateurs humains, également connus sous le nom identités humaines, sont les personnes,
les administrateurs, les développeurs, les opérateurs et les consommateurs de vos applications.

lls doivent disposer d'une identité pour accéder a vos AWS environnements et applications. Les
utilisateurs humains membres de votre organisation, c'est-a-dire vous, le développeur, sont appelés
identités du personnel.

Utilisez des informations d'identification temporaires lors de I'acces AWS. Vous pouvez utiliser un
fournisseur d'identité pour vos utilisateurs humains afin de fournir un accés fédéré aux AWS comptes
en assumant des réles fournissant des informations d'identification temporaires. Pour une gestion
centralisée des acces, nous vous recommandons d'utiliser AWS IAM Identity Center (IAM Identity
Center) pour gérer l'accés a vos comptes et les autorisations associées a ces comptes. Pour d'autres
alternatives, consultez les rubriques suivantes :

» Pour en savoir plus sur les bonnes pratiques, consultez Bonnes pratiques de sécurité dans IAM
dans le Guide de I'utilisateur IAM.

* Pour créer des AWS informations d'identification a court terme, consultez la section Informations
d'identification de sécurité temporaires dans le guide de l'utilisateur IAM.
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» Pour en savoir plus sur les autres fournisseurs d'informations d'identification pris en charge par le
SDK pour Rust, consultez la section Fournisseurs d'informations d'identification standardisés dans
le guide de référence AWS SDKs and Tools.

Création d'une application simple a I'aide du AWS SDK pour Rust

Vous pouvez démarrer rapidement avec le AWS SDK pour Rust en suivant ce didacticiel pour créer
une application simple qui appelle un Service AWS.

Prérequis
Pour utiliser le Kit AWS SDK pour Rust, vous devez avoir installé Rust et Cargo.

* Installez la chaine d'outils Rust : https://www.rust-lang. org/tools/install

* Installez I'cargo-componentoutil en exécutant la commande : cargo install cargo-
component
Outils recommandés :

Les outils optionnels suivants peuvent étre installés dans votre IDE pour vous aider a compléter le
code et a résoudre les problémes.

+ L'extension rust-analyzer, voir Rust dans Visual Studio Code.

» Amazon Q Developer, consultez Installation de I'extension ou du plugin Amazon Q Developer dans
votre IDE.

Créez votre premiére application SDK

Cette procédure crée votre premier SDK pour I'application Rust qui répertorie vos tables DynamoDB.

1. Dans une fenétre de terminal ou de console, naviguez jusqu'a I'emplacement de votre ordinateur
ou vous souhaitez créer I'application.

2. Exécutez la commande suivante pour créer un hello_world répertoire et le remplir avec un
projet Rust squelette :

$ cargo new hello_world --bin
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3.

4.

Accédez au hello_world répertoire et utilisez la commande suivante pour ajouter les
dépendances requises a l'application :

$ cargo add aws-config aws-sdk-dynamodb tokio --features tokio/full

Ces dépendances incluent les caisses du SDK qui fournissent des fonctionnalités de
configuration et prennent en charge DynamoDB, notamment la caisse, qui est utilisée pour
implémenter tokiodes opérations d'E/S asynchrones.

(® Note

A moins que vous n'utilisiez une fonctionnalité telle que tokio/full Tokio, elle ne
fournira pas d'environnement d'exécution asynchrone. Le SDK pour Rust nécessite un
environnement d'exécution asynchrone.

Mettez a jour main.rs dans le src répertoire pour contenir le code suivant.

use aws_config::meta::region::RegionProviderChain;
use aws_config::BehaviorVersion;
use aws_sdk_dynamodb::{Client, Error};

/// Lists your DynamoDB tables in the default Region or us-east-1 if a default
Region isn't set.
#[tokio: :main]
async fn main() -> Result<(), Error> {
let region_provider = RegionProviderChain::default_provider().or_else("us-
east-1");
let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.region(region_provider)
.load()
.await;
let client = Client::new(&config);

let resp = client.list_tables().send().await?;

println!("Tables:");

let names = resp.table_names();

for name in names {
println!(" {3}", name);
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}

println!();
println!("Found {3} tables", names.len());

0k(())

® Note

Cet exemple affiche uniquement la premiére page de résultats. Consultez the section
called “Pagination” pour savoir comment gérer plusieurs pages de résultats.

5. Exécutez le programme :

$ cargo run

Vous devriez voir la liste des noms de vos tables.

Principes fondamentaux de Kit AWS SDK pour Rust

Apprenez les principes fondamentaux de la programmation avec Kit AWS SDK pour Rust,
notamment : les principes fondamentaux du langage de programmation Rust, des informations
sur le SDK pour les caisses Rust, la configuration du projet et le SDK pour I'utilisation du moteur
d'exécution Tokio par Rust.

Prérequis
Pour utiliser le Kit AWS SDK pour Rust, vous devez avoir installé Rust et Cargo.

* Installez la chaine d'outils Rust : https://www.rust-lang. org/tools/install

* Installez I'cargo-componentoutil en exécutant la commande : cargo install cargo-
component
Outils recommandés :

Les outils optionnels suivants peuvent étre installés dans votre IDE pour vous aider a compléter le
code et a résoudre les problemes.
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» L'extension rust-analyzer, voir Rust dans Visual Studio Code.

« Amazon Q Developer, consultez Installation de I'extension ou du plugin Amazon Q Developer dans
votre IDE.

Principes fondamentaux de Rust

Voici quelques notions de base du langage de programmation Rust qu'il serait utile de connaitre.
Toutes les références pour plus d'informations proviennent du langage de programmation Rust.

« Cargo.tomlest le fichier de configuration standard du projet Rust, il contient les dépendances
et certaines métadonnées relatives au projet. Les fichiers source Rust ont une extension de .rs
fichier. Découvrez Hello, Cargo ! .

* lls Cargo.toml peuvent étre personnalisés a I'aide de profils, voir Personnalisation des
versions avec des profils de version. Ces profils ne sont absolument pas liés et indépendants
AWS de l'utilisation des profils dans le AWS config fichier partagé.

* Une méthode courante pour ajouter des dépendances de bibliothéque a votre projet et a ce
fichier consiste a utilisercargo add. Consultez cargo-add.

» Rust a une structure fonctionnelle de base comme la suivante. Le 1et mot clé déclare une
variable et peut étre associé a assignment (=). Si vous ne spécifiez pas de type par la suitelet, le
compilateur en déduira un. Voir Variables et mutabilité.

fn main() {
let w = "world";
println!("Hello {3}!", w);
}

« Pour déclarer une variable x avec un type expliciteT, Rust utilise la syntaxex: T. Voir Types de
données.

* struct X {}définit le nouveau typeX. Les méthodes sont implémentées sur le type X de
structure personnalisé. Les méthodes de type X sont déclarées avec des blocs d'implémentation
préfixés par un mot-cléimpl. A l'intérieur du bloc d'implémentation, self fait référence a l'instance
de la structure a laquelle la méthode a été appelée. Voir Syntaxe impl des mots clés et des
méthodes.

 Si un point d'exclamation (« ! ») suit ce qui semble étre une définition de fonction ou un appel de
fonction, puis le code définit ou appelle une macro. Voir Macros.
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» Dans Rust, les erreurs irrécupérables sont représentées par la macro. panic! Lorsqu'un
programme rencontre un, panic! il s'arréte de fonctionner, affiche un message d'échec, se
déroule, nettoie la pile et quitte le programme. Consultez la section Erreurs irrécupérables avec.

panic!

» Rust ne prend pas en charge I'héritage des fonctionnalités des classes de base comme le font
les autres langages de programmation ; traits c'est ainsi que Rust permet de surcharger les
méthodes. Les traits peuvent étre considérés comme étant conceptuellement similaires a une
interface. Cependant, les traits et les interfaces réelles présentent des différences et sont souvent
utilisés difféeremment dans le processus de conception. Voir Traits : définition d'un comportement

artage.

* Le polymorphisme fait référence au code qui prend en charge les fonctionnalités de plusieurs
types de données sans avoir a écrire chacun d'entre eux individuellement. Rust soutient le
polymorphisme par le biais d'énumérations, de traits et de génériques. Voir I'héritage en tant que

systéeme de types et en tant que partage de code.

* Rust est trés explicite a propos de la mémoire. Les pointeurs intelligents « sont des structures de
données qui agissent comme un pointeur mais qui possédent également des métadonnées et des
fonctionnalités supplémentaires ». Voir Smart Pointers.

* Le type Cow est un pointeur clone-on-write intelligent qui permet de transférer la propriété de la
mémoire a l'appelant lorsque cela est nécessaire. Consultez Enum std: :borrow: : Cow.

» Le type Arc est un pointeur intelligent a comptage de références atomiques qui compte les
instances allouées. Consultez Struct std::sync::Arc.

» Le SDK pour Rust utilise fréequemment le modéle de générateur pour construire des types
complexes.

Kit AWS SDK pour Rust principes fondamentaux de la caisse

* La principale caisse de base de la fonctionnalité du SDK pour Rust estaws-config. Ceci
est inclus dans la majorité des projets car il fournit des fonctionnalités permettant de lire la
configuration depuis l'environnement.

$ cargo add aws-config

* Ne le confondez pas avec ce Service AWS qu'on appelle AWS Config. Comme il s'agit d'un
service, il suit la convention standard des Service AWS caisses et est appeléaws-sdk-config.
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» La bibliothéque du SDK pour Rust est séparée en différentes caisses de bibliothéque par chacune
Service AWS. Ces caisses sont disponibles sur https://docs.rs/.

» Service AWS les caisses suivent la convention de dénomination deaws-sdk-[servicename],
telle que aws-sdk-s3 etaws-sdk-dynamodb.

Configuration du projet pour travailler avec Services AWS

» Vous devrez ajouter une caisse a votre projet pour chaque élément Service AWS que vous
souhaitez que votre application utilise.

« La méthode recommandée pour ajouter une caisse consiste a utiliser la ligne de commande dans
le répertoire de votre projet en exécutantcargo add [crateName], par exemplecargo add
aws-sdk-s3.

 Cela ajoutera une ligne au Cargo.toml sous-titre de votre projet[dependencies].
» Par défaut, cela ajoutera la derniere version de la caisse a votre projet.

» Dans votre fichier source, utilisez I'useinstruction pour placer les objets de leur caisse dans le
champ d'application. Consultez la section Utilisation de packages externes sur le site Web du
langage de programmation Rust.

» Les noms des caisses sont souvent marqués d'un trait d'union, mais les traits d'union sont
convertis en traits de soulignement lorsque vous utilisez réellement la caisse. Par exemple, la
aws-config caisse est utilisée dans l'useinstruction de code sous la forme :use aws_config.

 La configuration est un sujet complexe. La configuration peut se produire directement dans le
code ou étre spécifiée de maniére externe dans des variables d'environnement ou des fichiers
de configuration. Pour de plus amples informations, veuillez consulter Configuration externe Kit

AWS SDK pour Rust des clients de service.

» Lorsque le SDK charge votre configuration, les valeurs non valides sont enregistrées au lieu
d'interrompre I'exécution, car la plupart des paramétres ont des valeurs par défaut raisonnables.
Pour savoir comment activer la journalisation, voirConfiguration et utilisation de la journalisation
dans le AWS SDK pour Rust.

 La plupart des variables d'environnement et des parameétres du fichier de configuration sont
chargés une seule fois au démarrage du programme. Aucune mise a jour des valeurs ne sera
visible tant que vous ne redémarrerez pas votre programme.
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Tokyo Runtime

» Tokio est un environnement d'exécution asynchrone pour le langage de programmation SDK pour
Rust, il exécute les taches. async Consultez tokio.rs et docs.rs/tokio.

* Le SDK pour Rust nécessite un environnement d'exécution asynchrone. Nous vous
recommandons d'ajouter la caisse suivante a vos projets :

$ cargo add tokio --features=full

* La macro tokio: :main d'attribut crée un point d'entrée principal asynchrone vers votre

programme. Pour utiliser cette macro, ajoutez-la a la ligne précédant votre main méthode, comme
indiqué ci-dessous :

#[tokio: :main]
async fn main() -> Result<(), Error> {
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Configuration des clients de service dans le AWS SDK pour
Rust

Pour y accéder par programmation Services AWS, le AWS SDK pour Rust utilise une structure client
pour chacun. Service AWS Par exemple, si votre application doit accéder a Amazon EC2, elle crée
une structure EC2 client Amazon pour interagir avec ce service. Vous utilisez ensuite le client du
service pour y faire des demandes Service AWS.

Pour faire une demande a un Service AWS, vous devez d'abord créer un client de service. Pour
chaque Service AWS élément utilisé par votre code, il posséde sa propre caisse et son propre type
dédié pour interagir avec lui. Le client expose une méthode pour chaque opération d'AP| exposée par
le service.

Il existe de nombreuses méthodes alternatives pour configurer le comportement du SDK, mais en fin
de compte, tout dépend du comportement des clients du service. Toute configuration n'a aucun effet
tant qu'un client de service créé a partir de celles-ci n'est pas utilisé.

Vous devez définir la maniere dont votre code s'authentifie AWS lorsque vous développez avec
Services AWS. Vous devez également définir la valeur que Région AWS vous souhaitez utiliser.

Le guide de référence AWS SDKs and Tools contient également des paramétres, des fonctionnalités

et d'autres concepts fondamentaux communs a de AWS SDKs nombreux.

Rubriques

» Configuration externe Kit AWS SDK pour Rust des clients de service

» Configuration du AWS SDK pour les clients du service Rust dans le code

* Régler le Région AWS pour le Kit AWS SDK pour Rust

» Utilisation du AWS SDK pour les fournisseurs d'identifiants Rust

+ Utilisation de versions comportementales dans Kit AWS SDK pour Rust

» Configuration des nouvelles tentatives dans le AWS SDK pour Rust

» Configuration des délais d'expiration dans le AWS SDK pour Rust

» Configuration des fonctionnalités d'observabilité dans le AWS SDK pour Rust

» Configuration des points de terminaison clients dans le Kit AWS SDK pour Rust

* Remplacer une configuration a opération unique d'un client dans le AWS SDK pour Rust
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» Configuration des paramétres de niveau HTTP dans le AWS SDK pour Rust

» Configuration des intercepteurs dans le AWS SDK pour Rust

Configuration externe Kit AWS SDK pour Rust des clients de
service

De nombreux paramétres de configuration peuvent étre gérés en dehors de votre code. Lorsque

la configuration est gérée en externe, elle est appliquée a toutes vos applications. La plupart des
paramétres de configuration peuvent étre définis sous forme de variables d'environnement ou dans
un AWS config fichier partagé distinct. Le config fichier partagé peut gérer des ensembles

de paramétres distincts, appelés profils, afin de fournir différentes configurations pour différents
environnements ou tests.

Les variables d'environnement et les paramétres de config fichiers partagés sont standardisés
AWS SDKs et partagés entre les outils afin de garantir des fonctionnalités cohérentes entre les
différents langages de programmation et applications.

Consultez le guide de référence AWS SDKs and Tools pour en savoir plus sur la configuration de
votre application a l'aide de ces méthodes, ainsi que des détails sur chaque parameétre inter-SDK.
Pour voir tous les parameétres que le SDK peut résoudre a partir des variables d'environnement ou
des fichiers de configuration, consultez la référence des parametres dans le guide de référence des
outils AWS SDKs et des oultils.

Pour faire une demande a un Service AWS, vous devez d'abord instancier un client pour ce service.
Vous pouvez configurer des parameétres courants pour les clients de service tels que les délais
d'expiration, le client HTTP et la configuration des nouvelles tentatives.

Chaque client de service a besoin d'un Région AWS et d'un fournisseur d'informations d'identification.
Le SDK utilise ces valeurs pour envoyer des demandes a la région appropriée pour vos ressources et
pour signer les demandes avec les informations d'identification correctes. Vous pouvez spécifier ces
valeurs par programmation dans le code ou les charger automatiquement depuis I'environnement.

Le SDK possede une série d'emplacements (ou de sources) qu'il vérifie afin de trouver une valeur
pour les paramétres de configuration.

1. Tout paramétre explicite défini dans le code ou sur un client de service lui-méme a priorité sur tout
autre parametre.

2. Variables d’environnement
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* Pour plus de détails sur la définition des variables d'environnement, voir les variables
d'environnement dans le guide de référence AWS SDKs et Tools.

» Notez que vous pouvez configurer des variables d'environnement pour un shell a différents
niveaux de portée : a I'échelle du systeme, a I'échelle de I'utilisateur et pour une session de
terminal spécifique.

3. Partage config et credentials fichiers

 Pour plus de détails sur la configuration de ces fichiers, consultez les sections Shared config
et credentials files du guide de référence AWS SDKs and Tools.

4. Toute valeur par défaut fournie par le code source du SDK lui-méme est utilisée en dernier.

» Certaines propriétés, telles que Region, n'ont pas de valeur par défaut. Vous devez les spécifier
de maniere explicite dans le code, dans un parameétre d'environnement ou dans le config
fichier partagé. Si le SDK ne parvient pas a résoudre la configuration requise, les demandes
d'API peuvent échouer lors de I'exécution.

Configuration du AWS SDK pour les clients du service Rust dans le
code

Lorsque la configuration est gérée directement dans le code, I'étendue de la configuration est limitée
a l'application qui utilise ce code. Dans cette application, il existe des options pour la configuration
globale de tous les clients de service, la configuration pour tous les clients d'un certain Service AWS
type ou la configuration pour une instance de client de service spécifique.

Pour faire une demande a un Service AWS, vous devez d'abord instancier un client pour ce service.
Vous pouvez configurer des parameétres courants pour les clients de service tels que les délais
d'expiration, le client HTTP et la configuration des nouvelles tentatives.

Chaque client de service a besoin d'un Région AWS et d'un fournisseur d'informations d'identification.
Le SDK utilise ces valeurs pour envoyer des demandes a la région appropriée pour vos ressources et
pour signer les demandes avec les informations d'identification correctes. Vous pouvez spécifier ces
valeurs par programmation dans le code ou les charger automatiquement depuis I'environnement.

® Note

Les clients du service peuvent étre colteux a construire et sont généralement destinés a étre
partagés. Pour faciliter cela, toutes les Client structures sont Clone implémentées.
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Configuration d'un client depuis I'environnement

Pour créer un client avec une configuration basée sur I'environnement, utilisez les méthodes
statiques de la aws-config caisse :

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.1load()
.await;

let s3 = aws_sdk_s3::Client::new(&config);

La création d'un client de cette maniére est utile lors de I'exécution sur Amazon Elastic Compute
Cloud ou dans tout autre contexte dans lequel la configuration d'un client de service est disponible
directement depuis I'environnement. AWS Lambda Cela dissocie votre code de I'environnement dans
lequel il s'exécute et facilite le déploiement de votre application sur plusieurs Régions AWS sans
modifier le code.

Vous pouvez explicitement remplacer des propriétés spécifiques. La configuration explicite a
priorité sur la configuration résolue depuis I'environnement d'exécution. L'exemple suivant charge la
configuration depuis l'environnement, mais remplace explicitement : Région AWS

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.region("us-east-1")
.1load()
.await;

let s3 = aws_sdk_s3::Client::new(&config);

(@ Note

Toutes les valeurs de configuration ne proviennent pas du client au moment de la création.
Les parameétres liés aux informations d'identification, tels que les clés d'accés temporaires
et la configuration du centre d'identité 1AM, sont accessibles par la couche du fournisseur
d'informations d'identification lorsque le client est utilisé pour effectuer une demande.

Le code BehaviorVersion::latest() présenté dans les exemples précédents indique la version
du SDK a utiliser pour les valeurs par défaut. BehaviorVersion: :latest()convient dans la
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plupart des cas. Pour en savoir plus, consultez Utilisation de versions comportementales dans Kit
AWS SDK pour Rust.

Utiliser le modéle de générateur pour les parameétres spécifiques au service

Certaines options ne peuvent étre configurées que sur un type de client de service spécifique.
Cependant, le plus souvent, vous souhaiterez toujours charger la majeure partie de la configuration
depuis I'environnement, puis ajouter spécifiquement les options supplémentaires. Le modele

Builder est un modéle courant dans les Kit AWS SDK pour Rust caisses. Vous chargez d'abord la
configuration générale a l'aide deaws_config: :defaults, puis vous utilisez la from méthode
pour charger cette configuration dans le générateur pour le service avec lequel vous travaillez. Vous
pouvez ensuite définir des valeurs de configuration uniques pour ce service et cet appelbuild. Enfin,
le client est créé a partir de cette configuration modifiée.

// Call a static method on aws-config that sources default config values.
let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())

.load()

.await;

// Use the Builder for S3 to create service-specific config from the default config.
let s3_config = aws_sdk_s3::config::Builder::from(&config)

.accelerate(true) // Set an S3-only configuration option

.build();

// Create the client.
let s3 = aws_sdk_s3::Client::from_conf(s3_config);

Pour découvrir des méthodes supplémentaires disponibles pour un type de client
de service spécifique, vous pouvez utiliser la documentation de I'API, telle que for
aws_sdk_s3::config: :Builder.

Configuration client explicite avancée

Pour configurer un client de service avec des valeurs spécifiques au lieu de charger une configuration
depuis I'environnement, vous pouvez les spécifier dans le Config générateur de clients, comme
indiqué ci-dessous :

let conf = aws_sdk_s3::Config::builder()
.region("us-east-1")
.endpoint_resolver(my_endpoint_resolver)
.build();
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let s3 = aws_sdk_s3::Client::from_conf(conf);

Lorsque vous créez une configuration de service avecaws_sdk_s3::Config: :builder(),
aucune configuration par défaut n'est chargée. Les valeurs par défaut ne sont chargées que lors de la
création d'une configuration basée suraws_config: :defaults.

Certaines options ne peuvent étre configurées que sur un type de client de service spécifique.
L'exemple précédent en montre un exemple en utilisant la endpoint_resolver fonction sur un
client Amazon S3.

Régler le Région AWS pour le Kit AWS SDK pour Rust

Vous pouvez accéder a Services AWS ceux qui opérent dans une zone géographique spécifique
en utilisant Régions AWS. Cela peut étre utile a la fois pour la redondance et pour que vos données
et applications fonctionnent a proximité de I'endroit ou vous et vos utilisateurs y accédez. Pour plus
d'informations sur I'utilisation des régions, consultez le Guide Région AWSde référence des outils
AWS SDKs et des outils.

/A Important

La plupart des ressources se trouvent dans une région spécifique Région AWS et vous devez
indiquer la région appropriée pour la ressource lorsque vous utilisez le SDK.

Vous devez définir une valeur par défaut Région AWS pour le SDK pour Rust a utiliser pour les AWS
requétes. Cette valeur par défaut est utilisée pour tous les appels de méthode de service du SDK qui
ne sont pas spécifiés par une région.

Pour des exemples sur la fagon de définir la région par défaut via le AWS config fichier partagé ou
les variables d'environnement, consultez Région AWSle Guide de référence des outils AWS SDKs et
des outils.

Région AWS chaine de fournisseurs

Le processus de recherche suivant est utilisé lors du chargement de la configuration d'un client
de service depuis I'environnement d'exécution. La premiére valeur définie par le SDK est utilisée
dans la configuration du client. Pour plus d'informations sur la création de clients de service,
consultezConfiguration d'un client depuis I'environnement.
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1. Toute région explicite définie par programmation.
2. La variable d'environnement AWS_REGION est contrblée.

» Sivous utilisez le AWS Lambda service, cette variable d'environnement est définie
automatiquement par le AWS Lambda conteneur.

3. La region propriété du AWS config fichier partagé est vérifiée.

» La variable d'AWS_CONFIG_FILEenvironnement peut étre utilisée pour modifier I'emplacement
du config fichier partagé. Pour en savoir plus sur I'emplacement de conservation de ce fichier,
consultez la section Emplacement du fichier partagé config et credentials des fichiers dans
le Guide de référence des outils AWS SDKs et.

+ La variable d'AWS_PROFILEenvironnement peut étre utilisée pour sélectionner un profil nommeé
au lieu du profil par défaut. Pour en savoir plus sur la configuration des différents profils,
consultez la section Shared config and credentials files dans le guide de référence AWS
SDKs and Tools.

4. Le SDK tente d'utiliser le service de métadonnées d' EC2 instance Amazon pour déterminer la
région de I' EC2 instance Amazon actuellement en cours d'exécution.

» Les Kit AWS SDK pour Rust seuls supports IMDSv2.

Le RegionProviderChain est automatiquement utilisé sans code supplémentaire lors de la
création d'une configuration de base a utiliser avec un client de service :

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.load()
.await;

Configuration du code Région AWS d'entrée

Définition explicite de la région dans le code

A utiliser Region: :new( ) directement dans votre configuration lorsque vous souhaitez définir
explicitement la région.

La chaine de fournisseurs de régions n'est pas utilisée : elle ne vérifie pas I'environnement, le
config fichier partagé ou le service de métadonnées d' EC2 instance Amazon.

use aws_config::{defaults, BehaviorVersion};
use aws_sdk_s3::config: :Region;
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#[tokio::main]
async fn main() {
let config = defaults(BehaviorVersion::latest())
.region(Region: :new("us-west-2"))
.load()
.await;

println!("Using Region: {}", config.region().unwrap());

Assurez-vous de saisir une chaine valide pour un Région AWS ; la valeur fournie n'est pas validée.
Personnalisation du RegionProviderChain

Utilisez le Région AWS chaine de fournisseurs lorsque vous souhaitez injecter une région de maniére
conditionnelle, la remplacer ou personnaliser la chaine de résolution.

use aws_config::{defaults, BehaviorVersion};

use aws_config::meta::region::RegionProviderChain;
use aws_sdk_s3::config: :Region;

use std::env;

#[tokio: :main]
async fn main() {
let region_provider =
RegionProviderChain::first_try(env::var("CUSTOM_REGION").ok().map(Region: :new))
.or_default_provider()
.or_else(Region: :new("us-east-2"));

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.region(region_provider)
.load()

.await;

println!("Using Region: {}", config.region().unwrap());

La configuration précédente permettra de :

1. Vérifiez d'abord s'il existe une chaine définie dans la variable d'CUSTOM_REGIONenvironnement.

2. Si ce n'est pas disponible, revenez a la chaine de fournisseurs régionaux par défaut.
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3. Si cela échoue, utilisez « us-east-2 » comme solution de repli finale.

Utilisation du AWS SDK pour les fournisseurs d'identifiants Rust

Toutes les demandes AWS doivent étre signées cryptographiquement a l'aide des informations
d'identification émises par AWS. Au moment de I'exécution, le SDK récupere les valeurs de
configuration pour les informations d'identification en vérifiant plusieurs emplacements.

Si la configuration récupérée inclut des parameétres d'acces par authentification AWS IAM |dentity
Center unique, le SDK fonctionne avec le IAM Identity Center pour récupérer les informations
d'identification temporaires qu'il utilise pour envoyer une demande. Services AWS

Si la configuration récupérée inclut des informations d'identification temporaires, le SDK les utilise
pour Service AWS passer des appels. Les informations d'identification temporaires se composent de
clés d'accés et d'un jeton de session.

L'authentification avec AWS peut étre gérée en dehors de votre base de code. De nombreuses
méthodes d'authentification peuvent étre automatiquement détectées, utilisées et actualisées par le
SDK a l'aide de la chaine de fournisseurs d'informations d'identification.

Pour connaitre les options guidées permettant de démarrer I' AWS authentification pour votre projet,
consultez la section Authentification et accés dans le guide de référence des outils AWS SDKs et.

La chaine de fournisseurs d'informations d'identification

Si vous ne spécifiez pas explicitement de fournisseur d'informations d'identification lors de la création
d'un client, le SDK pour Rust utilise une chaine de fournisseurs d'informations d'identification qui
vérifie une série d'endroits ou vous pouvez fournir des informations d'identification. Une fois que le
SDK a trouvé des informations d'identification a I'un de ces emplacements, la recherche s'arréte.
Pour plus de détails sur la création de clients, voirConfiguration du AWS SDK pour les clients du
service Rust dans le code.

L'exemple suivant ne spécifie pas de fournisseur d'informations d'identification dans le code. Le SDK
utilise la chaine de fournisseurs d'informations d'identification pour détecter I'authentification qui a été
configurée dans l'environnement d'hébergement, et utilise cette authentification pour les appels a.
Services AWS

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest()).load().await;
let s3 = aws_sdk_s3::Client::new(&config);
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Ordre de récupération des informations d'identification

La chaine de fournisseurs d'informations d'identification recherche les informations d'identification a
I'aide de la séquence prédéfinie suivante :

1. Accédez aux variables d'environnement clés

Le SDK tente de charger les informations d'identification a partir AWS_ACCESS_KEY_ID des
variables AWS_SECRET_ACCESS_KEY d'AWS_SESSION_TOKENenvironnement et.

2. Le partage AWS config et les credentials fichiers

Le SDK tente de charger les informations d'identification a partir du [default] profil

dans les credentials fichiers partagés AWS config et. Vous pouvez utiliser la variable
d'AWS_PROFILEenvironnement pour choisir un profil nommé que vous souhaitez que le SDK
charge au lieu de I'utiliser[default]. Les credentials fichiers config et sont partagés par
differents AWS SDKs outils. Pour plus d'informations sur ces fichiers, consultez les sections
Shared config et credentials files dans le guide de référence AWS SDKs and Tools.

Si vous utilisez IAM Identity Center pour vous authentifier, c'est a ce moment que le SDK pour
Rust utilise le jeton d'authentification unique configuré en exécutant la commande CLI. AWS aws
sso login Le SDK utilise les informations d'identification temporaires que le centre d'identité
IAM a échangées contre un jeton valide. Le SDK utilise ensuite les informations d'identification
temporaires lorsqu'il appelle Services AWS. Pour obtenir des informations détaillées sur ce
processus, consultez la section Comprendre la résolution des informations d'identification du SDK
Services AWS dans le guide de référence AWS SDKs and Tools.

» Pour obtenir des conseils sur la configuration de ce fournisseur, consultez la section
Authentification IAM Identity Center dans le guide de référence AWS SDKs et Tools.

» Pour plus de détails sur les propriétés de configuration du SDK pour ce fournisseur, voir le
fournisseur d'informations d'identification IAM Identity Center dans le guide de référence AWS
SDKs and Tools.

3. AWS STS identité Web

Lorsque vous créez des applications mobiles ou des applications Web basées sur le client qui
nécessitent un acces a AWS, AWS Security Token Service (AWS STS) renvoie un ensemble
d'informations d'identification de sécurité temporaires pour les utilisateurs fédérés authentifiés par
le biais d'un fournisseur d'identité public (1dP).
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» Lorsque vous le spécifiez dans un profil, le SDK ou l'outil tente de récupérer des informations
d'identification temporaires a I'aide de la méthode AWS STS AssumeRoleWithWebIdentity
API. Pour plus de détails sur cette méthode, reportez-vous AssumeRoleWithWebldentitya la

référence de 'AWS Security Token Service API.

» Pour obtenir des conseils sur la configuration de ce fournisseur, consultez Federate with Web

Identity ou OpenlID Connect AWS SDKs dans le guide de référence and Tools.

* Pour plus de détails sur les propriétés de configuration du SDK pour ce fournisseur, voir
Assumer le réle de fournisseur d'informations d'identification dans le guide de référence AWS
SDKs and Tools.

4. Informations d'identification des conteneurs Amazon ECS et Amazon EKS

Un réle IAM peut étre associé a vos taches Amazon Elastic Container Service et a vos comptes
de service Kubernetes. Les autorisations accordées dans le role IAM sont assumées par les
conteneurs exécutés dans la tache ou les conteneurs du pod. Ce réle permet a votre SDK pour le
code d'application Rust (sur le conteneur) d'en utiliser un autre Services AWS.

Le SDK tente de récupérer les informations d'identification a partir des

variables d'AWS_CONTAINER_CREDENTIALS_FULL_URIenvironnement
AWS_CONTAINER_CREDENTIALS_RELATIVE_URI or, qui peuvent étre définies automatiquement
par Amazon ECS et Amazon EKS.

* Pour plus d'informations sur la configuration de ce réle pour Amazon ECS, consultez le role IAM
de la tdche Amazon ECS dans le manuel Amazon Elastic Container Service Developer Guide.

» Pour obtenir des informations sur la configuration d'/Amazon EKS, consultez la section
Configuration de I'agent d'identité Amazon EKS Pod dans le guide de I'utilisateur Amazon EKS.

» Pour plus de détails sur les propriétés de configuration du SDK pour ce fournisseur, consultez la
section Fournisseur d'informations d'identification du conteneur dans le guide de référence AWS
SDKs and Tools.

5. Service de métadonnées d' EC2 instance Amazon

Créez un role IAM et attachez-le a votre instance. Le SDK pour I'application Rust de l'instance
tente de récupérer les informations d'identification fournies par le réle a partir des métadonnées de
l'instance.

» Le SDK pour Rust ne prend en charge IMDSv2que.
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» Pour plus de détails sur la configuration de ce rble et l'utilisation des métadonnées, consultez les
réles IAM pour Amazon EC2 et Work with instance metadata dans le guide de I' EC2 utilisateur
Amazon.

* Pour plus de détails sur les propriétés de configuration du SDK pour ce fournisseur, consultez la
section fournisseur d'informations d'identification IMDS dans le guide de référence AWS SDKs
and Tools.

6. Si les informations d'identification ne sont toujours pas résolues a ce stade, I'opération panics avec
une erreur.

Pour plus de détails sur les paramétres de configuration des fournisseurs AWS d'informations
d'identification, consultez la section Fournisseurs d'informations d'identification standardisés dans la
référence des parameétres du guide de référence AWS SDKs et des outils.

Fournisseur d'informations d'identification explicite

Au lieu de vous fier a la chaine de fournisseurs d'informations d'identification pour détecter votre
méthode d'authentification, vous pouvez spécifier un fournisseur d'informations d'identification
spécifique que le SDK doit utiliser. Lorsque vous chargez votre configuration générale a l'aide
deaws_config: :defaults, vous pouvez spécifier un fournisseur d'informations d'identification
personnalisé, comme indiqué ci-dessous :

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.credentials_provider(MyCredentialsProvider: :new())
.load()
.await;

Vous pouvez implémenter votre propre fournisseur d'informations d'identification en implémentant le
ProvideCredentialstrait.

Mise en cache des identités

Le SDK mettra en cache les informations d'identification et les autres types d'identité tels que

les jetons SSO. Par défaut, le SDK utilise une implémentation de cache différé qui charge les
informations d'identification lors de la premiére demande, les met en cache, puis tente de les
actualiser lors d'une autre demande lorsqu'elles sont sur le point d'expirer. Les clients créés a partir
de la méme SdkConfig page partageront un IdentityCache.
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Utilisation de versions comportementales dans Kit AWS SDK pour
Rust

Kit AWS SDK pour Rust les développeurs attendent et s'appuient sur le comportement robuste

et prévisible du langage et de ses principales bibliothéques. Pour aider les développeurs utilisant

le SDK pour Rust a obtenir le comportement attendu, les configurations client doivent inclure
unBehaviorVersion. BehaviorVersionSpécifie la version du SDK dont les valeurs par défaut
sont attendues. Cela permet au SDK d'évoluer au fil du temps, en modifiant les meilleures pratiques
pour répondre aux nouvelles normes et prendre en charge les nouvelles fonctionnalités sans impact
négatif inattendu sur le comportement de votre application.

/A Warning

Si vous essayez de configurer le SDK ou de créer un client sans spécifier explicitement
aBehaviorVersion, le constructeur panic.

Par exemple, imaginez qu'une nouvelle version du SDK soit publiée avec une nouvelle politique de
relance par défaut. Si votre application utilise une version précédente du SDK BehaviorVersion
correspondant, cette configuration précédente est utilisée a la place de la nouvelle configuration par
défaut.

Chaque fois qu'une nouvelle version comportementale du SDK pour Rust est publiée, la précédente
BehaviorVersion est marquée par I'deprecatedattribut SDK pour Rust et la nouvelle version
est ajoutée. Cela provoque l'apparition d'avertissements au moment de la compilation, mais dans le
cas contraire, la construction se poursuit comme d'habitude. BehaviorVersion: :latest()est
€galement mis a jour pour indiquer le comportement par défaut de la nouvelle version.

® Note

Dans la plupart des cas, vous devez utiliser BehaviorVersion::latest() dans le code
ou l'indicateur de fonctionnalité behavior-version-latest dans le Cargo. toml fichier.
Il est recommandé de n'épingler a une version spécifique que le temps nécessaire.
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Définissez la version du comportement dans Caxrgo.toml

Vous pouvez spécifier la version du comportement pour le SDK et les modules individuels, par
exemple aws-sdk-s3 ouaws-sdk-iam, en incluant un indicateur de fonctionnalité approprié dans
le Cargo.toml fichier. Pour le moment, seule la 1latest version du SDK est prise en charge dans

Cargo.toml :
[dependencies]
aws-config = { version = "1", features = ["behavior-version-latest"] }
aws-sdk-s3 = { version = "1", features = ["behavior-version-latest"] }

Définissez la version du comportement dans le code

Votre code peut modifier la version du comportement selon les besoins en la spécifiant lors de la
configuration du SDK ou d'un client :

let config = aws_config::load_defaults(BehaviorVersion::v2023_11_09()).await;

Cet exemple crée une configuration qui utilise I'environnement pour configurer le SDK, mais qui
définit la valeur surBehaviorVersion. v2023_11_09()

Configuration des nouvelles tentatives dans le AWS SDK pour Rust

Le AWS SDK pour Rust fournit un comportement de nouvelle tentative par défaut pour les demandes
de service et des options de configuration personnalisables. Appels renvoyant de Services AWS
temps en temps des exceptions inattendues. Certains types d'erreurs, tels que les erreurs de
régulation ou les erreurs transitoires, peuvent réussir si I'appel est retenté.

Le comportement des nouvelles tentatives peut étre configuré globalement a l'aide des variables
d'environnement ou des parametres du AWS config fichier partagé. Pour plus d'informations
sur cette approche, consultez la section Comportement des nouvelles tentatives dans le guide de

référence AWS SDKs et Tools. Il inclut également des informations détaillées sur la mise en ceuvre
des stratégies de réessai et sur la maniére de choisir une stratégie plutdt qu'une autre.

Ces options peuvent également étre configurées dans votre code, comme indiqué dans les sections
suivantes.
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Configuration de nouvelle tentative par défaut

Chaque client de service utilise par défaut la configuration de stratégie standard de nouvelle
tentative fournie par la RetryConfigstructure. Par défaut, un appel sera essayé trois fois (la
premiére tentative, plus deux tentatives). De plus, chaque nouvelle tentative sera retardée d'une
courte durée aléatoire afin d'éviter les tempétes de nouvelles tentatives. Cette convention convient a
la majorité des cas d'utilisation, mais peut ne pas étre adaptée dans des circonstances spécifiques
telles que les systéemes a haut débit.

Seuls certains types d'erreurs sont considérés comme réessayables par le. SDKs Voici des exemples
d'erreurs réessayables :

 délais d'expiration des sockets
* régulation coté service

* erreurs de service transitoires telles que les réponses HTTP 5XX

Les exemples suivants ne sont pas considérés comme réessayables :

« Paramétres manquants ou non valides
* erreurs d'authentification/de sécurité

+ exceptions de mauvaise configuration

Vous pouvez personnaliser la stratégie des standard nouvelles tentatives en définissant le nombre
maximal de tentatives, les délais et la configuration des interruptions.

Nombre maximum de tentatives

Vous pouvez personnaliser le nombre maximum de tentatives dans votre code en fournissant une
modification RetryConfiga votre aws_config: :defaults:

const CUSTOM_MAX_ATTEMPTS: u32 = 5;
let retry_config = RetryConfig::standard()
// Set max attempts. When max_attempts is 1, there are no retries.
// This value MUST be greater than zero.
// Defaults to 3.
.with_max_attempts(CUSTOM_MAX_ATTEMPTS);

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
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.retry_config(retry_config)
.load()
.await;

Retards et retards

Si une nouvelle tentative est nécessaire, la stratégie de nouvelle tentative par défaut attend avant
d'effectuer la prochaine tentative. Le délai de la premiere tentative est faible, mais il augmente

de fagon exponentielle lors des tentatives ultérieures. Le délai maximal est plafonné afin qu'il ne
devienne pas trop important.

Une instabilité aléatoire est appliquée aux délais entre toutes les tentatives. L'instabilité contribue a
atténuer les effets des grandes flottes qui peuvent provoquer des tempétes de nouvelles tentatives.
Pour une discussion plus approfondie sur le recul et la gigue exponentiels, voir Exponential Backoff
And Jitter dans le blog sur l'architecture. AWS

Vous pouvez personnaliser les paramétres de délai de votre code en fournissant une modification
RetryConfiga votreaws_config: :defaults. Le code suivant définit la configuration de maniére
a retarder la premiére tentative de 100 millisecondes au maximum et a ce que le délai maximum
entre chaque nouvelle tentative soit de 5 secondes.

let retry_config = RetryConfig::standard()
// Defaults to 1 second.
.with_initial_backoff(Duration::from_millis(100))
// Defaults to 20 seconds.
.with_max_backoff(Duration::from_secs(5));

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.retry_config(retry_config)
.load()
.await;

Mode de nouvelle tentative adaptatif

Comme alternative a la stratégie de nouvelle standard tentative de mode, la stratégie de nouvelle
adaptive tentative de mode est une approche avancée qui recherche le taux de requétes idéal afin
de minimiser les erreurs de limitation.
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® Note

Les tentatives adaptatives sont un mode de nouvelle tentative avancé. L'utilisation de cette
stratégie n'est généralement pas recommandée. Reportez-vous a la section Comportement

de nouvelle tentative dans le guide de référence AWS SDKs et Tools.

Les tentatives adaptatives incluent toutes les fonctionnalités des tentatives standard. Il ajoute un
limiteur de débit c6té client qui mesure le taux de demandes limitées par rapport aux demandes non
limitées. Cela limite également le trafic pour tenter de rester dans une bande passante sire, ce qui ne
provoque idéalement aucune erreur de régulation.

Le tarif s'adapte en temps réel a I'évolution des conditions de service et des modeles de trafic et peut
augmenter ou diminuer le taux de trafic en conséquence. Surtout, le limiteur de débit peut retarder les
premieres tentatives dans les scénarios a fort trafic.

Vous pouvez sélectionner la stratégie adaptive de nouvelle tentative dans le code en fournissant
une modification RetryConfig:

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.retry_config(RetryConfig: :adaptive())
.load()
.await;

Configuration des délais d'expiration dans le AWS SDK pour Rust

Le AWS SDK pour Rust fournit plusieurs parameétres pour gérer les délais d'expiration des Service
AWS demandes et les flux de données bloqués. lls permettent a votre application de fonctionner de
maniére optimale en cas de retards ou de défaillances inattendus sur le réseau.

Délais d'expiration de I'API

En cas de problémes transitoires susceptibles de retarder ou d'échouer complétement les tentatives
de demande, il est important de revoir et de définir des délais d'expiration afin que votre application
puisse échouer rapidement et se comporter de maniére optimale. Les demandes qui échouent
peuvent étre automatiquement réessayées par le SDK. |l est recommandé de définir des délais
d'expiration a la fois pour la tentative individuelle et pour I'ensemble de la demande.

Délais 29


https://docs.aws.amazon.com/sdkref/latest/guide/feature-retry-behavior.html#standardvsadaptive
https://docs.rs/aws-smithy-types/latest/aws_smithy_types/retry/struct.RetryConfig.html

Kit AWS SDK pour Rust

Guide du développeur

Le SDK pour Rust fournit un délai d'expiration par défaut pour établir une connexion pour une

requéte. Le SDK n'a pas défini de temps d'attente maximal par défaut pour recevoir une réponse

a une tentative de demande ou pour I'ensemble de la demande. Les options de délai d'expiration

suivantes sont disponibles :

Parameétre

Connect Timeout

Délai d'expiration de
l'opération

Délai d'expiration de
la tentative d'opérati
on

Délai de lecture

Valeur par défaut

3,1 secondes

Aucun

Aucun

Aucun

Description

Durée maximale d'attente avant d'établir une
connexion avant d'abandonner.

Durée maximale d'attente avant de recevoir
une réponse du SDK pour Rust, y compris
toutes les nouvelles tentatives.

Durée maximale d'attente pour une seule
tentative HTTP, aprés laquelle I'appel d'API
peut étre réessayeé.

Durée maximale d'attente pour lire le premier
octet d'une réponse a partir du moment ou la
demande est initiée.

L'exemple suivant montre la configuration d'un client Amazon S3 avec des valeurs de délai

d'expiration personnalisées :

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())

.timeout_config(

TimeoutConfig: :builder()
.operation_timeout(Duration::from_secs(5))
.operation_attempt_timeout(Duration::from_millis(1500))

.build()

)
.load()
.await;

let s3 = aws_sdk_s3::Client::new(&config);

Délais d'expiration de I'API
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Lorsque vous utilisez a la fois le délai d'expiration des opérations et celui des tentatives, vous
définissez une limite stricte au temps total consacré a toutes les tentatives entre les nouvelles
tentatives. Vous pouvez également configurer une requéte HTTP individuelle pour qu'elle échoue
rapidement en cas de requéte lente.

Au lieu de définir ces valeurs de délai d'expiration sur le client de service pour toutes les opérations,
vous pouvez les configurer ou les remplacer pour une seule demande.

/A Important

Les délais d'exécution et de tentative ne s'appliquent pas aux données de streaming
consommeées une fois que le SDK pour Rust a renvoyé une réponse. Par exemple, la
consommation de données provenant d'un ByteStream membre d'une réponse n'est pas
soumise a des délais d'exécution.

Protection contre le blocage des cours d'eau

Le SDK pour Rust fournit une autre forme de délai d'attente liée a la détection des flux bloqués.

Un flux bloqué est un flux de chargement ou de téléchargement qui ne produit aucune donnée
pendant une période de grace configurée. Cela permet d'éviter que les applications ne se bloquent
indéfiniment et ne progressent jamais.

La protection des flux bloqués renvoie une erreur lorsqu'un flux est inactif pendant une période
supérieure a la période acceptable.

Par défaut, le SDK pour Rust active la protection des flux bloqués pour les chargements et les
téléchargements et recherche au moins 1 octet/s d'activité avec un délai de grace généreux de 20
secondes.

L'exemple suivant montre une option personnalisée StalledStreamProtectionConfig qui
désactive la protection des téléchargements et fait passer le délai de grace en cas d'absence
d'activité a 10 secondes :

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.stalled_stream_protection(
StalledStreamProtectionConfig::enabled()
.upload_enabled(false)
.grace_period(Duration::from_secs(10))
Lbuild()
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)
.load()
.await;

/A Warning

La protection des flux bloqués est une option de configuration avancée. Nous vous
recommandons de modifier ces valeurs uniquement si votre application a besoin de
meilleures performances ou si cela cause un autre probléme.

Désactiver la protection contre les diffusions bloquées

L'exemple suivant montre comment désactiver complétement la protection des flux bloqués :

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.stalled_stream_protection(StalledStreamProtectionConfig::disabled())
.load()
.await;

Configuration des fonctionnalités d'observabilité dans le AWS SDK
pour Rust

L'observabilité est la mesure dans laquelle I'état actuel d'un systeéme peut étre déduit des données
qu'il émet. Les données émises sont communément appelées télémétrie.

Rubriques

« Configuration et utilisation de la journalisation dans le AWS SDK pour Rust

Configuration et utilisation de la journalisation dans le AWS SDK pour Rust

Kit AWS SDK pour Rust Utilise le cadre de suivi pour la journalisation. Pour activer la journalisation,
ajoutez la tracing-subscriber caisse et initialisez-la dans votre application Rust. Les

journaux incluent les horodatages, les niveaux de journalisation et les chemins des modules,

ce qui permet de déboguer les requétes d'API et le comportement du SDK. Utilisez la variable
d'RUST_LOGenvironnement pour contrdler la verbosité du journal, en filtrant par module si nécessaire.
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Comment activer la connexion dans le AWS SDK pour Rust

1. Dans une invite de commande pour le répertoire de votre projet, ajoutez la caisse tracing-
subscriber en tant que dépendance :

$ cargo add tracing-subscriber --features tracing-subscriber/env-filter

Cela ajoute la caisse a la [dependencies] section de votre Cargo. toml fichier.

2. Initialisez I'abonné. Cela se fait généralement au début de la main fonction avant d'appeler un
SDK pour une opération Rust :

use aws_config: :BehaviorVersion;
type BoxError = Box<dyn Error + Send + Sync>;
#[tokio::main]
async fn main() -> Result<(), BoxError> {
tracing_subscriber::fmt::init(); // Initialize the subscriber.
let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.load()
.await;
let s3 = aws_sdk_s3::Client::new(&config);
let _resp = s3.list_buckets()
.send()

.await?;

ok(())

3. Activez la journalisation a I'aide d'une variable d'RUST_LOGenvironnement. Pour activer
I'affichage des informations de journalisation, dans une invite de commande, définissez la
variable d'RUST_LOGenvironnement au niveau auquel vous souhaitez vous connecter. L'exemple
suivant définit la journalisation au debug niveau suivant :

Linux/macOS

$ RUST_LOG=debug
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Windows

Si vous utilisez VSCode, la fenétre du terminal est souvent définie par défaut sur PowerShell.
Vérifiez le type d'invite que vous utilisez.

C:\> set RUST_LOG=debug

PowerShell

PS C:\> $ENV:RUST_LOG="debug"

4. Exécutez le programme :

$ cargo run

Vous devriez voir une sortie supplémentaire dans la console ou dans la fenétre du terminal.

Pour plus d'informations, consultez la section Filtrage des événements a l'aide de variables

d'environnement dans la tracing-subscriber documentation.

Interpréter la sortie du journal

Une fois que vous avez activé la journalisation en suivant les étapes de la section précédente, les
informations de journal supplémentaires seront imprimées en standard par défaut.

Si vous utilisez le format de sortie de journal par défaut (appelé « complet » par le module de suivi),
les informations que vous voyez dans la sortie du journal ressemblent a ceci :

2024-06-25T16:10:12.367482Z DEBUG invoke{service=s3 operation=ListBuckets
sdk_invocation_id=3434933}:try_op:try_attempt:lazy_load_identity:
aws_smithy_runtime::client::identity::cache::lazy: identity cache miss occurred;
added new identity (took 480.892ms) new_expiration=2024-06-25T23:07:59Z
valid_for=25066.632521s partition=IdentityCachePartition(7)
2024-06-25T16:10:12.367602Z DEBUG invoke{service=s3 operation=ListBuckets
sdk_invocation_id=3434933}:try_op:try_attempt:
aws_smithy_runtime::client::identity::cache::lazy: loaded identity
2024-06-25T16:10:12.367643Z TRACE invoke{service=s3 operation=ListBuckets
sdk_invocation_id=3434933}:try_op:try_attempt:
aws_smithy_runtime::client::orchestrator::auth: resolved identity identity=Identity
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{ data: Credentials {... }, expiration: Some(SystemTime { tv_sec: 1719356879, tv_nsec:

2 1)}
2024-06-25T16:10:12.367695Z TRACE invoke{service=s3 operation=ListBuckets

sdk_invocation_id=3434933}:try op:try_attempt:
aws_smithy_runtime::client::orchestrator::auth: signing request

Chaque entrée inclut les éléments suivants :

» Horodatage de I'entrée du journal.
* Le niveau de journalisation de l'entrée. Il s'agit d'un mot tel que INFODEBUG, ouTRACE.

« Ensemble imbriqué de plages a partir duquel I'entrée du journal a été genérée, séparées par des
deux-points (« : »). Cela vous permet d'identifier la source de I'entrée du journal.

* Le chemin du module Rust contenant le code qui a généré I'entrée du journal.

+ Texte du message du journal.

Les formats de sortie standard du module de tragage utilisent des codes d'échappement ANSI pour
coloriser la sortie. Gardez ces séquences d'échappement a l'esprit lorsque vous filtrez ou recherchez
la sortie.

(® Note

Dans sdk_invocation_id I'ensemble imbriqué de plages apparait un identifiant unique
généré cbété client par le SDK pour aider a corréler les messages du journal. Il n'est pas lié a
I''D de demande trouvé dans la réponse d'un Service AWS.

Ajustez vos niveaux de journalisation

Si vous utilisez une caisse qui prend en charge un filtrage d'environnement, par
exempletracing_subscriber, vous pouvez controler la verbosité des journaux par module.

Vous pouvez activer le méme niveau de journalisation pour chaque module. Ce qui suit définit le
niveau de journalisation trace pour chaque module :

$ RUST_LOG=trace cargo run
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Vous pouvez activer la journalisation au niveau du tragage pour un module spécifique. Dans
I'exemple suivant, seuls les journaux provenant de aws_smithy_runtime seront entrés au trace
niveau.

$ RUST_LOG=aws_smithy_runtime=trace

Vous pouvez spécifier un niveau de journalisation différent pour plusieurs modules en les séparant
par des virgules. L'exemple suivant définit le aws_config module sur la journalisation de trace
niveau et le aws_smithy_runtime module sur la journalisation de debug niveau.

$ RUST_LOG=aws_config=trace,aws_smithy_runtime=debug cargo run

Le tableau suivant décrit certains des modules que vous pouvez utiliser pour filtrer les messages du
journal :
Préfixe Description

aws_smithy_runtime Enregistrement des cables relatifs aux
demandes et aux réponses

aws_config Chargement des identifiants
aws_sigvé Signature de demandes et demandes
canoniques

Pour déterminer quels modules vous devez inclure dans la sortie de votre journal, vous pouvez
d'abord tout enregistrer, puis trouver le nom de la caisse dans le résultat du journal contenant les
informations dont vous avez besoin. Vous pouvez ensuite définir la variable d'environnement en
conséquence et exécuter a nouveau votre programme.

Configuration des points de terminaison clients dans le Kit
AWS SDK pour Rust

Lorsqu'il Kit AWS SDK pour Rust appelle an Service AWS, l'une de ses premiéres étapes consiste
a déterminer ou acheminer la demande. Ce processus est connu sous le nom de résolution des
terminaux.
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Vous pouvez configurer la résolution des points de terminaison pour le SDK lorsque vous créez
un client de service. La configuration par défaut pour la résolution des points de terminaison est
généralement correcte, mais il existe plusieurs raisons pour lesquelles vous souhaiterez peut-étre
modifier la configuration par défaut. Voici deux exemples de raisons :

» Pour adresser des demandes a une version préliminaire d'un service ou a un déploiement local
d'un service.

» Pour accéder a des fonctionnalités de service spécifiques qui ne sont pas encore modélisées dans
le SDK.

/A Warning

La résolution des points de terminaison est une rubrique avancée du SDK. Si vous modifiez
les parameétres par défaut, vous risquez de casser votre code. Les paramétres par défaut
s'appliquent a la plupart des utilisateurs dans les environnements de production.

Les points de terminaison personnalisés peuvent étre définis globalement afin qu'ils soient utilisés
pour toutes les demandes de service, ou vous pouvez définir un point de terminaison personnalisé
pour un point spécifique Service AWS.

Les points de terminaison personnalisés peuvent étre configurés a l'aide de variables
d'environnement ou de paramétres du AWS config fichier partagé. Pour plus d'informations sur
cette approche, consultez la section Points de terminaison spécifiques au service dans le Guide
de référence des outils AWS SDKs et des outils. Pour obtenir la liste compléte des parameétres de
config fichiers partagés et des variables d'environnement pour tous Services AWS, consultez la
section Identifiants pour les points de terminaison spécifiques a un service.

Cette personnalisation peut également étre configurée dans votre code, comme indiqué dans les
sections suivantes.

Configuration personnalisée

Vous pouvez personnaliser la résolution des points de terminaison d'un client de service a l'aide de
deux méthodes disponibles lorsque vous créez le client :

1. endpoint_url(url: Into<String>)
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2. endpoint_resolver(resolver: impl crate::config::endpoint::ResolveEndpoint
+ ‘static)

Vous pouvez définir les deux propriétés. Cependant, le plus souvent, vous n'en fournissez qu'un.
Pour un usage général, endpoint_url il est le plus souvent personnalisé.

Définir I'URL du point final

Vous pouvez définir une valeur pour endpoint_url pour indiquer un nom d'héte « de base » pour
le service. Cette valeur n'est toutefois pas définitive puisqu'elle est transmise en tant que paramétre a
I'ResolveEndpointinstance du client. L'ResolveEndpointimplémentation peut ensuite inspecter
et éventuellement modifier cette valeur pour déterminer le point final.

Définir le résolveur de point de terminaison

L'ResolveEndpointimplémentation d'un client de service détermine le point final résolu que le SDK
utilise pour une demande donnée. Un client de service appelle la resolve_endpoint méthode
pour chaque demande et utilise la EndpointFuturevaleur renvoyée par le résolveur sans autre

modification.

L'exemple suivant montre comment fournir une implémentation de résolveur de point de terminaison
personnalisée pour un client Amazon S3 qui résout un point de terminaison différent par étape,
comme le développement et la production :

use aws_sdk_s3::config::endpoint::{ResolveEndpoint, EndpointFuture, Params, Endpoint};

#[derive(Debug)]
struct StageResolver { stage: String }
impl ResolveEndpoint for StageResolver {
fn resolve_endpoint(&self, params: &Params) -> EndpointFuture<'_> {
let stage = &self.stage;
EndpointFuture: :ready(Ok(Endpoint::builder().url(format!
("{stage}.myservice.com")).build()))
}

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.load()
.await;
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let resolver = StageResolver { stage: std::env::var("STAGE").unwrap() };

let s3_config = aws_sdk_s3::config::Builder::from(&config)

.endpoint_resolver(resolver)

.build();

let s3 = aws_sdk_s3::Client::from_conf(s3_config);

® Note

Les résolveurs de points de terminaison, et par extension le ResolveEndpoint trait, sont
spécifiques a chaque service et ne peuvent donc étre configurés que dans la configuration
du client du service. L'URL du point de terminaison, quant a elle, peut étre configurée a l'aide
d'une configuration partagée (applicable a tous les services dérivés) ou pour un service

spécifique.

ResolveEndpoint parameétres

La resolve_endpoint méthode accepte les parameétres spécifiques au service qui contiennent les
propriétés utilisées dans la résolution des points de terminaison.

Chaque service inclut les propriétés de base suivantes :

Nom
region

endpoint

use_fips

use_dual_stack

Type
Chaine

Chaine

Booléen

Booléen

Description
Le client Région AWS

Une représentation sous forme de chaine de
I'ensemble de valeurs de endpointUrl

Si les points de terminaison FIPS sont activés
dans la configuration du client

Si les points de terminaison a double pile sont
activés dans la configuration du client

Services AWS peut spécifier des propriétés supplémentaires requises pour la résolution. Par
exemple, les paramétres du point de terminaison Amazon S3 incluent le nom du compartiment

Configuration personnalisée
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ainsi que plusieurs parameétres de fonctionnalités spécifiques a Amazon S3. Par exemple, la
force_path_style propriété détermine si I'adressage d'héte virtuel peut étre utilisé.

Si vous implémentez votre propre fournisseur, vous ne devriez pas avoir a créer votre propre
instance de paramétres de point de terminaison. Le SDK fournit les propriétés de chaque demande et
les transmet a votre implémentation deresolve_endpoint.

Comparez I'utilisation endpoint_uxl a l'utilisation endpoint_resolver

Il est important de comprendre que les deux configurations suivantes, I'une qui utilise
endpoint_url et l'autre qui utiliseendpoint_resolver, NE produisent PAS de clients présentant
un comportement de résolution de point de terminaison équivalent.

use aws_sdk_s3::config::endpoint::{ResolveEndpoint, EndpointFuture, Params, Endpoint};

#[derive(Debug, Default)]
struct CustomResolver;
impl ResolveEndpoint for CustomResolver {
fn resolve_endpoint(&self, _params: &Params) -> EndpointFuture<'_> {
EndpointFuture: :ready(Ok(Endpoint::buildexr().url("https://
endpoint.example").build()))

}

}

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.load()
.await;

// use endpoint url

aws_sdk_s3::config: :Builder: :from(&config)
.endpoint_url("https://endpoint.example")
Lbuild();

// Use endpoint resolver

aws_sdk_s3::config: :Builder: :from(&config)
.endpoint_resolver(CustomResolver: :default())
.build();

Le client qui définit le endpoint_url spécifie une URL de base qui est transmise au fournisseur
(par défaut), qui peut étre modifiée dans le cadre de la résolution du point de terminaison.

Le client qui définit le endpoint_resolver spécifie 'URL finale utilisée par le client Amazon S3.
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Exemples

Les points de terminaison personnalisés sont souvent utilisés pour les tests. Au lieu de passer des
appels vers le service basé sur le cloud, les appels sont acheminés vers un service simulé hébergé
localement. Deux de ces options sont les suivantes :

« DynamoDB local : version locale du service Amazon DynamoDB.

» LocalStack: un émulateur de service cloud qui s'exécute dans un conteneur sur votre machine
locale.

Les exemples suivants illustrent deux maniéres différentes de spécifier un point de terminaison
personnalisé pour utiliser ces deux options de test.

Utiliser DynamoDB local directement dans le code

Comme décrit dans les sections précédentes, vous pouvez définir endpoint_url directement dans
le code le remplacement du point de terminaison de base afin qu'il pointe vers le serveur DynamoDB
local. Dans votre code :

let config = aws_config::defaults(aws_config::BehaviorVersion::latest())
.test_credentials()
// DynamoDB run locally uses port 8000 by default.
.endpoint_url("http://localhost:8000")
.load()
.await;

let dynamodb_local_config =

aws_sdk_dynamodb: :config: :Builder: :from(&config).build();

let client = aws_sdk_dynamodb::Client::from_conf(dynamodb_local_config);

L'exemple complet est disponible sur GitHub.

Utilisation LocalStack a l'aide du config fichier

Vous pouvez définir des points de terminaison spécifiques au service dans votre fichier partagé.

AWS config Le profil de configuration suivant est endpoint_uxrl configuré pour se connecter
localhost a un port4566. Pour plus d'informations sur la LocalStack configuration, consultez Acces
LocalStack via I'URL du point de terminaison sur le site Web de |la LocalStackdocumentation.

[profile localstack]
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region=us-east-1
endpoint_url = http://localhost:4566

Le SDK récupérera les modifications apportées au config fichier partagé et les appliquera a vos
clients du SDK lorsque vous utiliserez le 1ocalstack profil. En utilisant cette approche, votre code
n'a pas besoin d'inclure de référence aux points de terminaison et ressemblerait a ce qui suit :

// set the environment variable “AWS_PROFILE=localstack’™ when running

// the application to source ‘endpoint_url’ and point the SDK at the

// localstack instance

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest()).load().await;

let s3_config = aws_sdk_s3::config::Builder::from(&config)
.force_path_style(true)
.build();

let s3 = aws_sdk_s3::Client::from_conf(s3_config);

L'exemple complet est disponible sur GitHub.

Remplacer une configuration a opération unique d'un client dans le
AWS SDK pour Rust

Une fois que vous avez crée un client de service, la configuration devient immuable et s'applique a

toutes les opérations suivantes. Bien que la configuration ne puisse pas étre modifiée a ce stade, elle
peut étre remplacée au cas par cas.

Chaque générateur d'opérations dispose d'une customize méthode permettant de créer un
CustomizableOperation afin que vous puissiez remplacer une copie individuelle de la
configuration existante. La configuration client d'origine ne sera pas modifiée.

L'exemple suivant montre la création d'un client Amazon S3 qui appelle deux opérations, la seconde
étant remplacée pour étre envoyée a une autre. Région AWS Toutes les invocations d'objets
d'Amazon S3 utilisent la us-east-1 région, sauf lorsque I'appel d'API est explicitement remplacé
pour utiliser la région modifiée. us-west-2

use aws_config::{BehaviorVersion, Region};
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let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.region("us-east-1")
.load()
.await;

let s3 = aws_sdk_s3::Client::new(&config);

// Request will be sent to "us-east-1"
s3.1list_buckets()

.send()

.await?;

// Unset fields default to using the original config value
let modified = aws_sdk_s3::Config::builder()
.region(Region::from_static("us-west-2"));

// Request will be sent to "us-west-2"
s3.1list_buckets()

// Creates a CustomizableOperation
.customize()
.config_override(modified)

.send()
.await?;

(@ Note
L'exemple précédent concerne Amazon S3, mais le concept est le méme pour toutes
les opérations. Des méthodes supplémentaires peuvent étre activées pour certaines
opérationsCustomizeableOperation.

Pour un exemple d'ajout d'un intercepteur a I'aide customize d'une seule opération,
consultezintercepteur pour une opération spécifique uniquement.

Configuration des parametres de niveau HTTP dans le AWS SDK
pour Rust

Kit AWS SDK pour Rust fournit une fonctionnalité HTTP intégrée qui est utilisée par les Service AWS
clients que vous créez dans votre code.

HTTP 43



Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

Par défaut, le SDK pour Rust utilise un client HTTPS basé sur hyperrustls, etaws-1c-rs.
Ce client devrait fonctionner correctement dans la plupart des cas d'utilisation sans configuration
supplémentaire.

+ hyperest une bibliothéque HTTP de niveau inférieur pour Rust qui peut étre utilisée avec le Kit
AWS SDK pour Rust pour effectuer des appels de service d'API.

« rustlsest une bibliotheque TLS moderne écrite en Rust qui posséde des options intégrées pour
les fournisseurs de cryptographie.

« aws-1cest une bibliothéque cryptographique a usage général contenant les algorithmes
nécessaires au TLS et aux applications courantes.

* aws-lc-rsest un wrapper idiomatique autour de la aws - 1c bibliothéque dans Rust.

La aws-smithy-http-client caisse fournit des options et une configuration supplémentaires
si vous souhaitez choisir un autre fournisseur TLS ou cryptographique. Pour les cas d'utilisation
plus avanceés, nous vous encourageons a implémenter votre propre client HTTP ou a déposer une
demande de fonctionnalité pour examen.

Choisir un autre fournisseur TLS

La aws-smithy-http-client caisse fournit quelques fournisseurs TLS alternatifs.

Les fournisseurs suivants sont disponibles :

rustls avec aws-1c
Un fournisseur TLS basé sur rustlsce type d'utilisation aws-1c-xrspour la cryptographie.

Il s'agit du comportement HTTP par défaut du SDK pour Rust. Si vous souhaitez utiliser cette
option, vous n'avez aucune action supplémentaire a effectuer dans votre code.

s2n-tls

Un fournisseur TLS basé sur. s2n-tls

rustls avec aws-1lc-fips

Un fournisseur TLS basé sur rustlslequel utilise une version conforme a la norme FIPS de pour
la cryptographie aws-1c-rs

rustls avec ring

Un fournisseur TLS basé sur rustlsce type d'utilisation ringpour la cryptographie.
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Prérequis

Utiliser aws-1c-1s ou s2n-tls nécessite un compilateur C (Clang ou GCC) pour construire.
Pour certaines plateformes, la compilation peut également nécessiter CMake. Construire avec

la fonctionnalité « fips » sur n'importe quelle plateforme nécessite CMake et Go. Pour plus
d'informations, consultez le référentiel AWS Libcrypto pour Rust (aws-1c-1s) et les instructions de

compilation.
Comment utiliser un autre fournisseur TLS

La aws-smithy-http-client caisse fournit des options TLS supplémentaires. Pour que vos
Service AWS clients utilisent un autre fournisseur TLS, remplacez I'http_clientutilisation du
chargeur depuis la aws_config caisse. Le client HTTP est utilisé a la fois pour les fournisseurs
Services AWS d'informations d'identification.

L'exemple suivant montre comment utiliser le fournisseur s2n-tls TLS. Cependant, une approche
similaire fonctionne également pour d'autres fournisseurs.

Pour compiler I'exemple de code, exécutez la commande suivante pour ajouter des dépendances a
votre projet :

cargo add aws-smithy-http-client -F s2n-tls

Exemple de code :

use aws_smithy_http_client::{tls, Builder};

#[tokio::main]
async fn main() {
let http_client = Builder::new()
.tls_provider(tls::Provider::52nTls)
.build_https();

let sdk_config = aws_config::defaults(
aws_config: :BehaviorVersion::latest()

)

.http_client(http_client)

.load()

.await;

// create client(s) using sdk_config
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// e.g. aws_sdk_s3::Client: :new(&sdk_config);

Activation du support FIPS

La aws-smithy-http-client caisse fournit une option pour activer une implémentation
cryptographique conforme a la norme FIPS. Pour que vos Service AWS clients puissent utiliser le
fournisseur conforme a la norme FIPS, remplacez I'hnttp_clientutilisation du chargeur depuis
la caisse. aws_config Le client HTTP est utilisé a la fois pour les fournisseurs Services AWS
d'informations d'identification.

(® Note

Le support FIPS nécessite des dépendances supplémentaires dans votre environnement de
construction. Consultez les instructions de fabrication de la aws-1c caisse.

Pour compiler I'exemple de code, exécutez la commande suivante pour ajouter des dépendances a
votre projet :

cargo add aws-smithy-http-client -F rustls-aws-lc-fips

L'exemple de code suivant active le support FIPS :

// file: main.zrs

use aws_smithy_http_client::{
tls::{self, rustls_provider::CryptoMode},
Builder,

};

#[tokio::main]
async fn main() {
let http_client = Builder::new()
.tls_provider(tls::Provider::Rustls(CryptoMode: :AwsLcFips))
.build_https();

let sdk_config = aws_config::defaults(
aws_config: :BehaviorVersion::latest()

)
.http_client(http_client)
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.load()
.await;

// create client(s) using sdk_config
// e.g. aws_sdk_s3::Client: :new(&sdk_config);

Prioriser I'échange de clés post-quantique

Le fournisseur TLS par défaut est basé sur rustls l'utilisation de celui aws-1c-rs qui prend
en charge l'algorithme d'échange de clés X25519MLKEM768 post-quantique. Pour créer
X25519MLKEM768 l'algorithme ayant la priorité la plus élevée, vous devez ajouter le rustls
package a votre caisse et activer l'indicateur de prefer-post-quantum fonctionnalité. Dans le
cas contraire, il est disponible, mais ce n'est pas la priorité la plus élevée. Consultez la rustls
documentation pour plus d'informations.

® Note

Cela deviendra la valeur par défaut dans une future version.

Remplacer le résolveur DNS

Le résolveur DNS par défaut peut étre remplacé en configurant le client HTTP manuellement.

Pour compiler I'exemple de code, exécutez les commandes suivantes pour ajouter des dépendances
a votre projet :

cargo add aws-smithy-http-client -F rustls-aws-1lc
cargo add aws-smithy-runtime-api -F client

L'exemple de code suivant remplace le résolveur DNS :

use aws_smithy http_client::{
tls::{self, rustls_provider::CryptoMode},
Builder
};
use aws_smithy_runtime_api::client::dns::{DnsFuture, ResolveDns};
use std::net::{IpAddr, Ipv4Addr};
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/// A DNS resolver that returns a static IP address (127.0.0.1)
#[derive(Debug, Clone)]
struct StaticResolver;

impl ResolveDns for StaticResolver {
fn resolve_dns<'a>(&'a self, _name: &'a str) -> DnsFuture<'a> {
DnsFuture: :ready(Ok(vec![IpAddr: :V4(Ipv4Addr: ::new(127, 0, 0, 1))]1))

#[tokio::main]
async fn main() {
let http_client = Builder::new()
.tls_provider(tls::Provider::Rustls(CryptoMode: :AwslLc))
.build_with_resolver(StaticResolver);

let sdk_config = aws_config::defaults(
aws_config: :BehaviorVersion::latest()

)
.http_client(http_client)

.load()
.await;

// create client(s) using sdk_config
// e.g. aws_sdk_s3::Client: :new(&sdk_config);

(® Note

Par défaut, Amazon Linux 2023 (AL2023) ne met pas en cache le DNS au niveau du systéme
d'exploitation.

Personnalisation des certificats de l'autorité de certification racine

Par défaut, le fournisseur TLS charge les certificats racines natifs du systéme pour la plate-forme
donnée. Pour personnaliser ce comportement afin de charger un bundle CA personnalisé, vous
pouvez en configurer un T1sContext avec le votreTrustStore.

Pour compiler I'exemple de code, exécutez les commandes suivantes pour ajouter des dépendances
a votre projet :
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cargo add aws-smithy-http-client -F rustls-aws-lc

L'exemple suivant utilise rustls avec aws-1c mais fonctionnera pour tous les fournisseurs TLS pris
en charge :

use aws_smithy http_client::{
tls::{self, rustls_provider::CryptoMode},
Builder

};

use std::fs;

/// read the PEM encoded root CA (bundle) and return a custom TLS context
fn tls_context_from_pem(filename: &str) -> tls::TlsContext {
let pem_contents = fs::read(filename).unwrap();

// Create a new empty trust store (this will not load platform native certificates)
let trust_store = tls::TrustStore::empty()
.with_pem_certificate(pem_contents.as_slice());

tls::TlsContext::buildexr()
.with_trust_store(trust_store)
.build()
.expect("valid TLS config")

#[tokio: :main]
async fn main() {
let http_client = Builder::new()
.tls_provider(tls::Provider::Rustls(CryptoMode: :AwslLc))
.tls_context(tls_context_from_pem("my-custom-ca.pem"))
.build_https();

let sdk_config = aws_config::defaults(
aws_config: :BehaviorVersion::latest()

)

.http_client(http_client)

.load()

.await;

// create client(s) using sdk_config
// e.g. aws_sdk_s3::Client: :new(&sdk_config);
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Configuration des intercepteurs dans le AWS SDK pour Rust

Vous pouvez utiliser des intercepteurs pour vous connecter a lI'exécution des demandes et réponses
d'API. Les intercepteurs sont des mécanismes ouverts dans lesquels le SDK appelle le code que
vous écrivez pour injecter du comportement dans le cycle de vie de la demande/réponse. Ainsi,
vous pouvez modifier une demande en cours de vol, traiter une demande de débogage, afficher les
erreurs, etc.

L'exemple suivant montre un intercepteur simple qui ajoute un en-téte supplémentaire a toutes les
demandes sortantes avant que la boucle de nouvelle tentative ne soit entrée :

use std::borrow: :Cow;
use aws_smithy_runtime_api::client::interceptors::{
Intercept,
context: :BeforeTransmitInterceptorContextMut,
};
use aws_smithy_runtime_api::client::runtime_components: :RuntimeComponents;
use aws_smithy_types::config_bag: :ConfigBag;
use aws_smithy_runtime_api::box_error::BoxError;

#[derive(Debug)]

struct AddHeaderInterceptor {
key: Cow<'static, str>,
value: Cow<'static, str>,

impl AddHeaderInterceptor {
fn new(key: &'static str, value: &'static str) -> Self {
Self {
key: Cow: :Borrowed(key),
value: Cow: :Borrowed(value),

impl Intercept for AddHeaderInterceptor {
fn name(&self) -> &'static str {
"AddHeader"

fn modify_before_retry_loop(
&self,
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context: &mut BeforeTransmitInterceptorContextMut<'_>,
_runtime_components: &RuntimeComponents,
_cfg: &mut ConfigBag,

) -> Result<(), BoxError> {
let headers = context.request_mut().headers_mut();
headers.insert(self.key.clone(), self.value.clone());

0k(())

Pour plus d'informations et pour connaitre les hooks d'interception disponibles, consultez le trait
Intercept.

Enregistrement de l'intercepteur

Vous enregistrez des intercepteurs lorsque vous créez un client de service ou lorsque vous
remplacez la configuration pour une opération spécifique. L'enregistrement est différent selon que
vous souhaitez que l'intercepteur s'applique a toutes les opérations pour votre client ou uniquement a
des opérations spécifiques.

Intercepteur pour toutes les opérations sur un client de service

Pour enregistrer un intercepteur pour I'ensemble du client, ajoutez-le en utilisant le Builder modéle.

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.1load()
.await;

// All service operations invoked using 's3' will have the header added.

let s3_conf = aws_sdk_s3::config::Builder::from(&config)
.interceptor(AddHeaderInterceptor: :new("x-foo-version", "2.7"))
.build();

let s3 = aws_sdk_s3::Client::from_conf(s3_conf);

Intercepteur pour une opération spécifique uniquement

Pour enregistrer un intercepteur pour une seule opération, utilisez I'customizeextension. Vous
pouvez remplacer les configurations de vos clients de service au niveau de chaque opération a I'aide
de cette méthode. Pour plus d'informations sur les opérations personnalisables, consultezRemplacer
une configuration a opération unique d'un client dans le AWS SDK pour Rust.
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// Only the list_buckets operation will have the header added.
s3.1list_buckets()
.customize()
.interceptor(AddHeaderInterceptor: :new("x-bar-version", "3.7"))
.send()
.await?;
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Utilisation du AWS SDK pour Rust

Découvrez les méthodes courantes et recommandées d'utilisation des AWS services Kit AWS SDK
pour Rust pour travailler avec.

Rubriques

» Faire des Service AWS requétes a I'aide du AWS SDK pour Rust
* Bonnes pratiques d'utilisation du AWS SDK pour Rust

* Concurrence dans le Kit AWS SDK pour Rust

» Création de fonctions Lambda dans le Kit AWS SDK pour Rust

» Création d'une version présignée a URLs l'aide du Kit AWS SDK pour Rust

» Gestion des erreurs dans le AWS SDK pour Rust

« Ultilisation de résultats paginés dans le AWS SDK pour Rust

» Ajouter des tests unitaires a votre AWS SDK pour l'application Rust

 Utilisation de serveurs dans le AWS SDK pour Rust

Faire des Service AWS requétes a l'aide du AWS SDK pour Rust

Pour y accéder par programmation Services AWS, le AWS SDK pour Rust utilise une structure client
pour chacun. Service AWS Par exemple, si votre application doit accéder a Amazon EC2, elle crée
une structure EC2 client Amazon pour interagir avec ce service. Vous utilisez ensuite le client du
service pour y faire des demandes Service AWS.

Pour envoyer une demande a un Service AWS, vous devez d'abord créer et configurer un client de
service. Pour chaque Service AWS élément utilisé par votre code, il posséde sa propre caisse et son
propre type dédié pour interagir avec lui. Le client expose une méthode pour chaque opération d'API
exposée par le service.

Pour interagir avec Services AWS le AWS SDK pour Rust, créez un client spécifique au service,
utilisez ses méthodes d'API avec un chainage fluide de type constructeur et appelez pour exécuter la
demande. send()

Il Client expose une méthode pour chaque opération d'API exposée par le service. La valeur de
retour de chacune de ces méthodes est un « générateur fluide », dans lequel différentes entrées pour
cette API sont ajoutées par un chainage d'appels de fonction de type générateur. Apres avoir appelé
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les méthodes du service, appelez send( ) pour obtenir un résultat Futurequi aboutira soit a une
sortie réussie, soit a unSdkError. Pour plus d'informations sur SdkError, consultez Gestion des
erreurs dans le AWS SDK pour Rust.

L'exemple suivant illustre une opération de base utilisant Amazon S3 pour créer un compartiment
dans us-west-2 Région AWS :

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.load()
.await;

let s3 = aws_sdk_s3::Client::new(&config);

let result = s3.create_bucket()
// Set some of the inputs for the operation.
.bucket("my-bucket")
.create_bucket_configuration(
CreateBucketConfiguration: :builder()
.location_constraint(aws_sdk_s3::types::BucketLocationConstraint: :UsWest2)

.build()
)
// send() returns a Future that does nothing until awaited.
.send()
.await;

Chaque caisse de service comporte des modules supplémentaires utilisés pour les entrées d'API, tels
que les suivants :

* Le types module comporte des structures ou des énumérations pour fournir des informations
structurées plus complexes.

* Le primitives module possede des types plus simples pour représenter des données telles que
les dates-heures ou les blobs binaires.

Consultez la documentation de référence de I'API relative a la caisse de service pour obtenir des
informations plus détaillées sur l'organisation et I'organisation de la caisse. Par exemple, la aws -
sdk-s3 caisse d'’Amazon Simple Storage Service comporte plusieurs modules. Deux d'entre elles
sont :

* aws_sdk_s3::types

* aws_sdk_s3::primitives
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Bonnes pratiques d'utilisation du AWS SDK pour Rust

Vous trouverez ci-dessous les meilleures pratiques d'utilisation du Kit AWS SDK pour Rust.

Reéutilisez les clients du SDK dans la mesure du possible

Selon la maniére dont un client SDK est construit, la création d'un nouveau client peut obliger chaque
client a gérer ses propres pools de connexions HTTP, ses propres caches d'identité, etc. Nous vous
recommandons de partager un client ou du moins de le partager SdkConfig pour éviter les frais

liés a la création colteuse de ressources. Tous les clients du SDK sont implémentés Clone sous la
forme d'une seule mise a jour du nombre de références atomiques.

Configurer les délais d'expiration de I'API

Le SDK fournit des valeurs par défaut pour certaines options de temporisation, telles que le délai de
connexion et le délai d'expiration du socket, mais pas pour les délais d'expiration des appels d'API
ou les tentatives d'appel d'API individuelles. Il est recommandé de définir des délais d'expiration a la
fois pour la tentative individuelle et pour I'ensemble de la demande. Cela garantira un échec rapide
et optimal de votre application en cas de problémes transitoires susceptibles de retarder le traitement
des demandes ou de provoquer des problémes réseau fatals.

Pour plus d'informations sur la configuration des délais d'expiration des opérations,
consultezConfiguration des délais d'expiration dans le AWS SDK pour Rust.

Concurrence dans le Kit AWS SDK pour Rust

Il Kit AWS SDK pour Rust ne fournit pas de contréle de la simultanéité, mais les utilisateurs ont de
nombreuses options pour implémenter le leur.

Conditions

Les termes liés a ce sujet sont faciles a confondre et certains termes sont devenus synonymes méme
s'ils représentaient a l'origine des concepts distincts. Dans ce guide, nous allons définir les éléments
suivants :

» Tache : Une « unité de travail » que votre programme exécutera ou tentera d'exécuter jusqu'a la
fin.

« Calcul séquentiel : lorsque plusieurs taches sont exécutées les unes apres les autres.

Bonnes pratiques 55



Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

 Calcul simultané : lorsque plusieurs taches sont exécutées pendant des périodes qui se
chevauchent.

» Concurrence : capacité d'un ordinateur a effectuer plusieurs taches dans un ordre arbitraire.
» Multitache : capacité d'un ordinateur a exécuter plusieurs taches simultanément.

» Condition de course : lorsque le comportement de votre programme change en fonction du moment
ou une tache est démarrée ou du temps nécessaire pour traiter une tache.

» Conflit : conflit concernant I'accés a une ressource partagée. Lorsque deux taches ou plus
souhaitent accéder a une ressource en méme temps, cette ressource est « en conflit ».

» Impasse : état dans lequel il n'est plus possible de progresser. Cela se produit généralement parce
que deux taches veulent acquérir les ressources de I'autre, mais aucune des taches ne libérera ses
ressources tant que les ressources de I'autre ne seront pas disponibles. Les blocages font qu'un
programme ne répond pas totalement ou partiellement.

Un exemple simple

Notre premier exemple est un programme séquentiel. Dans les exemples suivants, nous
modifierons ce code a l'aide de techniques de simultanéité. Les exemples suivants réutilisent la
méme build_client_and_list_objects_to_download() méthode ety apportent des
modificationsmain( ). Exécutez les commandes suivantes pour ajouter des dépendances a votre
projet :

* cargo add aws-sdk-s3

* cargo add aws-config tokio --features tokio/full
L'exemple de tache suivant consiste a télécharger tous les fichiers d'un bucket Amazon Simple
Storage Service :

1. Commencez par répertorier tous les fichiers. Enregistrez les clés dans une liste.

2. Parcourez la liste en téléchargeant chaque fichier a tour de réle

use aws_sdk_s3::{Client, Error};
const EXAMPLE_BUCKET: &str = "amzn-s3-demo-bucket"; // Update to name of bucket you
own.

// This initialization function won't be reproduced in
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// examples following this one, in order to save space.
async fn build_client_and_list_objects_to_download() -> (Client, Vec<String>) {
let cfg = aws_config::load_defaults(aws_config::BehaviorVersion::latest()).await;
let client = Client::new(&cfg);
let objects_to_download: Vec<_> = client
.list_objects_v2()
.bucket (EXAMPLE_BUCKET)
.send()
.await
.expect("listing objects succeeds")
.contents()
.into_iter()
.flat_map(aws_sdk_s3::types::0bject: :key)
.map(ToString::to_string)
.collect();

(client, objects_to_download)

#[tokio::main]
async fn main() {
let (client, objects_to_download) =
build_client_and_list_objects_to_download().await;

for object in objects_to_download {

let res = client
.get_object()
.key(&object)
.bucket (EXAMPLE_BUCKET)
.send()
.await
.expect("get_object succeeds");

let body = res.body.collect().await.expect("reading body

succeeds").into_bytes();
std::fs::write(object, body).expect("write succeeds");

Un exemple simple 57



Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

® Note

Dans ces exemples, nous ne gérerons pas les erreurs et nous partons du principe que
le bucket d'exemple ne contient aucun objet dont les clés ressemblent a des chemins de
fichiers. Nous n'aborderons donc pas la création de répertoires imbriqués.

Grace a l'architecture des ordinateurs modernes, nous pouvons réécrire ce programme pour qu'il soit
beaucoup plus efficace. Nous le ferons dans un exemple ultérieur, mais commengons par apprendre
quelques concepts supplémentaires.

Propriété et mutabilité

Chaque valeur dans Rust a un seul propriétaire. Lorsqu'un propriétaire sort du champ d'application,
toutes les valeurs qu'il possede sont également supprimées. Le propriétaire peut fournir une ou
plusieurs références immuables a une valeur ou une seule référence mutable. Le compilateur Rust
est chargé de s'assurer qu'aucune référence ne survit a son propriétaire.

Une planification et une conception supplémentaires sont nécessaires lorsque plusieurs taches
doivent accéder de maniére mutable a la méme ressource. Dans le calcul séquentiel, chaque

tache peut accéder de maniére mutable a la méme ressource sans conflit, car elles s'exécutent les
unes apres les autres dans une séquence. Toutefois, dans le cadre du calcul simultané, les taches
peuvent étre exécutées simultanément dans n'importe quel ordre. Par conséquent, nous devons faire
davantage pour prouver au compilateur que de multiples références mutables sont impossibles (ou
du moins qu'elles peuvent se bloquer si elles se produisent).

La bibliotheéque standard Rust fournit de nombreux outils pour nous aider a y parvenir. Pour
plus d'informations sur ces sujets, consultez le livre Variables and Mutability and Understanding
Ownership in The Rust Programming Language.

Plus de termes !

Vous trouverez ci-dessous des listes d' « objets de synchronisation ». Ensemble, ce sont les outils
nécessaires pour convaincre le compilateur que notre programme concurrent n'enfreindra pas les
régles de propriété.

Objets de synchronisation de bibliothéques standard :

» Arc : un pointeur de référence A atomiquement R - C compté. Lorsque les données sont
encapsulées dans unAzc, elles peuvent étre partagées librement, sans craindre qu'un propriétaire
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en particulier n'en perde la valeur plus t6t. En ce sens, la propriété de la valeur devient
« partagée ». Les valeurs comprises dans un Arc ne peuvent pas étre modifiées, mais peuvent
présenter une mutabilité interne.

« Barriére : garantit que plusieurs threads attendront I'un de I'autre pour atteindre un point du
programme avant de poursuivre I'exécution en méme temps.

« Condvar : variable de condition permettant de bloquer un thread en attendant qu'un événement se
produise.

* Mutex : un mécanisme d'exclusion mutuelle qui garantit qu'au plus un thread a la fois est en
mesure d'accéder a certaines données. D'une maniére générale, un Mutex cadenas ne doit jamais
étre maintenu en travers d'un . await point du code.

Objets de synchronisation Tokio :

Bien qu' AWS SDKs ils soient congus pour étre indépendants de I'asyncexécution, nous
recommandons |'utilisation d'objets de tokio synchronisation dans des cas spécifiques.

» Mutex : similaire a celle de la bibliotheque standardMutex, mais avec un cout légerement
supérieur. Contrairement a la normeMutex, celle-ci peut étre maintenue a un . await point du
code.

« Sempahore : variable utilisée pour contrbler I'accés a une ressource commune par plusieurs
taches.

Réécriture de notre exemple pour le rendre plus efficace (simultanéité a un
seul thread)

Dans I'exemple modifié suivant, nous avons I'habitude
futures_util::future::join_alld'exécuter TOUTES les get_object demandes
simultanément. Exécutez la commande suivante pour ajouter une nouvelle dépendance a votre
projet :

 cargo add futures-util

#[tokio::main]
async fn main() {
let (client, objects_to_download) =
build_client_and_list_objects_to_download().await;
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let get_object_futures = objects_to_download.into_iter().map(|object]| {
let req = client
.get_object()
.key(&object)
.bucket (EXAMPLE_BUCKET);

async {
let res = req
.send()
.await

.expect("get_object succeeds");
let body = res.body.collect().await.expect("body succeeds").into_bytes();
// Note that we MUST use the async runtime's preferred way
// of writing files. Otherwise, this call would block,
// potentially causing a deadlock.
tokio::fs::write(object, body).await.expect("write succeeds");

1)

futures_util::future::join_all(get_object_futures).await;

C'est le moyen le plus simple de tirer parti de la simultanéité, mais il présente également quelques

problémes qui peuvent ne pas étre évidents a premiére vue :

1. Nous créons toutes les entrées de demande en méme temps. Si nous n'avons pas assez de

mémoire pour contenir toutes les entrées de get_object demande, nous allons rencontrer une

erreur d'allocation out-of-memory « ».

2. Nous créons et attendons tous les avenirs en méme temps. Amazon S3 limite les demandes si

nous essayons d'en télécharger trop a la fois.

Pour résoudre ces deux problémes, nous devons limiter le nombre de demandes que nous envoyons

a la fois. Nous allons le faire avec un tokio sémaphore :

use std::sync::Arc;
use tokio::sync::Semaphore;
const CONCURRENCY_LIMIT: usize = 50;

#[tokio::main(flavor = "current_thread")]
async fn main() {
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let

let

let

1)

(client, objects_to_download) =
build_client_and_list_objects_to_download().await;
concurrency_semaphore = Arc::new(Semaphore: :new(CONCURRENCY_LIMIT));

get_object_futures = objects_to_download.into_iter().map(|object]| {
// Since each future needs to acquire a permit, we need to clone
// the Arc'd semaphore before passing it in.
let semaphore = concurrency_semaphore.clone();
// We also need to clone the client so each task has its own handle.
let client = client.clone();
async move {
let permit = semaphore
.acquire()
.await
.expect("we'll get a permit if we wait long enough");
let res = client
.get_object()
.key(&object)
.bucket (EXAMPLE_BUCKET)
.send()
.await
.expect("get_object succeeds");
let body = res.body.collect().await.expect("body succeeds").into_bytes();
tokio::fs::write(object, body).await.expect("write succeeds");
std: :mem: :drop(permit);

futures_util::future::join_all(get_object_futures).await;

Nous avons résolu le probléme potentiel d'utilisation de la mémoire en déplagant la création de la

demande dans le async bloc. De cette fagon, les demandes ne seront créées qu'au moment de les

envoyer.

® Note

Si vous avez la mémoire nécessaire, il peut étre plus efficace de créer toutes vos entrées de

demande en une seule fois et de les conserver en mémoire jusqu'a ce qu'elles soient prétes

a étre envoyées. Pour essayer cela, déplacez la création d'entrées de demande en dehors du

async bloc.
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Nous avons également résolu le probléme lié a I'envoi d'un trop grand nombre de demandes a la fois
en limitant le nombre de demandes en cours aCONCURRENCY_LIMIT.

(® Note
La bonne valeur pour CONCURRENCY_LIMIT est différente pour chaque projet. Lorsque vous
créez et envoyez vos propres demandes, essayez de les définir le plus haut possible sans
rencontrer d'erreurs de régulation. Bien qu'il soit possible de mettre a jour dynamiquement
votre limite de simultanéité en fonction du ratio de réponses réussies par rapport aux
réponses limitées renvoyées par un service, cela n'entre pas dans le cadre de ce guide en
raison de sa complexité.

Réécriture de notre exemple pour le rendre plus efficace (simultanéité
multithread)

Dans les deux exemples précédents, nous avons effectué nos demandes simultanément. Bien que
cela soit plus efficace que de les exécuter de maniére synchrone, nous pouvons rendre les choses
encore plus efficaces en utilisant le multithreading. Pour ce fairetokio, nous devrons les créer sous
forme de taches distinctes.

@ Note

Cet exemple nécessite que vous utilisiez le runtime multithread. tokio Ce runtime est bloqué
par la rt-multi-thread fonctionnalité. Et, bien entendu, vous devrez exécuter votre
programme sur une machine multicceur.

Exécutez la commande suivante pour ajouter une nouvelle dépendance a votre projet :

 cargo add tokio --features=rt-multi-thread

// Set this based on the amount of cores your target machine has.
const THREADS: usize = 8;

#[tokio: :main(flavor = "multi_thread")]
async fn main() {
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let (client, objects_to_download) =

build_client_and_list_objects_to_download().await;

let concurrency_semaphore = Arc::new(Semaphore: :new(THREADS));

let get_object_task_handles = objects_to_download.into_iter().map(|object]| {

1)

// Since each future needs to acquire a permit, we need to clone

// the Arc'd semaphore before passing it in.

let semaphore = concurrency_semaphore.clone();

// We also need to clone the client so each task has its own handle.
let client = client.clone();

// Note this difference! We're using “tokio::task::spawn’ to
// immediately begin running these requests.
tokio: :task::spawn(async move {
let permit = semaphore
.acquire()
.await
.expect("we'll get a permit if we wait long enough");
let res = client
.get_object()
.key(&object)
.bucket (EXAMPLE_BUCKET)
.send()
.await
.expect("get_object succeeds");
let body = res.body.collect().await.expect("body succeeds").into_bytes();
tokio::fs::write(object, body).await.expect("write succeeds");
std: :mem: :drop(permit);

1)

futures_util::future::join_all(get_object_task_handles).await;

Diviser le travail en taches peut s'avérer complexe. Les E/S (entrées/sorties) bloquent généralement.
Les environnements d'exécution peuvent avoir du mal a trouver un équilibre entre les besoins
des taches de longue durée et ceux des taches de courte durée. Quel que soit I'environnement

d'exécution que vous choisissez, assurez-vous de lire leurs recommandations pour savoir comment

diviser votre travail en taches le plus efficacement possible. Pour les recommandations tokio
d'exécution, voir Module tokio: :task.

Réécriture de notre exemple pour le rendre plus efficace (simultanéité multithread)
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Débogage d'applications multithread

Les taches exécutées simultanément peuvent étre exécutées dans n'importe quel ordre. Les journaux
des programmes concurrents peuvent donc étre trés difficiles a lire. Dans le SDK pour Rust, nous
recommandons d'utiliser le systéme de tracing journalisation. Il peut regrouper les journaux

avec leurs taches spécifiques, quel que soit le moment ou ils sont exécutés. Pour de plus amples
informations, consultez Configuration et utilisation de la journalisation dans le AWS SDK pour Rust.

Un outil trés utile pour identifier les taches bloquées est tokio-consoleun outil de diagnostic

et de débogage pour les programmes Rust asynchrones. En instrumentant et en exécutant votre
programme, puis en exécutant I'tokio-consoleapplication, vous pouvez voir en direct les taches
exécutées par votre programme. Cette vue inclut des informations utiles telles que le temps passé
par une tache a attendre avant d'acquérir des ressources partagées ou le nombre de fois ou elle a
été interrogée.

Création de fonctions Lambda dans le Kit AWS SDK pour Rust

Pour une documentation détaillée sur le développement de AWS Lambda fonctions avec le Kit
AWS SDK pour Rust, voir Création de fonctions Lambda avec Rust dans le manuel du AWS Lambda
développeur. Cette documentation vous guide dans I'utilisation des éléments suivants :

 Le client d'exécution Rust Lambda crée pour les fonctionnalités de base,. aws-1lambda-rust-

runtime

» L'outil de ligne de commande recommandé pour déployer le binaire de la fonction Rust sur Lambda

avec Cargo Lambda.

Outre les exemples guidés contenus dans le guide du AWS Lambda développeur, des exemples de
calculatrice Lambda sont également disponibles dans le référentiel d'exemples de code AWS SDK
sur. GitHub

Création d'une version présignée a URLs l'aide du Kit AWS SDK
pour Rust
Vous pouvez présigner des demandes pour certaines opérations AWS d'API afin qu'un autre

appelant puisse utiliser la demande ultérieurement sans présenter ses propres informations
d'identification.
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Supposons par exemple que Jane ait acces a un objet Amazon Simple Storage Service (Amazon S3)
et qu'elle souhaite partager temporairement l'accés a cet objet avec Alejandro. Jane peut générer
une GetObject demande présignée a partager avec Alejandro afin qu'il puisse télécharger I'objet
sans avoir besoin d'accéder aux informations d'identification de Jane ou d'avoir les siennes. Les
informations d'identification utilisées par 'URL présignée sont celles de Jane, car c'est elle AWS qui a
généré 'URL.

Pour en savoir plus sur le présigné URLs dans Amazon S3, consultez la section Travailler avec le
présigné URLs dans le guide de I'utilisateur d'/Amazon Simple Storage Service.

Principes de base de la présignature

Kit AWS SDK pour Rust Il fournit une presigned() méthode d'opération Fluent-Builders qui peut
étre utilisée pour obtenir une demande présignée.

L'exemple suivant crée une GetObject demande présignée pour Amazon S3. La demande est
valide pendant 5 minutes aprés sa création.

use std::time: :Duration;
use aws_config: :BehaviorVersion;
use aws_sdk_s3::presigning: :PresigningConfig;

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.load()
.await;

let s3 = aws_sdk_s3::Client::new(&config);

let presigned = s3.get_object()
.presigned(
PresigningConfig: :builder()
.expires_in(Duration::from_secs(6@ * 5))
.build()
.expect("less than one week")

)

.await?;

La presigned( ) méthode renvoie unResult<PresignedRequest, SdkError<E, R>>.

Le résultat PresignedRequest contient des méthodes permettant d'accéder aux composants d'une
requéte HTTP, y compris la méthode, I'URI et les en-tétes éventuels. Tous ces éléments doivent étre
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envoyes au service, le cas échéant, pour que la demande soit valide. Cependant, de nombreuses
demandes présignées peuvent étre représentées uniquement par I'URI.

Présignature POST et demandes PUT

De nombreuses opérations présignables ne nécessitent qu'une URL et doivent étre envoyées sous
forme de requétes HTTPGET. Cependant, certaines opérations prennent un corps et doivent étre
envoyées sous forme de PUT requéte HTTP POST ou HTTP avec des en-tétes dans certains cas. La
présignature de ces demandes est identique a la présignature des GET demandes, mais l'invocation
de la demande présignée est plus compliquée.

Voici un exemple de présignature d'une demande Amazon S3 et de sa conversion en une
PutObject requéte http: :request: :Requestqui peut étre envoyée a l'aide d'un client HTTP de
votre choix.

Pour utiliser into_http_1x_request() cette méthode, ajoutez la http-1x fonctionnalité a votre
aws-sdk-s3 caisse dans votre Cargo. toml fichier :

aws-sdk-s3 = { version = "1", features = ["http-1x"] }

Fichier source :

let presigned = s3.put_object()
.presigned(
PresigningConfig: :builder()
.expires_in(Duration::from_secs(6@ * 5))
.build()
.expect("less than one week")
)

.await?;

let body = "Hello AWS SDK for Rust";
let http_req = presigned.into_http_1x_request(body);
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Signataire autonome

(® Note

Il s'agit d'un cas d'utilisation avanceé. Il n'est ni nécessaire ni recommandé pour la plupart des
utilisateurs.

Il existe quelques cas d'utilisation ou il est nécessaire de créer une demande signée en dehors du
contexte du SDK pour Rust. Pour cela, vous pouvez utiliser la aws -sigvé4caisse independamment
du SDK.

Voici un exemple illustrant les éléments de base. Consultez la documentation relative a la caisse pour
plus de détails.

Ajoutez les http caisses aws-sigv4 et a votre Cargo. toml fichier :

[dependencies]
aws-sigv4 = "1"
http = "1"

Fichier source :

use aws_smithy_runtime_api::client::identity::Identity;

use aws_sigv4::http_request::{sign, SigningSettings, SigningParams, SignableRequest};
use aws_sigv4::sign::vé4;

use std::time::SystemTime;

// Set up information and settings for the signing.
// You can obtain credentials from ‘SdkConfig".
let identity = Credentials::new(
"AKIDEXAMPLE",
"wJalrXUtnFEMI/K7MDENG+bPxRfiCYEXAMPLEKEY",
None,
None,
"hardcoded-credentials").into();

let settings = SigningSettings::default();

let params = v4::SigningParams::buildex()
.identity(&identity)
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.region("us-east-1")
.name("service")
.time(SystemTime: :now())
.settings(settings)
.build()?

.into();

// Convert the HTTP request into a signable request.
let signable = SignableRequest: :new(
"GET",
"https://some-endpoint.some-region.amazonaws.com",
std::iter::empty(),
SignableBody: :UnsignedPayload

)?;

// Sign and then apply the signature to the request.
let (signing_instructions, _signature) = sign(signable, &params)?.into_parts();

let mut my_req = http::Request::new("...");
signing_instructions.apply_to_request_httplx(&mut my_req);

Gestion des erreurs dans le AWS SDK pour Rust

Il est important de comprendre comment et quand les erreurs de Kit AWS SDK pour Rust retour
sont renvoyées pour créer des applications de haute qualité a I'aide du SDK. Les sections suivantes
décrivent les différentes erreurs que vous pouvez rencontrer dans le SDK et la maniére de les gérer
de maniére appropriée.

Chaque opération renvoie un Result type dont le type d'erreur est défini sur SdkError<E, R =
HttpResponse>. SdkErrorest une énumération avec plusieurs types possibles, appelés variants.

Erreurs de service

Le type d'erreur le plus courant est SdkError: :ServiceError. Cette erreur représente une

réponse d'erreur d'un Service AWS. Par exemple, si vous essayez d'obtenir un objet d'’Amazon S3
qui n'existe pas, Amazon S3 renvoie une réponse d'erreur.

Lorsque vous rencontrez un, SdkError: :ServiceError cela signifie que votre demande a été
envoyeée avec succes Service AWS mais n'a pas pu étre traitée. La raison peut en étre une erreur
des paramétres de la demande ou un probléme cété service.

Gestion des erreurs 68


https://docs.rs/aws-smithy-runtime-api/latest/aws_smithy_runtime_api/client/result/enum.SdkError.html
https://docs.rs/aws-smithy-runtime-api/latest/aws_smithy_runtime_api/client/result/enum.SdkError.html
https://docs.rs/aws-smithy-runtime-api/latest/aws_smithy_runtime_api/client/result/enum.SdkError.html#variant.ServiceError

Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

Les détails de la réponse d'erreur sont inclus dans la variante d'erreur. L'exemple suivant montre
comment accéder facilement a la ServiceError variante sous-jacente et gérer les différents cas
d'erreur :

// Needed to access the '.code()' function on the error type:
use aws_sdk_s3::error: :ProvideErrorMetadata;

let result = s3.get_object()
.bucket("my-bucket")
key("my-key")
.send()
.await;

match result {
Ok(_output) => { /* Success. Do something with the output. */ }
Err(err) => match err.into_service_error() {
GetObjectError::InvalidObjectState(value) => {
println!("invalid object state: {:?}", value);
}
GetObjectError: :NoSuchKey(_) => {
println!("object didn't exist");
}

// err.code() returns the raw error code from the service and can be
// used as a last resort for handling unmodeled service errors.
err if err.code() == Some("SomeUnmodeledError") => {}

err => return Err(err.into())

};

Métadonnées d'erreur

Chaque erreur de service comporte des métadonnées supplémentaires accessibles en important des
traits spécifiques au service.

* Le <service>::error::ProvideErrorMetadata trait donne acces a tout code d'erreur brut
sous-jacent disponible et a tout message d'erreur renvoyé par le service.

* Pour Amazon S3, cette caractéristique est aws_sdk_s3::error: :ProvideErrorMetadata.

Vous pouvez également obtenir des informations qui peuvent étre utiles pour résoudre les erreurs de
service :
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* Le <service>::operation::RequestlId trait ajoute des méthodes d'extension pour récupérer
I''D de AWS demande unique généré par le service.

* Pour Amazon S3, cette caractéristique est aws_sdk_s3: :operation: :RequestId.

* Le <service>::operation::RequestIdExt trait ajoute la extended_request_id()
méthode pour obtenir un ID de demande supplémentaire et étendu.

» Pris en charge uniquement par certains services.

* Pour Amazon S3, cette caractéristique est aws_sdk_s3: :operation: :RequestIdExt.

Erreur détaillée lors de I'impression avec DisplayErroxrContext
Les erreurs du SDK sont généralement le résultat d'une série de défaillances telles que :

1. L'envoi d'une demande a échoué car le connecteur a renvoyé une erreur.

2. Le connecteur a renvoyé une erreur car le fournisseur d'informations d'identification a renvoyé une
erreur.

3. Le fournisseur d'informations d'identification a renvoyé une erreur car il a appelé un service et ce
service a renvoyé une erreur.

4. Le service a renvoyé une erreur car la demande d'informations d'identification ne bénéficiait pas de
l'autorisation appropriée.

Par défaut, I'affichage de cette erreur indique uniquement un « échec d'expédition ». Cela ne contient
pas de détails permettant de résoudre I'erreur. Le SDK pour Rust fournit un simple rapporteur
d'erreurs appeléDisplayErrorContext.

* La<service>::error::DisplayErrorContext structure ajoute des fonctionnalités pour
afficher le contexte d'erreur complet.

* Pour Amazon S3, cette structure est aws_sdk_s3::error::DisplayErrorContext.

Lorsque nous encapsulons l'erreur a afficher et que nous I'imprimonsDisplayErrorContext, nous
obtenons un message beaucoup plus détaillé similaire au suivant :

dispatch failure: other: Session token not found or invalid.
DispatchFailure(
DispatchFailure {
source: ConnectorError {
kind: Other(None),
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source: ProviderError(
ProviderError {
source: ProviderError(
ProviderError {
source: ServiceError(
ServiceError {
source: UnauthorizedException(
UnauthorizedException {
message: Some("Session token not found or
invalid"),
meta: ErrorMetadata {
code: Some("UnauthorizedException"),
message: Some("Session token not found
or invalid"),
extras: Some({"aws_request_id":
"1b6d7476-f5ec-4a16-9890-7684ccee7d01"})

),
raw: Response {
status: StatusCode(401),
headers: Headers {
headers: {
"date": HeaderValue { _private:
HO("Thu, 04 Jul 2024 ©7:41:21 GMT") 1},
"content-type": HeaderValue { _private:
HO("application/json") },
"content-length": HeaderValue
{ _private: H@("114") 1},
"access-control-expose-headers":
HeaderValue { _private: HO("RequestId") 1},
"access-control-expose-headers":
HeaderValue { _private: H@("x-amzn-RequestId") },
"requestid": HeaderValue { _private:
HO("1b6d7476-f5ec-4a16-9890-7684ccee7d01") 1},
"server": HeaderValue { _private:
HO("AWS SSO0") 1,
"x-amzn-requestid": HeaderValue
{ _private: HO("1b6d7476-f5ec-4al6-9890-7684ccee7d01") }
}
},
body: SdkBody {
inner: Once(
Some(
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b"{
\"message\":\"Session token not
found or invalid\",
\"_type\":
\'"com.amazonaws.switchboard.portal#UnauthorizedException\"}"
)
),

retryable: true

},

extensions: Extensions {
extensions_02x: Extensions,
extensions_1x: Extensions

),

connection: Unknown

Utilisation de résultats paginés dans le AWS SDK pour Rust

De nombreuses AWS opérations renvoient des résultats tronqués lorsque la charge utile est trop
importante pour étre renvoyée en une seule réponse. Au lieu de cela, le service renvoie une partie
des données et un jeton pour récupérer le prochain ensemble d'éléments. Ce modeéle est connu sous
le nom de pagination.

Kit AWS SDK pour Rust Il inclut des méthodes d'extension into_paginator sur les générateurs
d'opérations qui peuvent étre utilisées pour paginer automatiquement les résultats pour vous. Il suffit
d'écrire le code qui traite les résultats. Tous les constructeurs d'opérations de pagination disposent
d'une into_paginator () méthode qui expose a PaginationStream<Item>a paginer les
résultats.

« Dans Amazon S3, c'est le cas par exemple

aws_sdk_s3::operation::list_objects_v2::builders::ListObjectsV2FluentBuilder::

Pagination 72


https://docs.rs/aws-smithy-async/latest/aws_smithy_async/future/pagination_stream/struct.PaginationStream.html
https://docs.rs/aws-sdk-s3/latest/aws_sdk_s3/operation/list_objects_v2/builders/struct.ListObjectsV2FluentBuilder.html#method.into_paginator

Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

Les exemples suivants utilisent Amazon Simple Storage Service. Cependant, les concepts sont les
mémes pour tout service comportant une ou plusieurs paginées APIs.

L'exemple de code suivant montre I'exemple le plus simple qui utilise la try_collect( )méthode
pour collecter tous les résultats paginés dans un Vec :

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.load()
.await;

let s3 = aws_sdk_s3::Client::new(&config);

let all_objects = s3.list_objects_v2()
.bucket("my-bucket")
.into_paginator()
.send()
.try_collect()
.await?
.into_iter()
.flat_map(|o| o.contents.unwrap_or_default())
.collect::<Vec<_>>();

Parfois, vous voulez avoir plus de contrdle sur la pagination et ne pas tout mettre en mémoire d'un
seul coup. L'exemple suivant effectue une itération sur les objets d'un compartiment Amazon S3
jusqu'a ce qu'il n'y en ait plus.

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.load()
.await;

let s3 = aws_sdk_s3::Client::new(&config);

let mut paginator = s3.list_objects_v2()
.bucket("my-bucket")
.into_paginatoxr()
// customize the page size (max results per/response)
.page_size(10)
.send();

println!("Objects in bucket:");

while let Some(result) = paginator.next().await {
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let resp = result?;

for obj in resp.contents() {
println!("\t{:?}", obj);

}

Ajouter des tests unitaires a votre AWS SDK pour 'application Rust

Bien qu'il existe de nombreuses manieres de mettre en ceuvre les tests unitaires dans votre Kit
AWS SDK pour Rust projet, nous vous en recommandons quelques-unes :

« Tests unitaires a |'aide mockall— automock A utiliser depuis la mockall caisse pour générer et

exécuter automatiquement vos tests.

+ Rediffusion statigue— Utilisez le moteur d'exécution de AWS Smithy StaticReplayClient pour
créer un faux client HTTP qui peut étre utilisé a la place du client HTTP standard normalement

utilisé par Services AWS. Ce client renvoie les réponses HTTP que vous spécifiez plutdt que de
communiquer avec le service via le réseau, afin que les tests obtiennent des données connues a
des fins de test.

» Tests unitaires a l'aide aws-smithy-mocks— Utilisez mock and mock_client from the aws-

smithy-mocks crate pour simuler les réponses des clients du AWS SDK et pour créer des regles
fictives qui définissent la maniére dont le SDK doit répondre a des demandes spécifiques.

Générez automatiquement des maquettes mockall a I'aide du AWS SDK
pour Rust

Kit AWS SDK pour Rust Il fournit plusieurs approches pour tester votre code qui interagit avec
Services AWS. Vous pouvez générer automatiquement la majorité des implémentations fictives dont
vos tests ont besoin en utilisant la solution populaire « automock from the mockall crate ».

Cet exemple teste une méthode personnalisée appeléedetermine_prefix_file_size(). Cette
méthode appelle une méthode 1ist_objects() wrapper personnalisée qui appelle Amazon S3. En
se moquantlist_objects(), ladetermine_prefix_file_size() méthode peut étre testée
sans contacter Amazon S3.

1. Dans une invite de commande pour le répertoire de votre projet, ajoutez le mockall crate en
tant que dépendance :
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$ cargo add --dev mockall

L'utilisation de --dev cette option ajoute la caisse a la [dev-dependencies] section de votre
Cargo.toml fichier. En tant que dépendance de développement, elle n'est pas compilée et
incluse dans votre binaire final utilisé pour le code de production.

Cet exemple de code utilise également Amazon Simple Storage Service comme exemple
Service AWS.

$ cargo add aws-sdk-s3

Cela ajoute la caisse a la [dependencies] section de votre Cargo. toml fichier.

2. Incluez le automock module de la mockall caisse.

Incluez également toute autre bibliothéque liée a celle Service AWS que vous testez, dans ce
cas, Amazon S3.

use aws_sdk_s3 as s3;
#[allow(unused_imports)]
use mockall: :automock;

use s3::operation::list_objects_v2::{ListObjectsV2Error, ListObjectsV20utput};

3. Ajoutez ensuite du code qui détermine laquelle des deux implémentations de la structure
d'enveloppe Amazon S3 de l'application doit étre utilisée.

 Le vrai écrit pour accéder a Amazon S3 via le réseau.

 L'implémentation fictive générée parmockall.

Dans cet exemple, le nom est attribué a celui qui est sélectionnéS3. La sélection est
conditionnelle en fonction de I'testattribut :

#[cfg(test)]

pub use MockS3Impl as S3;
#[cfg(not(test))]

pub use S3Impl as S3;
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4. La S3Impl structure est l'implémentation de la structure d'emballage Amazon S3 qui envoie
réellement des demandes a. AWS

» Lorsque le test est activé, ce code n'est pas utilisé car la demande est envoyée au simulateur
et non AWS. L'dead_codeattribut indique au linter de ne pas signaler de probleme si le
S3Impl type n'est pas utilisé.

* Le conditionnel #[cfg_attr(test, automock)] indique que lorsque le test est active,
l'automockattribut doit étre défini. Cela indique mockall de générer une maquette S3Impl
qui sera nomméeMockS3Impl.

» Dans cet exemple, la list_objects() méthode est I'appel que vous souhaitez simuler.
automockcréera automatiquement une expect_list_objects() méthode pour vous.

#[allow(dead_code)]
pub struct S3Impl {
inner: s3::Client,

#[cfg_attr(test, automock)]
impl S3Impl {
#[allow(dead_code)]
pub fn new(inner: s3::Client) -> Self {
Self { inner }

#[allow(dead_code)]
pub async fn list_objects(
&self,
bucket: &str,
prefix: &str,
continuation_token: Option<String>,
) -> Result<ListObjectsV20utput, s3::error::SdkError<ListObjectsV2Error>> {
self.inner
.list_objects_v2()
.bucket(bucket)
.prefix(prefix)
.set_continuation_token(continuation_token)
.send()
.await
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5. Créez les fonctions de test dans un module nommétest.

 Le conditionnel #[cfg(test)] indique qui mockall doit créer le module de test si
I'testattribut esttrue.

#[cfg(test)]
mod test {
use super::*;
use mockall::predicate::eq;

#[tokio: :test]
async fn test_single_page() {
let mut mock = MockS3Impl::default();
mock.expect_list_objects()
.with(eq("test-bucket"), eq("test-prefix"), eq(None))
.return_once(|_, _, _| {
Ok(ListObjectsV20utput: :builder()
.set_contents(Some(vec![
// Mock content for ListObjectsV2 response
s3::types::0bject::builder().size(5).build(),
s3::types::0bject::builder().size(2).build(),
D)
.build())
35;

// Run the code we want to test with it

let size = determine_prefix_file_size(mock, "test-bucket", "test-prefix")
.await
.unwrap();

// Verify we got the correct total size back
assert_eq! (7, size);

#[tokio: :test]
async fn test_multiple_pages() {
// Create the Mock instance with two pages of objects now
let mut mock = MockS3Impl::default();
mock .expect_list_objects()
.with(eq("test-bucket"), eq("test-prefix"), eq(None))
.return_once(|_, _, _| {
Ok(ListObjectsV20utput: :buildexr()
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.set_contents(Some(vec![
// Mock content for ListObjectsV2 response
s3::types::0bject::builder().size(5).build(),
s3::types::0bject::builder().size(2).build(),

D)
.set_next_continuation_token(Some("next".to_string()))
.build())
1)
mock.expect_list_objects()
.with(

eq("test-bucket"),

eq("test-prefix"),

eq(Some("next".to_string())),
)

.return_once(|_, _, _| {
Ok(ListObjectsV20utput::buildexr()
.set_contents(Some(vec![
// Mock content for ListObjectsV2 response
s3::types::0bject::builder().size(3).build(),
s3::types::0bject::builder().size(9).build(),

1))
.build())

1)

// Run the code we want to test with it

let size = determine_prefix_file_size(mock, "test-bucket", "test-prefix")
.await
.unwrap();

assert_eq! (19, size);

» Chaque test permet let mut mock = MockS3Impl::default(); de créer une mock
instance deMockS3Impl.

* |l utilise la expect_list_objects() méthode de la maquette (qui a été créée
automatiquement parautomock) pour définir le résultat attendu lorsque la 1ist_objects()
méthode est utilisée ailleurs dans le code.

* Une fois les attentes établies, il les utilise pour tester la fonction en
appelantdetermine_prefix_file_size( ). La valeur renvoyée est vérifiée pour confirmer
gu'elle est correcte, a l'aide d'une assertion.
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6. Ladetermine_prefix_file_size() fonction utilise le wrapper Amazon S3 pour obtenir la
taille du fichier de préfixe :

#[allow(dead_code)]
pub async fn determine_prefix_file_size(
// Now we take a reference to our trait object instead of the S3 client
// s3_list: ListObjectsService,
s3_list: S3,
bucket: &str,
prefix: &str,
) -> Result<usize, s3::Error> {
let mut next_token: Option<String> = None;
let mut total_size_bytes = 0;
loop {
let result = s3_list
.list_objects(bucket, prefix, next_token.take())
.await?;

// Add up the file sizes we got back
for object in result.contents() {
total_size_bytes += object.size().unwrap_or(@) as usize;

// Handle pagination, and break the loop if there are no more pages
next_token = result.next_continuation_token.clone();
if next_token.is_none() {

break;

}
Ok(total_size_bytes)

Le type S3 est utilisé pour appeler le SDK encapsulé pour les fonctions Rust afin de prendre en
charge les deux S3Impl et MockS3Impl lors de I'envoi de requétes HTTP. La maquette générée
automatiquement par mockall signale tout échec de test lorsque le test est activé.

Vous pouvez consulter le code complet de ces exemples sur GitHub.
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Simulez le trafic HTTP a l'aide de la rediffusion statique dans le AWS SDK
pour Rust

Kit AWS SDK pour Rust Il fournit plusieurs approches pour tester votre code qui interagit avec
Services AWS. Cette rubrique décrit comment utiliser le StaticReplayClient pour créer un faux
client HTTP qui peut étre utilisé a la place du client HTTP standard normalement utilisé par Services
AWS. Ce client renvoie les réponses HTTP que vous spécifiez plutét que de communiquer avec le
service via le réseau, afin que les tests obtiennent des données connues a des fins de test.

La aws-smithy-http-client caisse inclut une classe utilitaire de test appelée
StaticReplayClient. Cette classe de client HTTP peut étre spécifiée a la place du client HTTP
par défaut lors de la création d'un Service AWS objet.

Lors de l'initialisation duStaticReplayClient, vous fournissez une liste de paires de requétes
et de réponses HTTP sous forme d'ReplayEventobjets. Pendant le test, chaque requéte HTTP
est enregistrée et le client renvoie la réponse HTTP suivante trouvée dans la liste d'événements
ReplayEvent en tant que réponse du client HTTP. Cela permet d'exécuter le test en utilisant des
données connues et sans connexion réseau.

Utilisation du replay statique

Pour utiliser le replay statique, il n'est pas nécessaire d'utiliser un wrapper. Déterminez plutot a
quoi devrait ressembler le trafic réseau réel pour les données que votre test utilisera, et fournissez
ces données de trafic StaticReplayClient au destinataire chaque fois que le SDK émet une
demande du Service AWS client.

(® Note

Il existe plusieurs méthodes pour collecter le trafic réseau attendu, notamment les analyseurs
de trafic réseau AWS CLI et les outils de détection de paquets.

» Créez une liste d'ReplayEventobjets qui spécifient les requétes HTTP attendues et les réponses
qui doivent leur étre renvoyées.

» Créez une StaticReplayClient en utilisant la liste de transactions HTTP créée a I'étape
précédente.

+ Créez un objet de configuration pour le AWS client, en le spécifiant StaticReplayClient
comme étant celui de I'Configobjethttp_client.
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» Créez lI'objet Service AWS client en utilisant la configuration créée a I'étape précédente.

» Effectuez les opérations que vous souhaitez tester a I'aide de I'objet de service configuré pour
utiliser leStaticReplayClient. Chaque fois que le SDK envoie une demande d'APl a AWS, la
réponse suivante de la liste est utilisée.

(® Note

La réponse suivante de la liste est toujours renvoyée, méme si la demande envoyée ne
correspond pas a celle du vecteur d'ReplayEventobjets.

» Lorsque toutes les demandes souhaitées ont été effectuées, appelez la
StaticReplayClient.assert_requests_match() fonction pour vérifier que les demandes
envoyées par le SDK correspondent a celles de la liste des ReplayEvent objets.

exemple

Regardons les tests pour la méme determine_prefix_file_size() fonction dans I'exemple
précédent, mais en utilisant le replay statique au lieu du simulacre.

1. Dans une invite de commande pour le répertoire de votre projet, ajoutez le aws-smithy-http-
clientcrate en tant que dépendance :

$ cargo add --dev aws-smithy-http-client --features test-util

L'utilisation de --dev cette option ajoute la caisse a la [dev-dependencies] section de votre
Cargo.toml fichier. En tant que dépendance de développement, elle n'est pas compilée et
incluse dans votre binaire final utilisé pour le code de production.

Cet exemple de code utilise également Amazon Simple Storage Service comme exemple
Service AWS.

$ cargo add aws-sdk-s3

Cela ajoute la caisse a la [dependencies] section de votre Cargo.toml fichier.

2. Dans votre module de code de test, incluez les deux types dont vous aurez besoin.

use aws_smithy_http_client::test_util::{ReplayEvent, StaticReplayClient};
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use aws_sdk_s3::primitives::SdkBody;

3. Le test commence par créer les ReplayEvent structures représentant chacune des
transactions HTTP qui doivent avoir lieu pendant le test. Chaque événement contient un objet
de requéte HTTP et un objet de réponse HTTP représentant les informations auxquelles ils
Service AWS répondraient normalement. Ces événements sont transmis dans un appel a
StaticReplayClient: :new():

let page_1 = ReplayEvent::new(
http::Request::builder()
.method("GET")
.uri("https://test-bucket.s3.us-east-1.amazonaws.com/?1list-
type=2&prefix=test-prefix")
.body(SdkBody: :empty())
.unwrap(),
http::Response::builder()
.status(200)
.body(SdkBody: :from(include_str!("./testing/
response_multi_1.xml")))
.unwrap(),
);
let page_2 = ReplayEvent: :new(
http::Request::buildexr()
.method("GET")
.uri("https://test-bucket.s3.us-east-1.amazonaws.com/?1list-
type=2&prefix=test-prefix&continuation-token=next")
.body(SdkBody: :empty())
.unwrap(),
http::Response::builder()
.status(200)
.body(SdkBody: :from(include_str!("./testing/
response_multi_2.xml")))
.unwrap(),
);
let replay_client = StaticReplayClient::new(vec![page_1, page_2]);

Le résultat est enregistré dansreplay_client. Cela représente un client HTTP qui peut
ensuite étre utilisé par le SDK pour Rust en le spécifiant dans la configuration du client.

4. Pour créer le client Amazon S3, appelez la from_conf () fonction de la classe client pour créer
le client a I'aide d'un objet de configuration :
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let client: s3::Client = s3::Client::from_conf(
s3::Config::builder()

.behavior_version(BehaviorVersion::latest())
.credentials_provider(make_s3_test_credentials())
.region(s3::config::Region::new("us-east-1"))
.http_client(replay_client.clone())
.build(),

);

L'objet de configuration est spécifié a I'aide de la http_client() méthode du générateur,
et les informations d'identification sont spécifiées a I'aide de la credentials_provider()
méthode. Les informations d'identification sont créées a l'aide d'une fonction
appeléemake_s3_test_credentials( ), qui renvoie une fausse structure d'informations
d'identification :

fn make_s3_test_credentials() -> s3::config::Credentials {
s3::config::Credentials: :new(
"ATESTCLIENT",
"astestsecretkey",
Some("atestsessiontoken".to_string()),
None,

Ces informations d'identification n'ont pas besoin d'étre valides car elles ne seront pas
réellement envoyées a AWS.

5. Exécutez le test en appelant la fonction a tester. Dans cet exemple, le nom de cette fonction
estdetermine_prefix_file_size(). Son premier paramétre est I'objet client Amazon
S3 a utiliser pour ses demandes. Par conséquent, spécifiez le client créé a I'aide du systéme
StaticReplayClient afin que les demandes soient traitées par celui-ci plutdét que de passer
par le réseau :

let size = determine_prefix_file_size(client, "test-bucket", "test-prefix")
.await
.unwrap();

assert_eq! (19, size);
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replay_client.assert_requests_match(&[]);

Lorsque l'appel a determine_prefix_file_size() estterminé, un assertion est

utilisé pour confirmer que la valeur renvoyée correspond a la valeur attendue. Ensuite, la
assert_requests_match() fonction de StaticReplayClient méthode est appelée. Cette
fonction analyse les requétes HTTP enregistrées et confirme qu'elles correspondent toutes a
celles spécifiées dans le tableau d'ReplayEventobjets fourni lors de la création du client de
rediffusion.

Vous pouvez consulter le code complet de ces exemples sur GitHub.

Tests unitaires avec aws-smithy-mocks le AWS SDK pour Rust

Kit AWS SDK pour Rust Il fournit plusieurs approches pour tester votre code qui interagit avec
Services AWS. Cette rubrique décrit comment utiliser le aws-smithy-mockscrate, qui offre un
moyen simple mais puissant de simuler les réponses des clients du AWS SDK a des fins de test.

Présentation

Lorsque vous rédigez des tests pour du code utilisé Services AWS, vous souhaitez souvent éviter de
passer de véritables appels réseau. La aws-smithy-mocks caisse apporte une solution en vous
permettant de :

» Créez des regles fictives qui définissent la maniere dont le SDK doit répondre a des demandes
spécifiques.

* Renvoie différents types de réponses (succes, erreur, réponses HTTP).
 Faites correspondre les demandes en fonction de leurs propriétés.
» Définissez des séquences de réponses pour tester le comportement des nouvelles tentatives.

 Vérifiez que vos regles ont été utilisées comme prévu.

Ajouter la dépendance

Dans une invite de commande pour le répertoire de votre projet, ajoutez le aws-smithy-mockscrate
en tant que dépendance :

$ cargo add --dev aws-smithy-mocks
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L'utilisation de --dev cette option ajoute la caisse a la [dev-dependencies] section de votre
Cargo.toml fichier. En tant que dépendance de développement, elle n'est pas compilée et incluse
dans votre binaire final utilisé pour le code de production.

Cet exemple de code utilise également Amazon Simple Storage Service comme exemple Service
AWS.

$ cargo add aws-sdk-s3

Cela ajoute la caisse a la [dependencies] section de votre Cargo.toml fichier.
Utilisation de base

Voici un exemple simple de test du code qui interagit avec Amazon Simple Storage Service (Amazon
S3) : aws-smithy-mocks

use aws_sdk_s3::operation::get_object::GetObjectOutput;
use aws_sdk_s3::primitives::ByteStream;
use aws_smithy_mocks::{mock, mock_client};

#[tokio: :test]
async fn test_s3_get_object() {
// Create a rule that returns a successful response
let get_object_rule = mock!(aws_sdk_s3::Client::get_object)
.then_output(|| {
GetObjectOutput: :buildexr()
.body(ByteStream: :from_static(b"test-content"))
.build()
});

// Create a mocked client with the rule
let s3 = mock_client!(aws_sdk_s3, [&get_object_rule]);

// Use the client as you would normally
let result = s3
.get_object()
.bucket("test-bucket")
.key("test-key")
.send()
.await
.expect("success response");

// Verify the response
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let data = result.body.collect().await.expect("successful read").to_vec();
assert_eq!(data, b'"test-content");

// Verify the rule was used
assert_eq!(get_object_rule.num_calls(), 1);

Création de regles fictives

Les régles sont créées a l'aide de la mock ! macro, qui prend une opération client comme argument.
Vous pouvez ensuite configurer le comportement de la régle.

Demandes correspondantes

Vous pouvez définir des regles plus spécifiques en faisant correspondre les propriétés sur demande :

let rule = mock!(Client::get_object)
.match_requests(|req| req.bucket() == Some("test-bucket") && req.key() ==
Some("test-key"))
.then_output(|| {
GetObjectOutput: :buildexr()
.body(ByteStream: :from_static(b"test-content"))
.build()
1)

Différents types de réponses

Vous pouvez renvoyer différents types de réponses :

// Return a successful response
let success_rule = mock!(Client::get_object)
.then_output(|| GetObjectOutput::builder().build());

// Return an error
let error_rule = mock!(Client::get_object)
.then_error(|| GetObjectError::NoSuchKey(NoSuchKey::builder().build()));

// Return a specific HTTP response
let http_rule = mock!(Client::get_object)
.then_http_response(|| {
HttpResponse: :new(
StatusCode: :try_from(503).unwrap(),
SdkBody: :from("service unavailable")
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)
1)

Tester le comportement des nouvelles tentatives

L'une des fonctionnalités les plus puissantes de aws-smithy-mocks est la possibilité de tester le
comportement des nouvelles tentatives en définissant des séquences de réponses :

// Create a rule that returns 503 twice, then succeeds
let retry_rule = mock!(aws_sdk_s3::Client::get_object)
.sequence()

.http_status(503, None) // First call returns 503
.http_status(503, None) // Second call returns 503
.output(]|| GetObjectOutput::builder().build()) // Third call succeeds
.build();

// With repetition using times()

let retry_rule = mock!(Client::get_object)
.sequence()
.http_status(503, None)

.times(2) // First two calls return 503
.output(]|| GetObjectOutput::builder().build()) // Third call succeeds
.build();

Modes de regles

Vous pouvez contrbler la fagon dont les régles sont mises en correspondance et appliquées a l'aide
des modes de regles :

// Sequential mode: Rules are tried in order, and when a rule is exhausted, the next
rule is used
let client = mock_client!(aws_sdk_s3, RuleMode::Sequential, [&rulel, &rule2]);

// MatchAny mode: The first matching rule is used, regardless of order
let client = mock_client!(aws_sdk_s3, RuleMode::MatchAny, [&rulel, &rule2]);

Exemple : test du comportement a chaque nouvelle tentative
Voici un exemple plus complet montrant comment tester le comportement des nouvelles tentatives :

use aws_sdk_s3::operation::get_object::GetObjectOutput;
use aws_sdk_s3::config: :RetryConfig;
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use aws_sdk_s3::primitives: :ByteStream;
use aws_smithy_mocks::{mock, mock_client, RuleMode};

#[tokio: :test]
async fn test_retry_behavior() {
// Create a rule that returns 503 twice, then succeeds
let retry_rule = mock!(aws_sdk_s3::Client::get_object)
.sequence()
.http_status(503, None)
.times(2)
.output(]|| GetObjectOutput::builder()
.body(ByteStream: :from_static(b"success"))
.build())
.build();

// Create a mocked client with the rule and custom retry configuration
let s3 = mock_client!(

aws_sdk_s3,

RuleMode: :Sequential,

[&retry_rule],

|client_builder| {

client_builder.retry_config(RetryConfig: :standard().with_max_attempts(3))
);

// This should succeed after two retries
let result = s3

.get_object()

.bucket("test-bucket")

.key("test-key")

.send()

.await

.expect("success after retries");

// Verify the response

let data = result.body.collect().await.expect("successful read").to_vec();
assert_eq!(data, b'"success");

// Verify all responses were used
assert_eq!(retry_rule.num_calls(), 3);
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Exemple : différentes réponses en fonction des paramétres de la demande

Vous pouvez également créer des reégles qui renvoient différentes réponses en fonction des
parametres de la demande :

use aws_sdk_s3::operation::get_object::{GetObjectOutput, GetObjectError};
use aws_sdk_s3::types::error: :NoSuchKey;

use aws_sdk_s3::Client;

use aws_sdk_s3::primitives::ByteStream;

use aws_smithy_mocks: :{mock, mock_client, RuleMode};

#[tokio: :test]
async fn test_different_responses() {
// Create rules for different request parameters
let exists_rule = mock!(Client::get_object)
.match_requests(|req| req.bucket() == Some("test-bucket") && req.key() ==
Some("exists"))
.sequence()
.output(]|| GetObjectOutput::builder()
.body(ByteStream: :from_static(b"found"))
.build())
.build();

let not_exists_rule = mock!(Client::get_object)
.match_requests(|req| req.bucket() == Some("test-bucket") && req.key() ==
Some("not-exists"))
.sequence()
.error(]|| GetObjectError::NoSuchKey(NoSuchKey::builder().build()))
.build();

// Create a mocked client with the rules in MatchAny mode
let s3 = mock_client!(aws_sdk_s3, RuleMode::MatchAny, [&exists_rule,
&not_exists_rule]);

// Test the "exists" case
let resultl = s3
.get_object()
.bucket("test-bucket")
.key("exists")
.send()
.await
.expect("object exists");
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let data = resultl.body.collect().await.expect("successful read").to_vec();
assert_eq!(data, b"found");

// Test the "not-exists" case
let result2 = s3
.get_object()
.bucket("test-bucket")
.key("not-exists")
.send()
.await;

assert!(result2.is_erx());
assert!(matches!(result2.unwrap_err().into_service_error(),
GetObjectError: :NoSuchKey(_)));

Bonnes pratiques

Lors de I'utilisation a aws-smithy-mocks des fins de test :

1. Répondre a des demandes spécifiques : match_requests() a utiliser pour vous
assurer que vos regles ne s'appliquent qu'aux demandes prévues, en particulier
avecRuleMode: : :MatchAny.

2. Vérifiez I'utilisation des regles : vérifiez rule.num_calls() que vos régles ont été réellement
utilisées.
3. Gestion des erreurs de test : créez des régles renvoyant des erreurs afin de tester la maniére dont

votre code gere les défaillances.

4. Testez la logique des nouvelles tentatives : utilisez des séquences de réponses pour vérifier que
votre code gere correctement les classificateurs de nouvelles tentatives personnalisés ou tout
autre comportement de nouvelle tentative.

5. Concentrez-vous sur les tests : créez des tests distincts pour différents scénarios plutét que
d'essayer de tout couvrir en un seul test.

Utilisation de serveurs dans le AWS SDK pour Rust

Les serveurs sont une abstraction cété client utilisée pour interroger une ressource jusqu'a ce qu'un
état souhaité soit atteint, ou jusqu'a ce qu'il soit déterminé que la ressource n'entrera pas dans I'état
souhaité. |l s'agit d'une tache courante lorsque vous travaillez avec des services qui sont finalement
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cohérents, comme Amazon Simple Storage Service, ou des services qui créent des ressources de
maniére asynchrone, comme Amazon Elastic Compute Cloud. L'écriture d'une logique permettant
de vérifier en permanence I'état d'une ressource peut s'avérer fastidieuse et source d'erreurs.

L'objectif des serveurs est de faire passer cette responsabilité du code client a celui qui posséde une

connaissance approfondie des aspects temporels de I' AWS opération. Kit AWS SDK pour Rust

Services AWS qui fournissent un support aux serveurs incluent un <service>: :waiters module.

* Ce <service>::client::Waiters trait fournit des méthodes de serveur au client. Les

méthodes sont implémentées pour la Client structure. Toutes les méthodes de serveur suivent

une convention de dénomination standard de wait_until_<Condition>

* Pour Amazon S3, cette caractéristique est aws_sdk_s3::client::Waiters.

L'exemple suivant utilise Amazon S3. Cependant, les concepts sont les mémes pour tous ceux
Service AWS qui ont un ou plusieurs serveurs définis.

L'exemple de code suivant montre I'utilisation d'une fonction de serveur au lieu d'écrire une logique

de sondage pour attendre qu'un compartiment existe aprés sa création.

use std::time::Duration;

use aws_config: :BehaviorVersion;

// Import Waiters trait to get “wait_until_<Condition>" methods on Client.
use aws_sdk_s3::client::Waiters;

let config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.load()
.await;

let s3 = aws_sdk_s3::Client::new(&config);

// This initiates creating an S3 bucket and potentially returns before the bucket
exists.
s3.create_bucket()
.bucket("my-bucket")
.send()
.await?;

// When this function returns, the bucket either exists or an error is propagated.
s3.wait_until_bucket_exists()
.bucket("my-bucket")

Programmes d'attente
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.wait(Duration::from_secs(5))
.await?;

// The bucket now exists.

(@ Note

Chaque méthode d'attente renvoie un Result<FinalPoll<...>, WaiterError<...>>
qui peut étre utilisé pour obtenir la réponse finale aprés avoir atteint la condition souhaitée ou
une erreur. Consultez FinalPollet consultez WaiterErrorla documentation de I'API Rust pour
plus de détails.
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Exemples de code SDK pour Rust

Les exemples de code présentés dans cette rubrique vous montrent comment utiliser le AWS SDK
pour Rust avec AWS.

Les principes de base sont des exemples de code qui vous montrent comment effectuer les
opérations essentielles au sein d’'un service.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Les Scénarios sont des exemples de code qui vous montrent comment accomplir des taches
spécifiques en appelant plusieurs fonctions au sein d'un méme service ou combinés a d’autres
Services AWS.

Certains services contiennent des exemples de catégories supplémentaires qui montrent comment
tirer parti des bibliothéques ou des fonctions spécifiques au service.

Services

+ Exemples d'API Gateway utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples d'API Gateway Management utilisant le SDK pour Rust

» Exemples d'Application Auto Scaling utilisant le SDK pour Rust

* Exemples d'Aurora utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples d'Auto Scaling utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples d'Amazon Bedrock Runtime utilisant le SDK pour Rust

» Exemples de fournisseurs d'identité Amazon Cognito utilisant le SDK pour Rust

* Exemples d'Amazon Cognito Sync utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples de Firehose utilisant le SDK pour Rust

» Exemples d'’Amazon DocumentDB utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples DynamoDB utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples d'Amazon EBS utilisant le SDK pour Rust

+ EC2 Exemples Amazon utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples Amazon ECR utilisant le SDK pour Rust
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* Exemples d'Amazon ECS utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples d'Amazon EKS utilisant le SDK pour Rust

+ AWS Glue exemples d'utilisation du SDK pour Rust

+ Exemples d'lAM utilisant le SDK pour Rust

*« AWS loT exemples d'utilisation du SDK pour Rust

» Exemples Kinesis utilisant le SDK pour Rust
+ AWS KMS exemples d'utilisation du SDK pour Rust

+ Exemples Lambda utilisant le SDK pour Rust

* MediaLive exemples d'utilisation du SDK pour Rust

* MediaPackage exemples d'utilisation du SDK pour Rust

+ Exemples Amazon MSK utilisant le SDK pour Rust

* Exemples d'Amazon Polly utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples de QLDB utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples Amazon RDS utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples d'Amazon RDS Data Service utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples d'Amazon Rekognition utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples de Route 53 utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples d'Amazon S3 utilisant le SDK pour Rust

» SageMaker Exemples d'lA utilisant le SDK pour Rust

* Exemples de Secrets Manager utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples d'API Amazon SES v2 utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples Amazon SNS utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples Amazon SQS utilisant le SDK pour Rust
+ AWS STS exemples d'utilisation du SDK pour Rust

+ Exemples de Systems Manager utilisant le SDK pour Rust

+ Exemples d'Amazon Transcribe utilisant le SDK pour Rust

Exemples d'API| Gateway utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a lI'aide du AWS SDK pour Rust avec AP| Gateway.
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Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Les Scénarios sont des exemples de code qui vous montrent comment accomplir des taches
spécifiques en appelant plusieurs fonctions au sein d’'un méme service ou combinés a d’autres
Services AWS.

AWS les contributions communautaires sont des exemples qui ont été créés et sont maintenus
par plusieurs équipes AWS. Pour fournir des commentaires, utilisez le mécanisme fourni dans les
référentiels liés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques
* Actions
e Scénarios

* AWS contributions communautaires

Actions
GetRestApis

L’exemple de code suivant montre comment utiliser GetRestApis.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Affiche le REST Amazon API Gateway APIs dans la région.

async fn show_apis(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let resp = client.get_rest_apis().send().await?;
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for api in resp.items() {

println!("ID: {3}", api.
println!("Name: {3", api.
println!("Description: {}", api.
println!("Version: {3", api.
println!(
"Created: {1,
api.created_date().unwrap().
);
println!();
}
0k(())

id().unwrap_or_default());

name( ) .unwrap_or_default());
description().unwrap_or_default());
version().unwrap_or_default());

to_chrono_utc()?

+ Pour plus de détails sur I'API, voir GetRestApisla section de référence de I'API AWS SDK for

Rust.

Scénarios

Création d’'une application sans serveur pour gérer des photos

L'exemple de code suivant montre comment créer une application sans serveur permettant aux
utilisateurs de gérer des photos a I'aide d'étiquettes.

SDK pour Rust

Montre comment développer une application de gestion de ressources photographiques qui

détecte les étiquettes dans les images a l'aide
récupérer ultérieurement.

d’Amazon Rekognition et les stocke pour les

Pour obtenir le code source complet et les instructions de configuration et d'exécution, consultez

I'exemple complet sur GitHub.

Pour explorer en profondeur I'origine de cet exemple, consultez I'article sur AWS Community.

Les services utilisés dans cet exemple
+ API Gateway

* DynamoDB

* Lambda

Scénarios
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* Amazon Rekognition
« Amazon S3
* Amazon SNS

AWS contributions communautaires

Création et test d'une application sans serveur

L'exemple de code suivant montre comment créer et tester une application sans serveur a l'aide
d'API Gateway avec Lambda et DynamoDB

SDK pour Rust

Montre comment créer et tester une application sans serveur composée d'une APl Gateway avec
Lambda et DynamoDB a I'aide du SDK Rust.

Pour obtenir le code source complet et les instructions de configuration et d'exécution, consultez
I'exemple complet sur GitHub.

Les services utilisés dans cet exemple

+ API Gateway
* DynamoDB
+ Lambda

Exemples d'API Gateway Management utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants en utilisant le AWS SDK pour Rust avec I'API APl Gateway Management API.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Actions
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Actions

PostToConnection

L’exemple de code suivant montre comment utiliser PostToConnection.

SDK pour Rust

(@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn send_data(

client: &aws_sdk_apigatewaymanagement::Client,

con_id: &str,

data

. &str,

) -> Result<(), aws_sdk_apigatewaymanagement::Error> {

clie

nt

.post_to_connection()
.connection_id(con_id)
.data(Blob: :new(data))

.send()
.await?;

0k(())

}

let endpoint_url = format!(
"https://{api_id}.execute-api.{region}.amazonaws.com/{stage}",
api_id = api_id,
region = region,
stage = stage

I

let shared_config = aws_config::from_env().region(region_provider).load().await;

let api_management_config = config::Builder: :from(&shared_config)
.endpoint_url(endpoint_url)
.build();

let client = Client::from_conf(api_management_config);
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» Pour plus de détails sur I'API, voir PostToConnectionla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

Exemples d'Application Auto Scaling utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants en utilisant le AWS SDK pour Rust avec Application Auto Scaling.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Actions

Actions

DescribeScalingPolicies

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeScalingPolicies.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_policies(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let response = client
.describe_scaling_policies()
.service_namespace(ServiceNamespace: :Ec2)
.send()
.await?;
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println!("Auto Scaling Policies:");

for policy in response.scaling_policies() {
println!("{:?}\n", policy);

}

println!("Next token: {:?}", response.next_token());

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DescribeScalingPoliciesla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

Exemples d'Aurora utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust with Aurora.

Les principes de base sont des exemples de code qui vous montrent comment effectuer les
opérations essentielles au sein d’'un service.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Mise en route
Bonjour Aurora
Les exemples de code suivants montrent comment bien démarrer avec Aurora.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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use aws_sdk_rds::Client;

#[derive(Debug)]
struct Error(String);
impl std::fmt::Display for Error {
fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt::Result {
write!(f, "{}", self.0)

}

impl std::error::Error for Error {}

#[tokio: :main]

async fn main() -> Result<(), Error> {
tracing_subscriber::fmt::init();
let sdk_config = aws_config::from_env().load().await;
let client = Client::new(&sdk_config);

let describe_db_clusters_output = client
.describe_db_clusters()
.send()
.await
.map_err(|e| Error(e.to_string()))?;

println!(
"Found {} clusters:",
describe_db_clusters_output.db_clusters().len()

for cluster in describe_db_clusters_output.db_clusters() {
let name = cluster.database_name().unwrap_or("Unknown");
let engine = cluster.engine().unwrap_oxr("Unknown");
let id = cluster.db_cluster_identifier().unwrap_or("Unknown");
let class = cluster.db_cluster_instance_class().unwrap_or("Unknown");
println!("\tDatabase: {name}",);
println!("\t Engine: {enginel}",);
println!("\t ID: {id}",);
println!("\tInstance: {class}",);

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, consultez la section Description DBClusters dans le AWS SDK
pour la référence de I'API Rust.
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Rubriques

* Principes de base

» Actions

Principes de base

Principes de base

L’exemple de code suivant illustre comment :

» Créez un groupe de parameétres pour le cluster de base de données Aurora personnalisé et

définissez des valeurs pour les parameétres.

» Créez un cluster de base de données qui utilise le groupe de paramétres.

» Créez une instance de base de données qui contient une base de données.

* Prenez un instantané du cluster de base de données, puis nettoyez les ressources.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Une bibliotheque contenant les fonctions spécifiques au scénario Aurora.

use
use
use

use

operation::create_db_cluster_parameter_group::CreateDbClusterParameterGroupOutput,

phf::{phf_set, Set};
secrecy::SecretString;
std::{collections::HashMap, fmt::Display, time::Duration};

aws_sdk_rds:: {
error: :ProvideErrorMetadata,

types::{DbCluster, DbClusterParameterGroup, DbClusterSnapshot, DbInstance,

Parameter},

};

use

sdk_examples_test_utils::waiter::Waiter;

Principes de base
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use tracing::{info, trace, warn};

const DB_ENGINE: &str = "aurora-mysql";
const DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME: &str = "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup";
const DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_DESCRIPTION: &str =
"Parameter Group created by Rust SDK Code Example";
const DB_CLUSTER_IDENTIFIER: &str = "RustSDKCodeExamplesDBCluster";
const DB_INSTANCE_IDENTIFIER: &str = "RustSDKCodeExamplesDBInstance";

static FILTER_PARAMETER_NAMES: Set<&'static str> = phf_set! {
"auto_increment_offset",
"auto_increment_increment",

i

#[derive(Debug, PartialEq, Eq)]
struct MetadataError {
message: Option<String>,
code: Option<String>,

impl MetadataError {
fn from(err: &dyn ProvideErrorMetadata) -> Self {
MetadataError {
message: err.message().map(String::from),
code: err.code().map(String::from),

impl Display for MetadataError {
fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt::Result {
let display = match (&self.message, &self.code) {
(None, None) => "Unknown".to_string(),
(None, Some(code)) => format!("({code})"),
(Some(message), None) => message.to_string(),
(Some(message), Some(code)) => format!("{message} ({code})"),
};
write!(f, "{displayl}")

#[derive(Debug, PartialEq, Eq)]
pub struct ScenarioError {
message: String,
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context: Option<MetadataError>,

impl ScenarioError {
pub fn with(message: impl Into<String>) -> Self {
ScenarioError {
message: message.into(),
context: None,

pub fn new(message: impl Into<String>, err: &dyn ProvideErrorMetadata) -> Self {

ScenarioError {
message: message.into(),
context: Some(MetadataError::from(err)),

impl std::error::Error for ScenarioError {}
impl Display for ScenarioError {

fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt::Result {

match &self.context {
Some(c) => write!(f, "{3}: {}", self.message, c),
None => write!(f, "{}", self.message),

// Parse the ParameterName, Description, and AllowedValues values

#[derive(Debug)]

pub struct AuroraScenarioParameter {
name: String,
allowed_values: String,
current_value: String,

impl Display for AuroraScenarioParameter {

and display them.

fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt::Result {

write!(
f,
"{}: {3 (allowed: {})",

self.name, self.current_value, self.allowed_values
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}

impl From<aws_sdk_rds::types::Parameter> for AuroraScenarioParameter {
fn from(value: aws_sdk_xrds::types::Parameter) -> Self {
AuroraScenarioParameter {
name: value.parameter_name.unwrap_or_default(),
allowed_values: value.allowed_values.unwrap_or_default(),
current_value: value.parameter_value.unwrap_or_default(),

pub struct AuroraScenario {
rds: crate::rds::Rds,
engine_family: Option<String>,
engine_version: Option<String>,
instance_class: Option<String>,
db_cluster_parameter_group: Option<DbClusterParameterGroup>,
db_cluster_identifier: Option<String>,
db_instance_identifier: Option<String>,
username: Option<String>,
password: Option<SecretString>,

impl AuroraScenario {
pub fn new(client: crate::rds::Rds) -> Self {

AuroraScenario {
rds: client,
engine_family: None,
engine_version: None,
instance_class: None,
db_cluster_parameter_group: None,
db_cluster_identifier: None,
db_instance_identifier: None,
username: None,
password: None,

// Get available engine families for Aurora MySql.
rds.DescribeDbEngineVersions(Engine="'aurora-mysql') and build a set of the
'DBParameterGroupFamily' field values. I get {aurora-mysql8.0, aurora-mysql5.7}.
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pub async fn get_engines(&self) -> Result<HashMap<String, Vec<String>>,
ScenarioError> {
let describe_db_engine_versions =
self.rds.describe_db_engine_versions(DB_ENGINE).await;
trace!(versions=?describe_db_engine_versions, "full list of versions");

if let Err(err) = describe_db_engine_versions {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to retrieve DB Engine Versions",
&err,
));
I

let version_count = describe_db_engine_versions
.as_ref()
.map(|o| o.db_engine_versions().len())
.unwrap_or_default();

info!(version_count, "got list of versions");

// Create a map of engine families to their available versions.
let mut versions = HashMap::<String, Vec<String>>::new();
describe_db_engine_versions
.unwrap()
.db_engine_versions()
.iter()
.filter_map(
|[v] match (&v.db_parameter_group_family, &v.engine_version) {
(Some(family), Some(version)) => Some((family.clone(),
version.clone())),
_ => None,
},
)
.for_each(|(family, version)]|
versions.entry(family).or_default().push(version));

Ok(versions)

pub async fn get_instance_classes(&self) -> Result<Vec<String>, ScenarioError> {
let describe_orderable_db_instance_options_items = self
.xds
.describe_orderable_db_instance_options(
DB_ENGINE,
self.engine_version
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.as_ref()
.expect("engine version for db instance options")
.as_str(),

)

.await;

describe_orderable_db_instance_options_items
.map( |options| {
options

.iter()
.filter(|o| o.storage_type() == Some("aurora"))
.map(|o| o.db_instance_class().unwrap_or_default().to_string())
.collect::<Vec<String>>()

)

.map_err(|err| ScenarioError::new("Could not get available instance

classes", &err))

}

// Select an engine family and create a custom DB cluster parameter group.
rds.CreateDbClusterParameterGroup(DBParameterGroupFamily="aurora-mysql8.0"')
pub async fn set_engine(&mut self, engine: &str, version: &str) -> Result<(),
ScenarioError> {
self.engine_family = Some(engine.to_string());
self.engine_version = Some(version.to_string());
let create_db_cluster_parameter_group = self
.xds
.create_db_cluster_parameter_group(
DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME,
DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_DESCRIPTION,
engine,
)

.await;

match create_db_cluster_parameter_group {
Ok(CreateDbClusterParameterGroupOutput {
db_cluster_parameter_group: None,

b = {
return Err(ScenarioError: :with(
"CreateDBClusterParameterGroup had empty response"

));
}
Err(error) => {
if error.code() == Some("DBParameterGroupAlreadyExists") {
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info!("Cluster Parameter Group already exists, nothing to do");
} else {
return Err(ScenarioError: :new(
"Could not create Cluster Parameter Group",

&error,
));
}
}
_=>{
info!("Created Cluster Parameter Group");
}
}
0k(())

pub fn set_instance_class(&mut self, instance_class: Option<String>) {
self.instance_class = instance_class;

pub fn set_login(&mut self, username: Option<String>, password:
Option<SecretString>) {
self.username = username;
self.password = password;

pub async fn connection_string(&self) -> Result<String, ScenarioError> {
let cluster = self.get_cluster().await?;
let endpoint = cluster.endpoint().unwrap_or_default();
let port = cluster.port().unwrap_or_default();
let username = cluster.master_username().unwrap_or_default();
Ok(format!("mysql -h {endpoint} -P {port} -u {username} -p"))

pub async fn get_cluster(&self) -> Result<DbCluster, ScenarioError> {
let describe_db_clusters_output = self
.xds
.describe_db_clusters(
self.db_cluster_identifier

.as_ref()
.expect("cluster identifier")
.as_str(),

.await;
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if let Err(err) = describe_db_clusters_output {
return Err(ScenarioError::new("Failed to get cluster", &err));

let db_cluster = describe_db_clusters_output
.unwrap()
.db_clusters
.and_then(|output| output.first().cloned());

db_cluster.ok_or_else(]|| ScenarioError::with("Did not find the cluster"))

// Get the parameter group. rds.DescribeDbClusterParameterGroups
// Get parameters in the group. This is a long list so you will have to
paginate. Find the auto_increment_offset and auto_increment_increment parameters
(by ParameterName). rds.DescribeDbClusterParameters
// Parse the ParameterName, Description, and AllowedValues values and display
them.
pub async fn cluster_parameters(&self) -> Result<Vec<AuroraScenarioParameter>,
ScenarioError> {
let parameters_output = self
.xds
.describe_db_cluster_parameters(DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME)
.await;

if let Err(err) = parameters_output {
return Err(ScenarioError: :new(
format!("Failed to retrieve parameters for
{DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME}"),
&err,

));

let parameters = parameters_output

.unwrap()

.into_iter()

.flat_map(|p| p.parameters.unwrap_or_default().into_iter())

filter(|p]
FILTER_PARAMETER_NAMES.contains(p.parameter_name().unwrap_or_default()))

.map(AuroraScenarioParameter: :from)

.collect::<Vec<_>>();

Ok(parameters)
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// Modify both the auto_increment_offset and auto_increment_increment parameters
in one call in the custom parameter group. Set their ParameterValue fields to a new
allowable value. rds.ModifyDbClusterParameterGroup.

pub async fn update_auto_increment(

&self,
offset: u8,
increment: u8,
) -> Result<(), ScenarioError> {
let modify_db_cluster_parameter_group = self
.xds
.modify_db_cluster_parameter_group(
DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME,
vec![

Parameter: :buildexr()

.parameter_name("auto_increment_offset")
.parameter_value(format! (" {offset}"))
.apply_method(aws_sdk_xrds::types: :ApplyMethod: :Immediate)
.build(),

Parameter::buildexr()
.parameter_name("auto_increment_increment")
.parameter_value(format!("{increment}"))
.apply_method(aws_sdk_rds: :types: :ApplyMethod: :Immediate)
.build(),

1,
)

.await;

if let Err(error) = modify_db_cluster_parameter_group {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to modify cluster parameter group",
&error,

));

0k(())

// Get a list of allowed engine versions.
rds.DescribeDbEngineVersions(Engine="'aurora-mysql', DBParameterGroupFamily=<the
family used to create your parameter group in step 2>)

// Create an Aurora DB cluster database cluster that contains a MySql database
and uses the parameter group you created.
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// Wait for DB cluster to be ready. Call rds.DescribeDBClusters and check for
Status == 'available'.

// Get a list of instance classes available for the selected engine and engine
version. rds.DescribeOrderableDbInstanceOptions(Engine='mysqgl', EngineVersion=).

// Create a database instance in the cluster.
// Wait for DB instance to be ready. Call rds.DescribeDbInstances and check for
DBInstanceStatus == 'available'.

pub async fn start_cluster_and_instance(&mut self) -> Result<(), ScenarioError>

if self.password.is_none() {
return Err(ScenarioError::with(
"Must set Secret Password before starting a cluster",

));

}

let create_db_cluster = self
.xds

.create_db_clustexr(
DB_CLUSTER_IDENTIFIER,
DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME,
DB_ENGINE,
self.engine_version.as_deref().expect("engine version"),
self.username.as_deref().expect("username"),
self.password
.replace(SecretString: :new("".to_string()))
.expect("password"),
)
.await;
if let Err(err) = create_db_cluster {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to create DB Cluster with cluster group",

&err,
));
}
self.db_cluster_identifier = create_db_cluster
.unwrap()
.db_cluster

.and_then(|c| c.db_cluster_identifier);

if self.db_cluster_identifier.is_none() {
return Err(ScenarioError::with("Created DB Cluster missing
Identifier"));

}
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info!(
"Started a db cluster: {}",
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.unwrap_or("Missing ARN")

);

let create_db_instance = self
.rds
.create_db_instance(

self.db_cluster_identifier.as_deref().expect("cluster name"),

DB_INSTANCE_IDENTIFIER,
self.instance_class.as_deref().expect("instance class"),
DB_ENGINE,

)

.await;

if let Err(err) = create_db_instance {

return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to create Instance in DB Cluster",
&err,

));

self.db_instance_identifier = create_db_instance
.unwrap()
.db_instance
.and_then(|i]| i.db_instance_identifier);

// Cluster creation can take up to 20 minutes to become available
let cluster_max_wait = Duration::from_secs(20 * 60);
let waiter = Waiter::builder().max(cluster_max_wait).build();
while waiter.sleep().await.is_ok() {
let cluster = self
.xds
.describe_db_clusters(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),
)

.await;

if let Err(err) = cluster {
warn!(?err, "Failed to describe cluster while waiting for

ready");
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continue;

let instance = self
.xds
.describe_db_instance(
self.db_instance_identifier
.as_deref()
.expect("instance identifier"),
)
.await;
if let Err(err) = instance {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to find instance for cluster",
&err,

));

let instances_available = instance
.unwrap()
.db_instances()
.iter()
.all(|instance| instance.db_instance_status() == Some("Available"));

let endpoints = self
.xds
.describe_db_cluster_endpoints(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),

)

.await;

if let Err(err) = endpoints {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to find endpoint for cluster",

&err,
));
}
let endpoints_available = endpoints
.unwrap()
.db_cluster_endpoints()
Litex()
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.all(|endpoint| endpoint.status() == Some("available"));

if instances_available && endpoints_available {
return 0k(());

Err(ScenarioError::with("timed out waiting for cluster"))

// Create a snapshot of the DB cluster. rds.CreateDbClusterSnapshot.
// Wait for the snapshot to create. rds.DescribeDbClusterSnapshots until Status
== 'available'.
pub async fn snapshot(&self, name: &str) -> Result<DbClusterSnapshot,
ScenarioError> {
let id = self.db_cluster_identifier.as_deref().unwrap_or_default();
let snapshot = self
.xds
.snapshot_cluster(id, format!("{id}_{name}").as_str())
.await;
match snapshot {
Ok(output) => match output.db_cluster_snapshot {
Some(snapshot) => Ok(snapshot),
None => Err(ScenarioError::with("Missing Snapshot")),

}I

Err(err) => Err(ScenarioError::new("Failed to create snapshot", &err)),

pub async fn clean_up(self) -> Result<(), Vec<ScenarioError>> {
let mut clean_up_errors: Vec<ScenarioError> = vec![];

// Delete the instance. rds.DeleteDbInstance.
let delete_db_instance = self
.xds
.delete_db_instance(
self.db_instance_identifier
.as_deref()
.expect("instance identifier"),
)
.await;
if let Err(err) = delete_db_instance {
let identifier = self
.db_instance_identifier
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.as_deref()
.unwrap_or("Missing Instance Identifier");
let message = format!("failed to delete db instance {identifier}");
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(message, &err));
} else {
// Wait for the instance to delete
let waiter = Waiter::default();
while waiter.sleep().await.is_ok() {
let describe_db_instances = self.rds.describe_db_instances().await;
if let Err(err) = describe_db_instances {
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(
"Failed to check instance state during deletion",
&err,
));
break;
}
let db_instances = describe_db_instances
.unwrap()
.db_instances()
.iter()
.filter(|instance| instance.db_cluster_identifier ==
self.db_cluster_identifier)
.cloned()
.collect::<Vec<DbInstance>>();

if db_instances.is_empty() {
trace!("Delete Instance waited and no instances were found");
break;
}
match db_instances.first().unwrap().db_instance_status() {
Some("Deleting") => continue,
Some(status) => {
info!("Attempting to delete but instances is in {status}");

continue;

}

None => {
warn!("No status for DB instance");
break;

}

// Delete the DB cluster. rds.DeleteDbCluster.
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let delete_db_cluster = self
.xds
.delete_db_cluster(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),

)

.await;

if let Err(err) = delete_db_cluster {
let identifier = self
.db_cluster_identifier
.as_deref()
.unwrap_or("Missing DB Cluster Identifier");
let message = format!("failed to delete db cluster {identifier}");
clean_up_errors.push(ScenarioError::new(message, &err));
} else {
// Wait for the instance and cluster to fully delete.
rds.DescribeDbInstances and rds.DescribeDbClusters until both are not found.
let waiter = Waiter::default();
while waiter.sleep().await.is_ok() {
let describe_db_clusters = self
.xds
.describe_db_clusters(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),
)
.await;
if let Err(err) = describe_db_clusters {
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(
"Failed to check cluster state during deletion",
&err,

));

break;
}
let describe_db_clusters = describe_db_clusters.unwrap();
let db_clusters = describe_db_clusters.db_clusters();
if db_clusters.is_empty() {
trace!("Delete cluster waited and no clusters were found");
break;
}
match db_clusters.first().unwrap().status() {
Some("Deleting") => continue,
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Some(status) => {
info! ("Attempting to delete but clusters is in {status}");

continue;

}

None => {
warn!("No status for DB cluster");
break;

}

// Delete the DB cluster parameter group. rds.DeleteDbClusterParameterGroup.
let delete_db_cluster_parameter_group = self
.xds
.delete_db_cluster_parameter_group(
self.db_cluster_parameter_group
.map(|g| {
g.db_cluster_parameter_group_name
.unwrap_or_else(]|
DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME.to_string())
b
.as_deref()
.expect("cluster parameter group name"),
)
.await;
if let Err(error) = delete_db_cluster_parameter_group {
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(
"Failed to delete the db cluster parameter group",

&error,
))
}
if clean_up_errors.is_empty() {
0k(())
} else {
Err(clean_up_errors)
}
}
}
#[cfg(test)]

pub mod tests;
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Teste la bibliothéque a I'aide de simulations automatiques autour de I'encapsuleur du client RDS.

use

use

use

use
use

crate::rds::MockRdsImpl;
super::*;
std::io::{Error, ErrorKind};

assert_matches::assert_matches;

aws_sdk_rds:: {

error: :SdkError,

operation::{
create_db_cluster::{CreateDBClusterError, CreateDbClusterOutput},
create_db_cluster_parameter_group: :CreateDBClusterParameterGroupError,
create_db_cluster_snapshot::{CreateDBClusterSnapshotError,

CreateDbClusterSnapshotOutput},

create_db_instance::{CreateDBInstanceError, CreateDbInstanceOutput},
delete_db_cluster::DeleteDbClusterOutput,
delete_db_cluster_parameter_group::DeleteDbClusterParameterGroupOutput,
delete_db_instance: :DeleteDbInstanceOutput,
describe_db_cluster_endpoints::DescribeDbClusterEndpointsOutput,
describe_db_cluster_parameters::{

DescribeDBClusterParametersError, DescribeDbClusterParametersOutput,
1,
describe_db_clusters::{DescribeDBClustersError, DescribeDbClustersOutput},
describe_db_engine_versions::{

DescribeDBEngineVersionsError, DescribeDbEngineVersionsOutput,

}I

describe_db_instances: :{DescribeDBInstancesError,

DescribeDbInstancesOutput},

describe_orderable_db_instance_options: :DescribeOrderableDBInstanceOptionsError,

modify_db_cluster_parameter_group::{
ModifyDBClusterParameterGroupError, ModifyDbClusterParameterGroupOutput,

}
3,
types::{
error: :DbParameterGroupAlreadyExistsFault, DbClusterEndpoint,
DbEngineVersion,

OrderableDbInstanceOption,
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}I

I

use aws_smithy_runtime_api::http::{Response, StatusCode};
use aws_smithy_types: :body: :SdkBody;

use mockall::predicate::eq;

use secrecy::ExposeSecret;

#[tokio::test]
async fn test_scenario_set_engine() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds

.expect_create_db_cluster_parameter_group()

.with(
eq("RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup"),
eq("Parameter Group created by Rust SDK Code Example"),
eq("aurora-mysql"),

)

.return_once(|_, _, _| {
Ok(CreateDbClusterParameterGroupOutput: :buildexr()

.db_cluster_parameter_group(DbClusterParameterGroup: :builder().build())
.build())
18

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_xrds);
let set_engine = scenario.set_engine("aurora-mysql", "aurora-mysql8.0").await;

assert_eq!(set_engine, 0k(()));
assert_eq!(Some("aurora-mysql"), scenario.engine_family.as_deref());
assert_eq! (Some("aurora-mysql8.0"), scenario.engine_version.as_deref());

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_set_engine_not_create() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_create_db_cluster_parameter_group()
.with(
eq("RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup"),
eq("Parameter Group created by Rust SDK Code Example"),
eq("aurora-mysql"),
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)

.return_once(|_, _, _|
Ok(CreateDbClusterParameterGroupOutput: :builder().build()));

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);

let set_engine = scenario.set_engine("aurora-mysql", "aurora-mysql8.0").await;

assert!(set_engine.is_erxr());

#[tokio::test]
async fn test_scenario_set_engine_param_group_exists() {

let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_create_db_cluster_parameter_group()
withf(|_, _, _]| true)
.return_once(|_, _, _| {

Err(SdkError::service_error(

CreateDBClusterParameterGroupError: :DbParameterGroupAlreadyExistsFault(
DbParameterGroupAlreadyExistsFault: :builder().build(),

)
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),

))
1)

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);

let set_engine = scenario.set_engine("aurora-mysql", "aurora-mysql8.0").await;

assert!(set_engine.is_erxr());

#[tokio::test]
async fn test_scenario_get_engines() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_describe_db_engine_versions()

.with(eq("aurora-mysql"))

.return_once(|_]| {
Ok(DescribeDbEngineVersionsOutput: :builder()
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.db_engine_versions(

DbEngineVersion: :buildex()
.db_parameter_group_family("f1")
.engine_version("fla")

.build(),
)
.db_engine_versions(

DbEngineVersion: :buildex()
.db_parameter_group_family("f1")
.engine_version("flb")

.build(),
)
.db_engine_versions(

DbEngineVersion: :buildex()
.db_parameter_group_family("f2")
.engine_version("f2a")

.build(),
)
.db_engine_versions(DbEngineVersion: :builder().build())
.build())
1);

let scenario = AuroraScenario::new(mock_xrds);
let versions_map = scenario.get_engines().await;

assert_eq!(
versions_map,
Ok(HashMap: : from([
("f1".into(), vec!["fla".into(), "flb".into()]),
("f2".into(), vec!["f2a".into()])
1))
);

#[tokio::test]
async fn test_scenario_get_engines_failed() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_describe_db_engine_versions()
.with(eq("aurora-mysql"))
.return_once(|_]| {
Err(SdkError: :service_erroxr(
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DescribeDBEngineVersionsError: :unhandled(Box: :new(Erroxr: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe_db_engine_versions error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1);

let scenario = AuroraScenario::new(mock_xrds);

let versions_map = scenario.get_engines().await;
assert_matches!(
versions_map,
Err(ScenarioError { message, context: _ }) if message == "Failed to retrieve
DB Engine Versions"

);

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_get_instance_classes() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_create_db_cluster_parameter_group()
.return_once(|_, _, _| {

Ok(CreateDbClusterParameterGroupOutput: :buildexr()

.db_cluster_parameter_group(DbClusterParameterGroup: :builder().build())
.build())
18

mock_rds
.expect_describe_orderable_db_instance_options()
.with(eq("aurora-mysql"), eq("aurora-mysql8.0"))
.return_once(|_, _| {
Ok(vec![

OrderableDbInstanceOption: :buildex()
.db_instance_class("t1l")
.storage_type("aurora")

.build(),

OrderableDbInstanceOption: :buildex()
.db_instance_class("t1l")
.storage_type("aurora-ioptl")
.build(),
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OrderableDbInstanceOption: :buildex()
.db_instance_class("t2")
.storage_type("aurora")
.build(),

OrderableDbInstanceOption: :buildex()
.db_instance_class("t3")
.storage_type("aurora")
.build(),

D
1)

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario
.set_engine("aurora-mysql", "aurora-mysql8.0")
.await
.expect("set engine");

let instance_classes = scenario.get_instance_classes().await;

assert_eq!(
instance_classes,
Ok(vec!["t1".into(), "t2".into(), "t3".into()])

);

#[tokio::test]
async fn test_scenario_get_instance_classes_error() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_describe_orderable_db_instance_options()
.with(eq("aurora-mysql"), eq("aurora-mysql8.0"))
.return_once(|_, _| {
Err(SdkError: :service_error(

DescribeOrderableDBInstanceOptionsError: :unhandled(Box: :new(Erroxr: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe_orderable_db_instance_options_error",

))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody
))
18

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);

srempty()),
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scenario.engine_family = Some("aurora-mysql".into());
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());

let instance_classes = scenario.get_instance_classes().await;

assert_matches!(
instance_classes,
Err(ScenarioError {message, context: _}) if message == "Could not get

available instance classes"

);

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_get_cluster() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))

.return_once(|_]| {
Ok(DescribeDbClustersOutput: :builder()
.db_clusters(DbCluster: :builder().build())

.build())
1)

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_xrds);
scenario.db_cluster_identifier = Some("RustSDKCodeExamplesDBCluster".into());

let cluster = scenario.get_cluster().await;
assert!(cluster.is_ok());
#[tokio: :test]

async fn test_scenario_get_cluster_missing_cluster() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_create_db_cluster_parameter_group()
.return_once(|_, _, _| {

Ok(CreateDbClusterParameterGroupOutput: :buildexr()

.db_cluster_parameter_group(DbClusterParameterGroup: :builder().build())
.build())
18
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mock_rds
.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.return_once(|_| Ok(DescribeDbClustersOutput::builder().build()));

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.db_cluster_identifier = Some("RustSDKCodeExamplesDBCluster".into());

let cluster = scenario.get_cluster().await;

assert_matches!(cluster, Err(ScenarioError { message, context: _ }) if message
== "Did not find the cluster");
}

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_get_cluster_error() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_create_db_cluster_parameter_group()
.return_once(|_, _, _| {

Ok(CreateDbClusterParameterGroupOutput: :buildexr()

.db_cluster_parameter_group(DbClusterParameterGroup: :builder().build())
.build())
18

mock_rds
.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.return_once(|_| {
Err(SdkError: :service_error(
DescribeDBClustersError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe_db_clusters_error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1);

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.db_cluster_identifier = Some("RustSDKCodeExamplesDBCluster".into());

let cluster = scenario.get_cluster().await;
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assert_matches!(cluster, Err(ScenarioError { message, context: _ }) if message
== "Failed to get cluster");
}

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_connection_string() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.return_once(|_]| {
Ok(DescribeDbClustersOutput: :builder()
.db_clusters(
DbCluster: :builder()
.endpoint("test_endpoint")
.port(3306)
.master_username('"test_username")
.build(),

)
.build())

1)

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_xrds);
scenario.db_cluster_identifier = Some("RustSDKCodeExamplesDBCluster".into());

let connection_string = scenario.connection_string().await;

assert_eq!(
connection_string,
Ok("mysql -h test_endpoint -P 3306 -u test_username -p".into())

);

#[tokio::test]
async fn test_scenario_cluster_parameters() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_describe_db_cluster_parameters()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup"))
.return_once(|_]| {
Ok(vec![DescribeDbClusterParametersOutput: :buildex()
.parameters(Parameter: :builder().parameter_name("a").build())
.parameters(Parameter: :builder().parameter_name("b").build())
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.parameters(
Parameter: :builder()
.parameter_name("auto_increment_offset")

Lbuild(),
)
.parameters(Parameter: :builder().parameter_name("c").build())
.parameters(
Parameter: :buildexr()
.parameter_name("auto_increment_increment")
.build(),
)
.parameters(Parameter: :builder().parameter_name("d").build())
.build()])

1)

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_xrds);
scenario.db_cluster_identifier = Some("RustSDKCodeExamplesDBCluster".into());

let params = scenario.cluster_parameters().await.expect("cluster params");
let names: Vec<String> = params.into_iter().map(|p| p.name).collect();
assert_eq!(

names,

vec!["auto_increment_offset", "auto_increment_increment"]

);

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_cluster_parameters_error() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_describe_db_cluster_parameters()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup"))
.return_once(|_]| {
Err(SdkError: :service_error(
DescribeDBClusterParametersError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe_db_cluster_parameters_error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
18

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
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scenario.db_cluster_identifier = Some("RustSDKCodeExamplesDBCluster".into());

let params = scenario.cluster_parameters().await;

assert_matches!(params, Err(ScenarioError { message, context: _ }) if message ==
"Failed to retrieve parameters for RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");

}

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_update_auto_increment() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_modify_db_cluster_parameter_group()
.withf(|name, params| {
assert_eq!(name, "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");
assert_eq!(
params,
&vec![

Parameter: :buildexr()

.parameter_name("auto_increment_offset")
.parameter_value("10")
.apply_method(aws_sdk_rds: :types: :ApplyMethod: :Immediate)
.build(),

Parameter: :buildexr()
.parameter_name("auto_increment_increment")
.parameter_value("20")
.apply_method(aws_sdk_xrds::types: :ApplyMethod: :Immediate)
.build(),

);
true

1)

.return_once(|_, _|
Ok (ModifyDbClusterParameterGroupOutput: :builder().build()));

let scenario = AuroraScenario::new(mock_xrds);

scenario
.update_auto_increment (10, 20)
.await
.expect("update auto increment");

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_update_auto_increment_error() {
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let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_modify_db_cluster_parameter_group()
.return_once(|_, _| {

Err(SdkError: :service_erroxr(
ModifyDBClusterParameterGroupError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"modify_db_cluster_parameter_group_error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1);

let scenario = AuroraScenario::new(mock_xrds);

let update = scenario.update_auto_increment(10, 20).await;
assert_matches!(update, Err(ScenarioError { message, context: _}) if message ==
"Failed to modify cluster parameter group");

}

#[tokio::test]
async fn test_start_cluster_and_instance() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds

.expect_create_db_cluster()

.withf(]|id, params, engine, version, username, password| {
assert_eq!(id, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq!(params, "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");
assert_eq!(version, "aurora-mysql8.0");
assert_eq! (username, "test username");
assert_eq! (password.expose_secret(), "test password");

true
)
.return_once(|id, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput::builder()
.db_cluster(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())
1);
mock_rds

.expect_create_db_instance()
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.withf(|cluster, name, class, engine| {
assert_eq!(cluster, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq!(name, "RustSDKCodeExamplesDBInstance");
assert_eq!(class, "m5.large");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");
true

)

.return_once(|cluster, name, class, _| {
Ok(CreateDbInstanceOutput: :buildex()

.db_instance(

DbInstance: :builder()
.db_cluster_identifier(cluster)
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_class(class)

.build(),

)
.build())

1)

mock_xrds
.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.return_once(|id]| {
Ok(DescribeDbClustersOutput: :buildexr()
.db_clusters(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())

1)

mock_xrds
.expect_describe_db_instance()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBInstance"))
.return_once( |name| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput: :builder()
.db_instances(

DbInstance: :buildex()
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_status("Available")
.build(),

)
.build())

1)

mock_xrds
.expect_describe_db_cluster_endpoints()
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.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.return_once(|_]| {
Ok(DescribeDbClusterEndpointsOutput: :builder()

.db_cluster_endpoints(DbClusterEndpoint: :builder().status("available").build())
.build())
});

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

tokio::time: :pause();
let assertions = tokio::spawn(async move {
let create scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert!(create.is_ok());
assert!(scenario
.password
.replace(SecretString: :new("BAD SECRET".into()))
.unwrap()
.expose_secret()
.is_empty());
assert_eq!(
scenario.db_cluster_identifier,
Some("RustSDKCodeExamplesDBCluster".into())

I
1);
tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await;
tokio: :time: :resume();
let _ = assertions.await;

#[tokio: :test]
async fn test_start_cluster_and_instance_cluster_create_error() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_create_db_cluster()
.return_once(|_, _, _, _, _, _| {

Err(SdkError::service_error(
CreateDBClusterError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
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"create db cluster error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1}

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert_matches!(create, Err(ScenarioError { message, context: _}) if message ==
"Failed to create DB Cluster with cluster group")

}

#[tokio::test]
async fn test_start_cluster_and_instance_cluster_create_missing_id() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_create_db_cluster()
.return_once(|_, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput: :builder()
.db_cluster(DbCluster: :buildexr().build())
.build())
1)

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password Some(SecretString: :new("test password".into()));

let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert_matches!(create, Err(ScenarioError { message, context:_ }) if message ==
"Created DB Cluster missing Identifier");

}

#[tokio: :test]
async fn test_start_cluster_and_instance_instance_create_error() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();
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mock_xrds

.expect_create_db_cluster()

.withf(]id, params, engine, version, username, password| {
assert_eq!(id, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq! (params, "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");
assert_eq!(version, "aurora-mysql8.0");
assert_eq! (username, "test username");
assert_eq! (password.expose_secret(), "test password");

true
)
.return_once(|id, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput: :builder()
.db_cluster(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())
1)
mock_rds

.expect_create_db_instance()
.return_once(|_, _, _, _| {
Err(SdkError: :service_error(
CreateDBInstanceError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"create db instance error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1)

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert_matches!(create, Err(ScenarioError { message, context: _ }) if message ==
"Failed to create Instance in DB Cluster")

}

#[tokio: :test]
async fn test_start_cluster_and_instance_wait_hiccup() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();
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mock_xrds

.expect_create_db_cluster()

.withf(]id, params, engine, version, username, password| {
assert_eq!(id, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq! (params, "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");
assert_eq!(version, "aurora-mysql8.0");
assert_eq! (username, "test username");
assert_eq! (password.expose_secret(), "test password");

true
)
.return_once(|id, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput: :builder()
.db_cluster(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())
1)
mock_rds

.expect_create_db_instance()

.withf(]|cluster, name, class, engine| {
assert_eq!(cluster, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq!(name, "RustSDKCodeExamplesDBInstance");
assert_eq!(class, "m5.large");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");

true
D)
.return_once(|cluster, name, class, _| {
Ok(CreateDbInstanceOutput::buildex()
.db_instance(

DbInstance: :buildex()
.db_cluster_identifier(cluster)
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_class(class)
.build(),

)
.build())
1);
mock_xrds

.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.times(1)
.returning(|_| {

Err(SdkError: :service_erroxr(
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DescribeDBClustersError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe cluster error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),

))

)
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.times(1)

.returning(|id]| {

Ok(DescribeDbClustersOutput: :builder()
.db_clusters(DbCluster::builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())

1)

mock_xrds.expect_describe_db_instance().return_once(|name| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput: :builder()
.db_instances(

DbInstance: :builder()
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_status("Available")

.build(),
)
.build())
1);

mock_xrds
.expect_describe_db_cluster_endpoints()
.return_once(|_]| {
Ok(DescribeDbClusterEndpointsOutput: :buildexr()

.db_cluster_endpoints(DbClusterEndpoint: :builder().status("available").build())
.build())
18

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

tokio::time: :pause();
let assertions = tokio::spawn(async move {
let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
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assert!(create.is_ok());

1)

tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await;
tokio: :time: :advance(Duration: :from_secs(1l)).await;
tokio::time: :resume();

let _ = assertions.await;

#[tokio::test]
async fn test_scenario_clean_up() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_delete_db_instance()
.with(eq("MockInstance"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbInstanceOutput::builder().build()));

mock_xrds
.expect_describe_db_instances()
.with()
.times(1)
.returning(|| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput::builder()
.db_instances(

DbInstance: :buildex()
.db_cluster_identifier("MockCluster")
.db_instance_status("Deleting")
.build(),

)
.build())
D)
.with()
.times(1)
.returning(|| Ok(DescribeDbInstancesOutput::builder().build()));

mock_xrds
.expect_delete_db_cluster()
.with(eq("MockCluster"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbClusterOutput::builder().build()));

mock_rds
.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("MockCluster"))
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.times(1)
.returning(|id]| {
Ok(DescribeDbClustersOutput: :builder()
.db_clusters(

DbCluster: :builder()
.db_cluster_identifier(id)
.status("Deleting")
.build(),

)
.build())
)
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|_| Ok(DescribeDbClustersOutput::builder().build()));

mock_xrds
.expect_delete_db_cluster_parameter_group()
.with(eq("MockParamGroup"))
.return_once(|_]|
Ok(DeleteDbClusterParameterGroupOutput: :builder().build()));

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.db_cluster_identifier = Some(String::from("MockCluster"));
scenario.db_instance_identifier = Some(String::from("MockInstance"));
scenario.db_cluster_parameter_group = Some(
DbClusterParameterGroup: :builder()
.db_cluster_parameter_group_name("MockParamGroup")
.build(),
);

tokio::time: :pause();

let assertions = tokio::spawn(async move {
let clean_up = scenario.clean_up().await;
assert!(clean_up.is_ok());

1)

tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe

Instances

tokio: :time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe

Instances

tokio: :time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe

Cluster

tokio: :time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe

Cluster
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tokio: :time: :resume();
let _ = assertions.await;

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_clean_up_errors() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_delete_db_instance()
.with(eq("MockInstance"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbInstanceQOutput::builder().build()));

mock_rds
.expect_describe_db_instances()
.with()
.times(1)
.returning(]]| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput: :builder()
.db_instances(

DbInstance: :builder()
.db_cluster_identifier("MockCluster")
.db_instance_status("Deleting")
.build(),

)
.build())
)
.with()
.times(1)
.returning(|]| {
Err(SdkError: :service_error(
DescribeDBInstancesError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe db instances error",

))),

Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1)
mock_rds
.expect_delete_db_cluster()
.with(eq("MockCluster"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbClusterOutput::builder().build()));
138
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mock_xrds
.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|id| {
Ok(DescribeDbClustersOutput: :buildexr()
.db_clusters(

DbCluster::builder()
.db_cluster_identifier(id)
.status("Deleting")
.build(),

)
.build())
)
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|_| {
Err(SdkError: :service_erroxr(
DescribeDBClustersError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe db clusters error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody
))
1);

mock_xrds
.expect_delete_db_cluster_parameter_group()
.with(eq("MockParamGroup"))
.return_once(|_]|
Ok(DeleteDbClusterParameterGroupOutput: :builder().build()));

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.db_cluster_identifier = Some(String::from("MockCluster"));
scenario.db_instance_identifier = Some(String::from("MockInstance"));
scenario.db_cluster_parameter_group = Some(
DbClusterParameterGroup: :builder()
.db_cluster_parameter_group_name("MockParamGroup")
.build(),
I

tokio::time: :pause();
let assertions = tokio::spawn(async move {
let clean_up = scenario.clean_up().await;

srempty()),
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assert!(clean_up.is_err());

let errs = clean_up.unwrap_err();

assert_eq!(errs.len(), 2);

assert_matches!(errs.first(), Some(ScenarioError {message, context: _}) if

message == "Failed to check instance state during deletion");
assert_matches!(errs.get(1l), Some(ScenarioError {message, context: _}) if
message == "Failed to check cluster state during deletion");
1)
tokio::time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe
Instances
tokio::time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe
Instances
tokio::time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe
Cluster
tokio::time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe
Cluster
tokio::time: :resume();
let _ = assertions.await;
}

#[tokio::test]
async fn test_scenario_snapshot() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_snapshot_cluster()
.with(eq("MockCluster"), eq("MockCluster_MockSnapshot"))
.times(1)
.return_once(|_, _| {
Ok(CreateDbClusterSnapshotOutput: :builder()
.db_cluster_snapshot(

DbClusterSnapshot: :builder()
.db_cluster_identifier("MockCluster")
.db_cluster_snapshot_identifier("MockCluster_MockSnapshot")
.build(),

)
.build())
1);

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.db_cluster_identifier = Some("MockCluster".into());
let create_snapshot = scenario.snapshot("MockSnapshot").await;
assert!(create_snapshot.is_ok());

Principes de base 140



Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

}

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_snapshot_error() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_snapshot_cluster()
.with(eq("MockCluster"), eq("MockCluster_MockSnapshot"))
.times(1)
.return_once(|_, _| {
Err(SdkError: :service_erroxr(
CreateDBClusterSnapshotError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"create snapshot error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1);

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);

scenario.db_cluster_identifier = Some("MockCluster".into());

let create_snapshot = scenario.snapshot("MockSnapshot").await;

assert_matches!(create_snapshot, Err(ScenarioError { message, context: _}) if
message == "Failed to create snapshot");

}

#[tokio::test]
async fn test_scenario_snapshot_invalid() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_snapshot_cluster()
.with(eq("MockCluster"), eq("MockCluster_MockSnapshot"))
.times(1)
.return_once(|_, _| Ok(CreateDbClusterSnapshotOutput::builder().build()));

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);

scenario.db_cluster_identifier = Some("MockCluster".into());

let create_snapshot = scenario.snapshot("MockSnapshot").await;

assert_matches!(create_snapshot, Err(ScenarioError { message, context: _}) if
message == "Missing Snapshot");

}
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Un binaire pour exécuter le scénario de bout en bout, en utilisant Inquirer pour que l'utilisateur

puisse prendre des décisions.

use

use
use

use
use
use
use

std::fmt: :Display;

anyhow: :anyhow;

aurora_code_examples::{

aurora_scenario: :{AuroraScenario, ScenarioError},
rds::Rds as RdsClient,

aws_sdk_rds::Client;
inquire::{validator::StringValidator, CustomUserError};
secrecy: :SecretString;

tracing: :warn;

#[derive(Default, Debug)]
struct Warnings(Vec<String>);

impl Warnings {

fn new() -> Self {
Warnings(Vec: :with_capacity(5))

fn push(&mut self, warning: &str, error: ScenarioError) {
let formatted = format!("{warning}: {error}");
warn! ("{formattedl}");
self.0.push(formatted);

fn is_empty(&self) -> bool {
self.0.is_empty()

impl Display for Warnings {

fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt
writeln!(f, "Warnings:")?;
for warning in &self.0 {
writeln!(f, "{: >4}- {warning}", "")?;

::Result {

Principes de base

142



Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

ok(())

fn select(
prompt: &str,
choices: Vec<String>,
error_message: &str,
) -> Result<String, anyhow::Error> {
inquire::Select::new(prompt, choices)
.prompt()
.map_err(|error| anyhow!("{error_message}: {error}"))

// Prepare the Aurora Scenario. Prompt for several settings that are optional to the
Scenario, but that the user should choose for the demo.
// This includes the engine, engine version, and instance class.
async fn prepare_scenario(rds: RdsClient) -> Result<AuroraScenario, anyhow::Error> {
let mut scenario = AuroraScenario::new(rds);

// Get available engine families for Aurora MySql.
rds.DescribeDbEngineVersions(Engine="'aurora-mysql') and build a set of the
'DBParameterGroupFamily' field values. I get {aurora-mysql8.0, aurora-mysql5.7}.

let available_engines = scenario.get_engines().await;

if let Err(error) = available_engines {

return Err(anyhow!("Failed to get available engines: {}", error));
}

let available_engines = available_engines.unwrap();

// Select an engine family and create a custom DB cluster parameter group.
rds.CreateDbClusterParameterGroup(DBParameterGroupFamily="aurora-mysql8.0"')
let engine = select(
"Select an Aurora engine family",
available_engines.keys().cloned().collect::<Vec<String>>(),
"Invalid engine selection",

)?;

let version = select(
format!("Select an Aurora engine version for {engine}").as_str(),
available_engines.get(&engine).cloned().unwrap_or_default(),
"Invalid engine version selection",

)?;

let set_engine = scenario.set_engine(engine.as_str(), version.as_str()).await;
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if let Err(error) = set_engine {
return Err(anyhow!("Could not set engine: {}", error));

let instance_classes = scenario.get_instance_classes().await;
match instance_classes {
Ok(classes) => {
let instance_class = select(
format!("Select an Aurora instance class for {engine}").as_str(),
classes,
"Invalid instance class selection",

)?;
scenario.set_instance_class(Some(instance_class))
}
Err(err) => return Err(anyhow!("Failed to get instance classes for engine:
{err}")),
}
Ok(scenario)

// Prepare the cluster, creating a custom parameter group overriding some group
parameters based on user input.
async fn prepare_cluster(scenario: &mut AuroraScenario, warnings: &mut Warnings) ->
Result<(), ()> {
show_parameters(scenario, warnings).await;

let offset = prompt_number_or_default(warnings, "auto_increment_offset", 5);
let increment = prompt_number_or_default(warnings, "auto_increment_increment",
3);

// Modify both the auto_increment_offset and auto_increment_increment parameters
in one call in the custom parameter group. Set their ParameterValue fields to a new
allowable value. rds.ModifyDbClusterParameterGroup.

let update_auto_increment = scenario.update_auto_increment(offset,
increment).await;

if let Err(error) = update_auto_increment {
warnings.push("Failed to update auto increment", error);
return Erx(());

// Get and display the updated parameters. Specify Source of 'user' to get just
the modified parameters. rds.DescribeDbClusterParameters(Source='user')
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show_parameters(scenario, warnings).await;

let username = inquire::Text::new("Username for the database (default
'testuser')")
.with_default("testuser")
.with_initial_value("testuser")
.prompt();

if let Err(error) = username {
warnings.push(
"Failed to get username, using default",
ScenarioError: :with(format!("Error from inquirer: {error}")),
);
return Exr(());

}

let username = username.unwrap();

let password = inquire::Text::new("Password for the database (minimum 8
characters)")
.with_validator(|i: &str| {

if i.len() >= 8 {
Ok(inquire::validator::Validation::Valid)

} else {
Ok(inquire::validator::Validation::Invalid(

"Password must be at least 8 characters".into(),

)

D
-prompt();

let password: Option<SecretString> = match password {
Ok(password) => Some(SecretString::from(password)),
Err(error) => {
warnings.push(
"Failed to get password, using none (and not starting a DB)",
ScenarioError: :with(format!("Error from inquirer: {error}")),
);

return Erx(());
13
scenario.set_login(Some(username), password);

ok(())
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}

// Start a single instance in the cluster,
async fn run_instance(scenario: &mut AuroraScenario) -> Result<(), ScenarioError> {
// Create an Aurora DB cluster database cluster that contains a MySql database
and uses the parameter group you created.
// Create a database instance in the cluster.
// Wait for DB instance to be ready. Call rds.DescribeDbInstances and check for
DBInstanceStatus == 'available'.
scenario.start_cluster_and_instance().await?;

let connection_string = scenario.connection_string().await?;
println!("Database ready: {connection_string}",);

let _ = inquire::Text::new("Use the database with the connection string. When
you're finished, press enter key to continue.").prompt();

// Create a snapshot of the DB cluster. rds.CreateDbClusterSnapshot.
// Wait for the snapshot to create. rds.DescribeDbClusterSnapshots until Status
== 'available'.

let snapshot_name = inquire::Text::new("Provide a name for the snapshot")
.prompt()
.unwrap_or(String::from("ScenarioRun"));

let snapshot = scenario.snapshot(snapshot_name.as_str()).await?;

println!(
"Snapshot is available: {}",
snapshot.db_cluster_snapshot_arn().unwrap_or("Missing ARN")

);

ok(())

#[tokio: :main]

async fn main() -> Result<(), anyhow::Error> {
tracing_subscriber::fmt::init();
let sdk_config = aws_config::from_env().load().await;
let client = Client::new(&sdk_config);
let rds = RdsClient::new(client);
let mut scenario = prepare_scenario(rds).await?;

// At this point, the scenario has things in AWS and needs to get cleaned up.
let mut warnings = Warnings::new();
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if prepare_cluster(&mut scenario, &mut warnings).await.is_ok() {
println!("Configured database cluster, starting an instance.");
if let Err(err) = run_instance(&mut scenario).await {
warnings.push("Problem running instance", err);

// Clean up the instance, cluster, and parameter group, waiting for the instance
and cluster to delete before moving on.
let clean_up = scenario.clean_up().await;
if let Err(errors) = clean_up {
for error in errors {
warnings.push("Problem cleaning up scenario", error);

}

}

if warnings.is_empty() {
0k(())

} else {

println!("There were problems running the scenario:");
println!("{warnings}");
Err(anyhow! ("There were problems running the scenario"))

#[derive(Clone)]
struct U8Validator {}
impl StringValidator for U8Validator {
fn validate(&self, input: &str) -> Result<inquire::validator::Validation,
CustomUserError> {
if input.parse::<u8>().is_err() {
Ok(inquire::validator::Validation::Invalid(
"Can't parse input as number".into(),
))
} else {
Ok(inquire::validator::Validation::Valid)

async fn show_parameters(scenario: &AuroraScenario, warnings: &mut Warnings) {
let parameters = scenario.cluster_parameters().await;

match parameters {
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Ok(parameters) => {
println!("Current parameters");
for parameter in parameters {

println!("\t{parameterl}");

}

Err(error) => warnings.push("Could not find cluster parameters", error),

fn prompt_number_or_default(warnings: &mut Warnings, name: &str, default: u8) -> u8
{
let input = inquire::Text::new(format!("Updated {name}:").as_str())
.with_validator(U8Validator {3})
.prompt();

match input {
Ok(increment) => match increment.parse::<u8>() {
Ok(increment) => increment,
Err(error) => {
warnings.push(
format!("Invalid updated {name} (using {default}
instead)").as_str(),
ScenarioError::with(format!("{errorl}")),
);
default

I
Err(error) => {
warnings.push(
format!("Invalid updated {name} (using {default}
instead)").as_str(),
ScenarioError::with(format!("{error}")),
);
default

Un encapsuleur autour du service Amazon RDS qui permet d'autosimuler les tests.
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use aws_sdk_rds::{
error: :SdkError,
operation::{

create_db_cluster::{CreateDBClusterError, CreateDbClusterOutput},
create_db_cluster_parameter_group::CreateDBClusterParameterGroupError,
create_db_cluster_parameter_group::CreateDbClusterParameterGroupOutput,
create_db_cluster_snapshot::{CreateDBClusterSnapshotError,

CreateDbClusterSnapshotOutput},

create_db_instance::{CreateDBInstanceError, CreateDbInstanceOutput},
delete_db_cluster::{DeleteDBClusterError, DeleteDbClusterOutput},
delete_db_cluster_parameter_group::{

DeleteDBClusterParameterGroupError, DeleteDbClusterParameterGroupOutput,
},
delete_db_instance::{DeleteDBInstanceError, DeleteDbInstanceOQutput},
describe_db_cluster_endpoints::{

DescribeDBClusterEndpointsError, DescribeDbClusterEndpointsOutput,
},
describe_db_cluster_parameters::{

DescribeDBClusterParameterskError, DescribeDbClusterParametersOutput,
.
describe_db_clusters::{DescribeDBClustersError, DescribeDbClustersOutput},
describe_db_engine_versions::{

DescribeDBEngineVersionsError, DescribeDbEngineVersionsOutput,

iy

describe_db_instances: :{DescribeDBInstancesError,

DescribeDbInstancesOutput},

describe_orderable_db_instance_options: :DescribeOrderableDBInstanceOptionsError,

iy

modify_db_cluster_parameter_group::{
ModifyDBClusterParameterGroupError, ModifyDbClusterParameterGroupOutput,

}I

types::{OrderableDbInstanceOption, Parameter},
Client as RdsClient,

i

use secrecy::{ExposeSecret, SecretString};

#[cfg(test)]
use mockall: :automock;

#[cfg(test)]

pub use MockRdsImpl as Rds;
#[cfg(not(test))]

pub use RdsImpl as Rds;
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pub struct RdsImpl {
pub inner: RdsClient,

#[cfg_attr(test, automock)]
impl RdsImpl {
pub fn new(inner: RdsClient) -> Self {
RdsImpl { inner }

pub async fn describe_db_engine_versions(
&self,
engine: &str,
) -> Result<DescribeDbEngineVersionsOutput,
SdkError<DescribeDBEngineVersionsError>> {
self.inner
.describe_db_engine_versions()
.engine(engine)
.send()
.await

pub async fn describe_orderable_db_instance_options(

&self,
engine: &str,
engine_version: &str,
) -> Result<Vec<OrderableDbInstanceOption>,

SdkError<DescribeOrderableDBInstanceOptionsError>>

{

self.inner

.describe_orderable_db_instance_options()

.engine(engine)
.engine_version(engine_version)
.into_paginator()

Litems()

.send()

.try_collect()

.await

pub async fn create_db_cluster_parameter_group(

&self,
name: &str,
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description: &str,
family: &str,
) -> Result<CreateDbClusterParameterGroupOutput,
SdkError<CreateDBClusterParameterGroupError>>

{
self.inner
.create_db_cluster_parameter_group()
.db_cluster_parameter_group_name(name)
.description(description)
.db_parameter_group_family(family)
.send()
.await
}
pub async fn describe_db_clusters(
&self,
id: &str,

) -> Result<DescribeDbClustersOutput, SdkError<DescribeDBClustersError>> {
self.inner
.describe_db_clusters()
.db_cluster_identifier(id)
.send()
.await

pub async fn describe_db_cluster_parameters(
&self,
name: &str,
) -> Result<Vec<DescribeDbClusterParametersOutput>,
SdkError<DescribeDBClusterParametersError>>

{
self.inner

.describe_db_cluster_parameters()
.db_cluster_parameter_group_name(name)
.into_paginator()
.send()
.try_collect()
.await

}

pub async fn modify_db_cluster_parameter_group(
&self,
name: &str,
parameters: Vec<Parameter>,
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) -> Result<ModifyDbClusterParameterGroupOutput,
SdkError<ModifyDBClusterParameterGroupError>>

{

self.inner

.modify_db_cluster_parameter_group()
.db_cluster_parameter_group_name(name)
.set_parameters(Some(parameters))
.send()

.await

pub async fn create_db_cluster(
&self,
name: &str,
parameter_group: &str,
engine: &str,
version: &str,
username: &str,
password: SecretString,
) -> Result<CreateDbClusterOutput, SdkError<CreateDBClusterError>> {
self.inner

.create_db_cluster()

.db_cluster_identifier(name)
.db_cluster_parameter_group_name(parameter_group)
.engine(engine)

.engine_version(version)
.master_username(username)
.master_user_password(password.expose_secret())
.send()

.await

pub async fn create_db_instance(
&self,
cluster_name: &str,
instance_name: &str,
instance_class: &str,
engine: &str,
) -> Result<CreateDbInstanceOutput, SdkError<CreateDBInstanceError>> {
self.inner

.create_db_instance()
.db_cluster_identifier(cluster_name)
.db_instance_identifier(instance_name)
.db_instance_class(instance_class)
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.engine(engine)
.send()
.await

pub async fn describe_db_instance(
&self,
instance_identifier: &str,
) -> Result<DescribeDbInstancesOutput, SdkError<DescribeDBInstancesError>> {
self.inner
.describe_db_instances()
.db_instance_identifier(instance_identifier)
.send()
.await

pub async fn snapshot_cluster(
&self,
db_cluster_identifier: &str,
snapshot_name: &str,
) -> Result<CreateDbClusterSnapshotOutput,
SdkError<CreateDBClusterSnapshotError>> {
self.inner
.create_db_cluster_snapshot()
.db_cluster_identifier(db_cluster_identifier)
.db_cluster_snapshot_identifier(snapshot_name)
.send()
.await

pub async fn describe_db_instances(
&self,

) -> Result<DescribeDbInstancesOutput, SdkError<DescribeDBInstancesError>> {
self.inner.describe_db_instances().send().await

pub async fn describe_db_cluster_endpoints(
&self,
cluster_identifier: &str,
) -> Result<DescribeDbClusterEndpointsOutput,
SdkError<DescribeDBClusterEndpointsError>> {
self.inner
.describe_db_cluster_endpoints()
.db_cluster_identifier(cluster_identifier)
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.send()
.await

pub async fn delete_db_instance(
&self,
instance_identifier: &str,
) -> Result<DeleteDbInstanceOutput, SdkError<DeleteDBInstanceError>> {
self.inner
.delete_db_instance()
.db_instance_identifier(instance_identifier)
.skip_final_snapshot(true)
.send()
.await

pub async fn delete_db_cluster(
&self,
cluster_identifier: &str,
) -> Result<DeleteDbClusterOutput, SdkError<DeleteDBClusterError>> {
self.inner
.delete_db_cluster()
.db_cluster_identifier(cluster_identifier)
.skip_final_snapshot(true)
.send()
.await

pub async fn delete_db_cluster_parameter_group(
&self,
name: &str,
) -> Result<DeleteDbClusterParameterGroupOutput,
SdkError<DeleteDBClusterParameterGroupError>>

{
self.inner
.delete_db_cluster_parameter_group()
.db_cluster_parameter_group_name(name)
.send()
.await
}
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Le fichier Cargo.toml avec les dépendances utilisées dans ce scénario.

[package]
name = "aurora-code-examples"
authors = [
"David Souther <dpsouth@amazon.com>",

]
edition = "2021"
version = "0.1.0"

# See more keys and their definitions at https://doc.rust-lang.org/cargo/reference/
manifest.html

[dependencies]

anyhow = "1.0.75"

assert_matches = "1.5.0"

aws-config = { version = "1.0.1", features = ["behavior-version-latest"] }
aws-smithy-types = { version = "1.0.1" }

aws-smithy-runtime-api = { version = "1.0.1" }

aws-sdk-rds = { version = "1.3.0" }

inquire = "0.6.2"

mockall = "Q.11.4"

phf = { version = "0.11.2", features = ["std", "macros"] }
sdk-examples-test-utils = { path = "../../test-utils" }

secrecy = "0.8.0"

tokio = { version = "1.20.1", features = ["full", "test-util"] }
tracing = "0.1.37"

tracing-subscriber = { version = "0.3.15", features = ["env-filter"] }

* Pour plus d'informations sur I'API, consultez les rubriques suivantes dans AWS SDK for Rust
API reference.

* CréerDBCluster

» CréerDBClusterParameterGroup

* Créer un DBCluster instantané

* CréerDBInstance

» SuppressionDBCluster

» SuppressionDBClusterParameterGroup

» SuppressionDBInstance

» Décrivez DBCluster ParameterGroups
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» Décrire DBCluster les paramétres

» Décrire les DBCluster instantanés

* Décrivez DBClusters

» Décrire DBEngine les versions

* Décrivez DBInstances

» DescribeOrderableDBInstanceOptions

* ModifyDBClusterParameterGroup

Actions

CreateDBCluster

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateDBCluster.

SDK pour Rust

@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez 'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

// Get a list of allowed engine versions.
rds.DescribeDbEngineVersions(Engine="'aurora-mysql', DBParameterGroupFamily=<the
family used to create your parameter group in step 2>)

// Create an Aurora DB cluster database cluster that contains a MySql database
and uses the parameter group you created.

// Wait for DB cluster to be ready. Call rds.DescribeDBClusters and check for
Status == 'available'.

// Get a list of instance classes available for the selected engine and engine
version. rds.DescribeOrderableDbInstanceOptions(Engine='mysql', EngineVersion=).

// Create a database instance in the cluster.

// Wait for DB instance to be ready. Call rds.DescribeDbInstances and check for
DBInstanceStatus == 'available'.

pub async fn start_cluster_and_instance(&mut self) -> Result<(), ScenarioError>

if self.password.is_none() {
return Err(ScenarioError: :with(
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"Must set Secret Password before starting a cluster",

));

}

let create_db_cluster = self
.xds

.create_db_clustexr(
DB_CLUSTER_IDENTIFIER,
DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME,
DB_ENGINE,
self.engine_version.as_deref().expect("engine version"),
self.username.as_deref().expect("username"),
self.password
.replace(SecretString: :new("".to_string()))
.expect("password"),
)
.await;
if let Err(err) = create_db_cluster {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to create DB Cluster with cluster group",

&err,
));
}
self.db_cluster_identifier = create_db_cluster
.unwrap()
.db_cluster

.and_then(|c| c.db_cluster_identifier);

if self.db_cluster_identifier.is_none() {

return Err(ScenarioError::with("Created DB Cluster missing
Identifier"));

}
info!(
"Started a db cluster: {}",
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.unwrap_or("Missing ARN")
);

let create_db_instance = self
.xds
.create_db_instance(
self.db_cluster_identifier.as_deref().expect("cluster name"),
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DB_INSTANCE_IDENTIFIER,
self.instance_class.as_deref().expect("instance class"),
DB_ENGINE,

)

.await;

if let Err(err) = create_db_instance {

return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to create Instance in DB Cluster",
&err,

));

self.db_instance_identifier = create_db_instance
.unwrap()
.db_instance
.and_then(|i]| i.db_instance_identifier);

// Cluster creation can take up to 20 minutes to become available
let cluster_max_wait = Duration::from_secs(20 * 60);
let waiter = Waiter::builder().max(cluster_max_wait).build();
while waiter.sleep().await.is_ok() {
let cluster = self
.xds
.describe_db_clusters(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),
)

.await;

if let Err(err) = cluster {
warn!(?err, "Failed to describe cluster while waiting for ready");
continue;

let instance = self
.xds
.describe_db_instance(
self.db_instance_identifier
.as_deref()
.expect("instance identifier"),
)
.await;
if let Err(err) = instance {
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return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to find instance for cluster",
&err,

));

let instances_available = instance
.unwrap()
.db_instances()
.iter()
.all(|instance| instance.db_instance_status() == Some("Available"));

let endpoints = self
.xds
.describe_db_cluster_endpoints(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),
)

.await;

if let Err(err) = endpoints {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to find endpoint for cluster",

&err,
));
}
let endpoints_available = endpoints
.unwrap()
.db_cluster_endpoints()
Litex()

.all(|endpoint| endpoint.status() == Some("available"));

if instances_available && endpoints_available {
return 0k(());

Err(ScenarioError::with("timed out waiting for cluster"))

pub async fn create_db_cluster(
&self,
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name: &str,

parameter_group: &str,

engine: &str,

version: &str,

username: &str,

password: SecretString,

) -> Result<CreateDbClusterOutput, SdkError<CreateDBClusterError>> {

self.inner
.create_db_cluster()
.db_cluster_identifier(name)
.db_cluster_parameter_group_name(parameter_group)
.engine(engine)
.engine_version(version)
.master_username(username)
.master_user_password(password.expose_secret())
.send()
.await

#[tokio::test]
async fn test_start_cluster_and_instance() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds

.expect_create_db_cluster()

.withf(]|id, params, engine, version, username, password| {
assert_eq!(id, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq!(params, "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");
assert_eq!(version, "aurora-mysql8.0");
assert_eq! (username, "test username");
assert_eq! (password.expose_secret(), "test password");

true
D)
.return_once(|id, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput::builder()
.db_cluster(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())
1);
mock_rds

.expect_create_db_instance()
.withf(|cluster, name, class, engine| {
assert_eq!(cluster, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
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assert_eq!(name, "RustSDKCodeExamplesDBInstance");

assert_eq!(class, "m5.large");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");

true
)
.return_once(|cluster, name, class, _| {
Ok(CreateDbInstanceOutput: :buildex()
.db_instance(

DbInstance: :builder()
.db_cluster_identifier(cluster)
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_class(class)
.build(),

)
.build())
1)
mock_rds

.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.return_once(|id]| {

Ok(DescribeDbClustersOutput: :buildexr()
.db_clusters(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())

.build())
1)

mock_xrds
.expect_describe_db_instance()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBInstance"))
.return_once( |name| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput: :builder()
.db_instances(

DbInstance: :buildex()
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_status("Available")
.build(),

)
.build())

1)

mock_xrds
.expect_describe_db_cluster_endpoints()

.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.return_once(|_]| {
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Ok(DescribeDbClusterEndpointsOutput: :builder()

.db_cluster_endpoints(DbClusterEndpoint: :builder().status("available").build())
.build())
});

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

tokio::time: :pause();
let assertions = tokio::spawn(async move {
let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert!(create.is_ok());
assert!(scenario
.password
.replace(SecretString: :new("BAD SECRET".into()))
.unwrap()
.expose_secret()
.is_empty());
assert_eq!(
scenario.db_cluster_identifier,
Some("RustSDKCodeExamplesDBCluster".into())
I
1);
tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await;
tokio: :time: :resume();
let _ = assertions.await;

#[tokio: :test]
async fn test_start_cluster_and_instance_cluster_create_error() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_create_db_cluster()
.return_once(|_, _, _, _, _, _| €

Err(SdkError: :service_erroxr(
CreateDBClusterError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"create db cluster error",

),
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Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
});

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert_matches!(create, Err(ScenarioError { message, context: _}) if message ==
"Failed to create DB Cluster with cluster group")

}

#[tokio::test]
async fn test_start_cluster_and_instance_cluster_create_missing_id() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_create_db_cluster()
.return_once(|_, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput: :builder()
.db_cluster(DbCluster: :buildexr().build())
.build())
1)

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version

Some("aurora-mysql8.0".into());
Some("m5.1large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

scenario.instance_class

let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert_matches!(create, Err(ScenarioError { message, context:_ }) if message ==
"Created DB Cluster missing Identifier");

}

#[tokio: :test]
async fn test_start_cluster_and_instance_instance_create_error() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_create_db_cluster()
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.withf(]id, params, engine, version, username, password| {
assert_eq!(id, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq! (params, "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");
assert_eq!(version, "aurora-mysql8.0");
assert_eq! (username, "test username");
assert_eq! (password.expose_secret(), "test password");

true
)
.return_once(|id, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput: :builder()
.db_cluster(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())
1)
mock_rds

.expect_create_db_instance()
.return_once(|_, _, _, _| {
Err(SdkError: :service_error(
CreateDBInstanceError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"create db instance error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1)

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert_matches!(create, Err(ScenarioError { message, context: _ }) if message ==
"Failed to create Instance in DB Cluster")

}

#[tokio: :test]
async fn test_start_cluster_and_instance_wait_hiccup() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_create_db_cluster()
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.withf(]id, params, engine, version, username, password| {
assert_eq!(id, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq! (params, "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");
assert_eq!(version, "aurora-mysql8.0");
assert_eq! (username, "test username");
assert_eq! (password.expose_secret(), "test password");

true
)
.return_once(|id, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput: :builder()
.db_cluster(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())
1)
mock_rds

.expect_create_db_instance()

.withf(]|cluster, name, class, engine| {
assert_eq!(cluster, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq!(name, "RustSDKCodeExamplesDBInstance");
assert_eq!(class, "m5.large");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");

true
1)
.return_once(|cluster, name, class, _| {
Ok(CreateDbInstanceOutput::buildex()
.db_instance(

DbInstance: :buildex()
.db_cluster_identifier(cluster)
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_class(class)
.build(),

)
.build())
1);
mock_rds

.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.times(1)
.returning(|_| {
Err(SdkError: :service_erroxr(
DescribeDBClustersError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
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"describe cluster error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),

))

)
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.times(1)

.returning(|id| {

Ok(DescribeDbClustersOutput: :builder()
.db_clusters(DbCluster::builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())

1)

mock_xrds.expect_describe_db_instance().return_once(|name| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput: :builder()
.db_instances(

DbInstance: :buildex()
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_status("Available")

.build(),
)
.build())
1);

mock_xrds
.expect_describe_db_cluster_endpoints()
.return_once(|_]| {
Ok(DescribeDbClusterEndpointsOutput: :buildexr()

.db_cluster_endpoints(DbClusterEndpoint: :builder().status("available").build())
.build())
18

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

tokio::time: :pause();

let assertions = tokio::spawn(async move {
let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert!(create.is_ok());

1)
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tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await;
tokio: :time: :advance(Duration: :from_secs(1l)).await;
tokio::time: :resume();

let _ = assertions.await;

» Pour plus de détails sur I'API, consultez la section de référence de I'API Create DBCluster in
AWS SDK for Rust.

CreateDBClusterParametexrGroup

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateDBClusterParameterGroup.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

// Select an engine family and create a custom DB cluster parameter group.
rds.CreateDbClusterParameterGroup(DBParameterGroupFamily="aurora-mysql8.0"')
pub async fn set_engine(&mut self, engine: &str, version: &str) -> Result<(),
ScenarioError> {
self.engine_family = Some(engine.to_string());
self.engine_version = Some(version.to_string());
let create_db_cluster_parameter_group = self
.xds
.create_db_cluster_parameter_group(
DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME,
DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_DESCRIPTION,
engine,
)

.await;

match create_db_cluster_parameter_group {
Ok(CreateDbClusterParameterGroupOutput {
db_cluster_parameter_group: None,
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b =>{
return Err(ScenarioError: :with(
"CreateDBClusterParameterGroup had empty response",

));
}
Err(error) => {
if error.code() == Some("DBParameterGroupAlreadyExists") {
info!("Cluster Parameter Group already exists, nothing to do");
} else {
return Err(ScenarioError: :new(
"Could not create Cluster Parameter Group",
&error,
));
}
}
== {
info!("Created Cluster Parameter Group");
}
}
0k(())

pub async fn create_db_cluster_parameter_group(
&self,
name: &str,
description: &str,
family: &str,
) -> Result<CreateDbClusterParameterGroupOutput,
SdkError<CreateDBClusterParameterGroupError>>

{
self.inner

.create_db_cluster_parameter_group()
.db_cluster_parameter_group_name(name)
.description(description)
.db_parameter_group_family(family)
.send()
.await

}

#[tokio::test]
async fn test_scenario_set_engine() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();
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mock_xrds

.expect_create_db_cluster_parameter_group()

.with(
eq("RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup"),
eq("Parameter Group created by Rust SDK Code Example"),
eq("aurora-mysql"),

)

.return_once(|_, _, _| {
Ok(CreateDbClusterParameterGroupOutput: :buildexr()

.db_cluster_parameter_group(DbClusterParameterGroup: :builder().build())
.build())
18

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_xrds);
let set_engine = scenario.set_engine("aurora-mysql", "aurora-mysql8.0").await;

assert_eq!(set_engine, 0k(()));
assert_eq!(Some("aurora-mysql"), scenario.engine_family.as_deref());
assert_eq! (Some("aurora-mysql8.0"), scenario.engine_version.as_deref());

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_set_engine_not_create() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds

.expect_create_db_cluster_parameter_group()

.with(
eq("RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup"),
eq("Parameter Group created by Rust SDK Code Example"),
eq("aurora-mysql"),

)

.return_once(|_, _, _|

Ok(CreateDbClusterParameterGroupOutput: :builder().build()));

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
let set_engine = scenario.set_engine("aurora-mysql", "aurora-mysql8.0").await;

assert!(set_engine.is_erxr());
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#[tokio::test]
async fn test_scenario_set_engine_param_group_exists() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_create_db_cluster_parameter_group()

withf(|_, _, _]| true)
.return_once(|_, _, _| {
Err(SdkError: :service_erroxr(

CreateDBClusterParameterGroupError: :DbParameterGroupAlreadyExistsFault(
DbParameterGroupAlreadyExistsFault: :builder().build(),

)
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),

))
1)

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);

let set_engine = scenario.set_engine("aurora-mysql", "aurora-mysql8.0").await;

assert!(set_engine.is_erxr());

» Pour plus de détails sur I'API, consultez la section de référence de I'AP| Create DBCluster
ParameterGroup in AWS SDK for Rust.

CreateDBClusterSnapshot

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateDBClusterSnapshot.
SDK pour Rust
® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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// Get a list of allowed engine versions.
rds.DescribeDbEngineVersions(Engine="aurora-mysql', DBParameterGroupFamily=<the
family used to create your parameter group in step 2>)

// Create an Aurora DB cluster database cluster that contains a MySql database
and uses the parameter group you created.

// Wait for DB cluster to be ready. Call rds.DescribeDBClusters and check for
Status == 'available'.

// Get a list of instance classes available for the selected engine and engine
version. rds.DescribeOrderableDbInstanceOptions(Engine='mysqgl', EngineVersion=).

// Create a database instance in the cluster.

// Wait for DB instance to be ready. Call rds.DescribeDbInstances and check for
DBInstanceStatus == 'available'.

pub async fn start_cluster_and_instance(&mut self) -> Result<(), ScenarioError>

if self.password.is_none() {
return Err(ScenarioError: :with(
"Must set Secret Password before starting a cluster",

));

}

let create_db_cluster = self
.rds

.create_db_clustexr(
DB_CLUSTER_IDENTIFIER,
DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME,
DB_ENGINE,
self.engine_version.as_deref().expect("engine version"),
self.username.as_deref().expect("username"),
self.password
.replace(SecretString::new("".to_string()))
.expect("password"),
)
.await;
if let Err(err) = create_db_cluster {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to create DB Cluster with cluster group",

&err,
));
}
self.db_cluster_identifier = create_db_cluster
.unwrap()
.db_cluster
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.and_then(|c| c.db_cluster_identifier);

if self.db_cluster_identifier.is_none() {
return Err(ScenarioError::with("Created DB Cluster missing
Identifier"));

}
info!(
"Started a db cluster: {}",
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.unwrap_or("Missing ARN")
);

let create_db_instance = self
.xds
.create_db_instance(
self.db_cluster_identifier.as_deref().expect("cluster name"),
DB_INSTANCE_IDENTIFIER,
self.instance_class.as_deref().expect("instance class"),
DB_ENGINE,
)
.await;
if let Err(err) = create_db_instance {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to create Instance in DB Cluster",
&err,

));

self.db_instance_identifier = create_db_instance
.unwrap()
.db_instance
.and_then(|i]| i.db_instance_identifier);

// Cluster creation can take up to 20 minutes to become available
let cluster_max_wait = Duration::from_secs(20 * 60);
let waiter = Waiter::builder().max(cluster_max_wait).build();
while waiter.sleep().await.is_ok() {
let cluster = self
.xds
.describe_db_clusters(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()

Actions 172



Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

.expect("cluster identifier"),

)

.await;

if let Err(err) = cluster {
warn!(?err, "Failed to describe cluster while waiting for ready");
continue;

let instance = self
.xds
.describe_db_instance(
self.db_instance_identifier
.as_deref()
.expect("instance identifier"),
)
.await;
if let Err(err) = instance {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to find instance for cluster",
&err,

));

let instances_available = instance
.unwrap()
.db_instances()
.iter()
.all(|instance| instance.db_instance_status() == Some("Available"));

let endpoints = self
.xds
.describe_db_cluster_endpoints(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),

)

.await;

if let Err(err) = endpoints {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to find endpoint for cluster",
&err,

));
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}

let endpoints_available = endpoints
.unwrap()
.db_cluster_endpoints()
Litex()

.all(|endpoint| endpoint.status() == Some("available"));

if instances_available && endpoints_available {
return 0k(());

Err(ScenarioError::with("timed out waiting for cluster"))

pub async fn snapshot_cluster(
&self,
db_cluster_identifier: &str,
snapshot_name: &str,
) -> Result<CreateDbClusterSnapshotOutput,
SdkError<CreateDBClusterSnapshotError>> {
self.inner

.create_db_cluster_snapshot()
.db_cluster_identifier(db_cluster_identifier)
.db_cluster_snapshot_identifier(snapshot_name)
.send()

.await

#[tokio: :test]
async fn test_start_cluster_and_instance() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds

.expect_create_db_cluster()
.withf(]id, params, engine, version, username, password| {

assert_eq!(id, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");

assert_eq! (params, "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");

assert_eq!(version, "aurora-mysql8.0");

assert_eq! (username, "test username");

assert_eq! (password.expose_secret(), "test password");
true
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)
.return_once(|id, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput: :builder()
.db_cluster(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())

.build())

1)

mock_rds

.expect_create_db_instance()

.withf(]|cluster, name, class, engine| {
assert_eq!(cluster, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq!(name, "RustSDKCodeExamplesDBInstance");
assert_eq!(class, "m5.large");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");

true
1)
.return_once(|cluster, name, class, _| {
Ok(CreateDbInstanceOutput::buildex()
.db_instance(

DbInstance: :buildex()
.db_cluster_identifier(cluster)
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_class(class)
.build(),

)
.build())
1);
mock_rds

.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.return_once(|id]| {
Ok(DescribeDbClustersOutput: :builder()
.db_clusters(DbCluster::builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())

1)

mock_xrds
.expect_describe_db_instance()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBInstance"))
.return_once( |name| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput::builder()
.db_instances(
DbInstance: :buildex()
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.db_instance_identifier(name)
.db_instance_status("Available")
.build(),

)

.build())

1)

mock_xrds
.expect_describe_db_cluster_endpoints()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.return_once(|_]| {
Ok(DescribeDbClusterEndpointsOutput: :buildexr()

.db_cluster_endpoints(DbClusterEndpoint: :builder().status("available").build())
.build())
18

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

tokio::time: :pause();
let assertions = tokio::spawn(async move {
let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert!(create.is_ok());
assert!(scenario
.password
.replace(SecretString: :new("BAD SECRET".into()))
.unwrap()
.expose_secret()
.is_empty());
assert_eq!(
scenario.db_cluster_identifier,
Some("RustSDKCodeExamplesDBCluster".into())
);
18
tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await;
tokio::time: :resume();
let _ = assertions.await;

#[tokio: :test]
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async fn test_start_cluster_and_instance_cluster_create_error() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_create_db_cluster()
.return_once(|_, _, _, _, _, _| {

Err(SdkError: :service_error(
CreateDBClusterError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"create db cluster error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1)

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert_matches!(create, Err(ScenarioError { message, context: _}) if message ==
"Failed to create DB Cluster with cluster group")

}

#[tokio: :test]
async fn test_start_cluster_and_instance_cluster_create_missing_id() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_create_db_cluster()
.return_once(|_, _, _, —, —_, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput::builder()
.db_cluster(DbCluster: :buildexr().build())
.build())
1);

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));
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let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert_matches!(create, Err(ScenarioError { message, context:_ }) if message ==
"Created DB Cluster missing Identifier");

}

#[tokio::test]
async fn test_start_cluster_and_instance_instance_create_error() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds

.expect_create_db_cluster()

.withf(]id, params, engine, version, username, password| {
assert_eq!(id, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq!(params, "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");
assert_eq!(version, "aurora-mysql8.0");
assert_eq! (username, "test username");
assert_eq! (password.expose_secret(), "test password");

true
D)
.return_once(|id, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput::builder()
.db_cluster(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())
1);
mock_xrds
.expect_create_db_instance()
.return_once(|_, _, _, _| {
Err(SdkError: :service_error(
CreateDBInstanceError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"create db instance error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1);

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));
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let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert_matches!(create, Err(ScenarioError { message, context: _ }) if message ==
"Failed to create Instance in DB Cluster")

}

#[tokio::test]
async fn test_start_cluster_and_instance_wait_hiccup() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds

.expect_create_db_cluster()

.withf(]id, params, engine, version, username, password| {
assert_eq!(id, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq!(params, "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");
assert_eq!(version, "aurora-mysql8.0");
assert_eq! (username, "test username");
assert_eq! (password.expose_secret(), "test password");

true
D)
.return_once(|id, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput::builder()
.db_cluster(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())
1);
mock_xrds

.expect_create_db_instance()

.withf(|cluster, name, class, engine| {
assert_eq!(cluster, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq!(name, "RustSDKCodeExamplesDBInstance");
assert_eq!(class, "m5.large");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");
true

)

.return_once(|cluster, name, class, _| {
Ok(CreateDbInstanceOutput: :buildex()

.db_instance(

DbInstance: :buildex()
.db_cluster_identifier(cluster)
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_class(class)

.build(),

Actions 179



Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

.build())
1)

mock_rds
.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.times(1)
.returning(|_| {
Err(SdkError: :service_error(
DescribeDBClustersError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe cluster error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
)
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.times(1)
.returning(|id| {
Ok(DescribeDbClustersOutput: :buildexr()
.db_clusters(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())
1);

mock_rds.expect_describe_db_instance().return_once(|name| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput::builder()
.db_instances(
DbInstance: :buildex()
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_status("Available")

.build(),
)
.build())
1)
mock_xrds
.expect_describe_db_cluster_endpoints()
.return_once(|_]| {

Ok(DescribeDbClusterEndpointsOutput: :builder()

.db_cluster_endpoints(DbClusterEndpoint: :builder().status("available").build())
.build())
});
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let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
Some("m5.large".into());
scenario.username = Some("test username".into());

scenario.instance_class
scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

tokio::time: :pause();

let assertions = tokio::spawn(async move {
let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert!(create.is_ok());

1)

tokio: :time: :advance(Duration: :from_secs(1l)).await;
tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await;
tokio: :time: :resume();

let _ = assertions.await;

Pour plus de détails sur I'API, voir Create DBCluster Snapshot in AWS SDK for Rust API
reference.

CreateDBInstance

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateDBInstance.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

// Get a list of allowed engine versions.
rds.DescribeDbEngineVersions(Engine="'aurora-mysql', DBParameterGroupFamily=<the
family used to create your parameter group in step 2>)

// Create an Aurora DB cluster database cluster that contains a MySql database
and uses the parameter group you created.

// Wait for DB cluster to be ready. Call rds.DescribeDBClusters and check for
Status == 'available'.
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// Get a list of instance classes available for the selected engine and engine
version. rds.DescribeOrderableDbInstanceOptions(Engine='mysqgl', EngineVersion=).

// Create a database instance in the cluster.

// Wait for DB instance to be ready. Call rds.DescribeDbInstances and check for
DBInstanceStatus == 'available'.

pub async fn start_cluster_and_instance(&mut self) -> Result<(), ScenarioError>

if self.password.is_none() {
return Err(ScenarioError::with(
"Must set Secret Password before starting a cluster",

));

}

let create_db_cluster = self
.xds

.create_db_clustex(
DB_CLUSTER_IDENTIFIER,
DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME,
DB_ENGINE,
self.engine_version.as_deref().expect("engine version"),
self.username.as_deref().expect("username"),
self.password
.replace(SecretString: :new("".to_string()))
.expect("password"),
)
.await;
if let Err(err) = create_db_cluster {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to create DB Cluster with cluster group",

&err,
));
}
self.db_cluster_identifier = create_db_cluster
.unwrap()
.db_cluster

.and_then(|c| c.db_cluster_identifier);

if self.db_cluster_identifier.is_none() {

return Err(ScenarioError::with("Created DB Cluster missing
Identifier"));

}

info!(
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"Started a db cluster: {}",

self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.unwrap_or("Missing ARN")

);

let create_db_instance = self
.rds
.create_db_instance(

self.db_cluster_identifier.as_deref().expect("cluster name"),

DB_INSTANCE_IDENTIFIER,
self.instance_class.as_deref().expect("instance class"),
DB_ENGINE,

)

.await;

if let Err(err) = create_db_instance {

return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to create Instance in DB Cluster",
&err,

));

self.db_instance_identifier = create_db_instance
.unwrap()
.db_instance
.and_then(|i]| i.db_instance_identifier);

// Cluster creation can take up to 20 minutes to become available
let cluster_max_wait = Duration::from_secs(20 * 60);
let waiter = Waiter::builder().max(cluster_max_wait).build();
while waiter.sleep().await.is_ok() {
let cluster = self
.xds
.describe_db_clusters(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),
)

.await;

if let Err(err) = cluster {
warn!(?err, "Failed to describe cluster while waiting for
continue;

ready");
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let instance = self
.xds
.describe_db_instance(
self.db_instance_identifier
.as_deref()
.expect("instance identifier"),
)
.await;
if let Err(err) = instance {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to find instance for cluster",
&err,

));

let instances_available = instance
.unwrap()
.db_instances()
.iter()
.all(|instance| instance.db_instance_status() == Some("Available"));

let endpoints = self
.xds
.describe_db_cluster_endpoints(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),

)

.await;

if let Err(err) = endpoints {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to find endpoint for cluster",

&err,
));
}
let endpoints_available = endpoints
.unwrap()
.db_cluster_endpoints()
Litex()

.all(|endpoint| endpoint.status() == Some("available"));
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if instances_available && endpoints_available {
return 0k(());

Err(ScenarioError::with("timed out waiting for cluster"))

pub async fn create_db_instance(
&self,
cluster_name: &str,
instance_name: &str,
instance_class: &str,
engine: &str,
) -> Result<CreateDbInstanceOutput, SdkError<CreateDBInstanceError>> {
self.inner
.create_db_instance()
.db_cluster_identifier(cluster_name)
.db_instance_identifier(instance_name)
.db_instance_class(instance_class)
.engine(engine)
.send()
.await

#[tokio::test]
async fn test_start_cluster_and_instance() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds

.expect_create_db_cluster()

.withf(]id, params, engine, version, username, password| {
assert_eq!(id, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq!(params, "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");
assert_eq!(version, "aurora-mysql8.0");
assert_eq! (username, "test username");
assert_eq! (password.expose_secret(), "test password");
true

)

.return_once(|id, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput::builder()

.db_cluster(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())
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1)

mock_xrds
.expect_create_db_instance()
.withf(|cluster, name, class, engine| {
assert_eq!(cluster, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");

assert_eq!(name, "RustSDKCodeExamplesDBInstance");
assert_eq!(class, "m5.large");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");

true
)
.return_once(|cluster, name, class, _| {
Ok(CreateDbInstanceOutput: :builder()
.db_instance(

DbInstance: :builder()
.db_cluster_identifier(cluster)
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_class(class)
.build(),

)
.build())
1)
mock_rds

.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.return_once(|id]| {

Ok(DescribeDbClustersOutput: :buildexr()
.db_clusters(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())

.build())
1)

mock_xrds
.expect_describe_db_instance()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBInstance"))
.return_once( |name| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput: :builder()
.db_instances(

DbInstance: :buildex()
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_status("Available")
.build(),

)
.build())
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1)

mock_xrds
.expect_describe_db_cluster_endpoints()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.return_once(|_]| {
Ok(DescribeDbClusterEndpointsOutput: :builder()

.db_cluster_endpoints(DbClusterEndpoint: :builder().status("available").build())
.build())
});

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

Some("test username".into());

Some(SecretString: :new("test password".into()));

scenario.username
scenario.password

tokio::time: :pause();
let assertions = tokio::spawn(async move {
let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert!(create.is_ok());
assert!(scenario
.password
.replace(SecretString: :new("BAD SECRET".into()))
.unwrap()
.expose_secret()
.is_empty());
assert_eq!(
scenario.db_cluster_identifier,
Some("RustSDKCodeExamplesDBCluster".into())
I
1);
tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await;
tokio: :time: :resume();
let _ = assertions.await;

#[tokio: :test]
async fn test_start_cluster_and_instance_cluster_create_error() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_create_db_cluster()
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.return_once(|_, _, _, _, —_, _| {
Err(SdkError: :service_erroxr(
CreateDBClusterError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"create db cluster error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1);

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert_matches!(create, Err(ScenarioError { message, context: _}) if message ==
"Failed to create DB Cluster with cluster group")

}

#[tokio::test]
async fn test_start_cluster_and_instance_cluster_create_missing_id() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_create_db_cluster()
.return_once(|_, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput: :builder()
.db_cluster(DbCluster: :buildexr().build())
.build())
1)

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert_matches!(create, Err(ScenarioError { message, context:_ }) if message ==
"Created DB Cluster missing Identifier");

}

Actions 188



Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

#[tokio: :test]
async fn test_start_cluster_and_instance_instance_create_error() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds

.expect_create_db_cluster()

.withf(]id, params, engine, version, username, password| {
assert_eq!(id, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq! (params, "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");
assert_eq!(version, "aurora-mysql8.0");
assert_eq! (username, "test username");
assert_eq! (password.expose_secret(), "test password");

true
)
.return_once(|id, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput: :builder()
.db_cluster(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())
1)
mock_rds

.expect_create_db_instance()
.return_once(|_, _, _, _| {
Err(SdkError: :service_error(
CreateDBInstanceError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"create db instance error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1)

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert_matches!(create, Err(ScenarioError { message, context: _ }) if message ==
"Failed to create Instance in DB Cluster")

}
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#[tokio: :test]
async fn test_start_cluster_and_instance_wait_hiccup() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds

.expect_create_db_cluster()

.withf(]id, params, engine, version, username, password| {
assert_eq!(id, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq! (params, "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");
assert_eq!(version, "aurora-mysql8.0");
assert_eq! (username, "test username");
assert_eq! (password.expose_secret(), "test password");

true
)
.return_once(|id, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput: :builder()
.db_cluster(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())
1)
mock_rds

.expect_create_db_instance()

.withf(]|cluster, name, class, engine| {
assert_eq!(cluster, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq!(name, "RustSDKCodeExamplesDBInstance");
assert_eq!(class, "m5.large");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");

true
1)
.return_once(|cluster, name, class, _| {
Ok(CreateDbInstanceOutput::buildex()
.db_instance(

DbInstance: :buildex()
.db_cluster_identifier(cluster)
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_class(class)
.build(),

)
.build())
1);
mock_rds

.expect_describe_db_clusters()

Actions 190



Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.times(1)
.returning(|_| {
Err(SdkError: :service_erroxr(
DescribeDBClustersError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe cluster error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),

))

)
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.times(1)

.returning(|id| {

Ok(DescribeDbClustersOutput: :builder()
.db_clusters(DbCluster::builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())

1)

mock_xrds.expect_describe_db_instance().return_once(|name| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput: :builder()
.db_instances(

DbInstance: :builder()
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_status("Available")

.build(),
)
.build())
1);

mock_xrds
.expect_describe_db_cluster_endpoints()
.return_once(|_]| {
Ok(DescribeDbClusterEndpointsOutput: :buildexr()

.db_cluster_endpoints(DbClusterEndpoint: :builder().status("available").build())
.build())
18

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));
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tokio::time: :pause();

let assertions = tokio::spawn(async move {
let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert!(create.is_ok());

1)

tokio: :time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await;
tokio: :time: :advance(Duration: :from_secs(1l)).await;
tokio::time: :resume();

let _ = assertions.await;

» Pour plus de détails sur I'API, consultez la section de référence de I'API Create DBInstance in
AWS SDK for Rust.

DeleteDBCluster
L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteDBCluster.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn clean_up(self) -> Result<(), Vec<ScenarioError>> {
let mut clean_up_errors: Vec<ScenarioError> = vec![];

// Delete the instance. rds.DeleteDbInstance.
let delete_db_instance = self
.xds
.delete_db_instance(
self.db_instance_identifier
.as_deref()
.expect("instance identifier"),

.await;
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if let Err(err) = delete_db_instance {
let identifier = self
.db_instance_identifier
.as_deref()
.unwrap_or("Missing Instance Identifier");
let message = format!("failed to delete db instance {identifier}");
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(message, &err));
} else {
// Wait for the instance to delete
let waiter = Waiter::default();
while waiter.sleep().await.is_ok() {
let describe_db_instances = self.rds.describe_db_instances().await;
if let Err(err) = describe_db_instances {
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(
"Failed to check instance state during deletion",
&err,
));
break;
}
let db_instances = describe_db_instances
.unwrap()
.db_instances()
.iter()
.filter(|instance| instance.db_cluster_identifier ==
self.db_cluster_identifier)
.cloned()
.collect::<Vec<DbInstance>>();

if db_instances.is_empty() {
trace!("Delete Instance waited and no instances were found");
break;
}
match db_instances.first().unwrap().db_instance_status() {
Some("Deleting") => continue,
Some(status) => {
info!("Attempting to delete but instances is in {status}");

continue;

}

None => {
warn!("No status for DB instance");
break;

}
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}

// Delete the DB cluster. rds.DeleteDbCluster.
let delete_db_cluster = self
.xds
.delete_db_clustex(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),
)

.await;

if let Err(err) = delete_db_cluster {
let identifier = self
.db_cluster_identifier
.as_deref()
.unwrap_or("Missing DB Cluster Identifier");
let message = format!("failed to delete db cluster {identifier}");
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(message, &err));
} else {
// Wait for the instance and cluster to fully delete.
rds.DescribeDbInstances and rds.DescribeDbClusters until both are not found.
let waiter = Waiter::default();
while waiter.sleep().await.is_ok() {
let describe_db_clusters = self
.xds
.describe_db_clusters(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),
)
.await;
if let Err(err) = describe_db_clusters {
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(
"Failed to check cluster state during deletion",
&err,
));
break;
}
let describe_db_clusters = describe_db_clusters.unwrap();
let db_clusters = describe_db_clusters.db_clusters();
if db_clusters.is_empty() {
trace!("Delete cluster waited and no clusters were found");
break;
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}
match db_clusters.first().unwrap().status() {

Some("Deleting") => continue,
Some(status) => {
info!("Attempting to delete but clusters is in {status}");

continue;

}

None => {
warn!("No status for DB cluster");
break;

}

// Delete the DB cluster parameter group. rds.DeleteDbClusterParameterGroup.
let delete_db_cluster_parameter_group = self
.xds
.delete_db_cluster_parameter_group(
self.db_cluster_parameter_group
-map(|g| {
g.db_cluster_parameter_group_name
.unwrap_or_else(| |
DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME.to_string())
b
.as_deref()
.expect("cluster parameter group name"),
)
.await;
if let Err(error) = delete_db_cluster_parameter_group {
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(
"Failed to delete the db cluster parameter group",

&error,
))
}
if clean_up_errors.is_empty() {
0k(())
} else {

Err(clean_up_errors)

pub async fn delete_db_cluster(
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&self,
cluster_identifier: &str,
) -> Result<DeleteDbClusterOutput, SdkError<DeleteDBClusterError>> {

self.inner
.delete_db_cluster()
.db_cluster_identifier(cluster_identifier)
.skip_final_snapshot(true)
.send()
.await

#[tokio::test]
async fn test_scenario_clean_up() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_delete_db_instance()
.with(eq("MockInstance"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbInstanceOutput::builder().build()));

mock_xrds
.expect_describe_db_instances()
.with()
.times(1)
.returning(|| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput::builder()
.db_instances(

DbInstance: :buildex()
.db_cluster_identifier("MockCluster")
.db_instance_status("Deleting")
.build(),

)
.build())
D)
with()
.times(1)
.returning(|| Ok(DescribeDbInstancesOutput::builder().build()));

mock_xrds
.expect_delete_db_cluster()
.with(eq("MockCluster"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbClusterOutput::builder().build()));

mock_xrds
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.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|id]| {
Ok(DescribeDbClustersOutput: :builder()
.db_clusters(

DbCluster: :builder()
.db_cluster_identifier(id)
.status("Deleting")
.build(),

)
.build())
)
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|_| Ok(DescribeDbClustersOutput::builder().build()));

mock_xrds
.expect_delete_db_cluster_parameter_group()
.with(eq("MockParamGroup"))
.return_once(|_]|
Ok(DeleteDbClusterParameterGroupOutput: :builder().build()));

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.db_cluster_identifier = Some(String::from("MockCluster"));
scenario.db_instance_identifier = Some(String::from("MockInstance"));
scenario.db_cluster_parameter_group = Some(
DbClusterParameterGroup: :builder()
.db_cluster_parameter_group_name("MockParamGroup")
.build(),
);

tokio::time: :pause();

let assertions = tokio::spawn(async move {
let clean_up = scenario.clean_up().await;
assert!(clean_up.is_ok());

1)

tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe
Instances

tokio: :time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe
Instances

tokio: :time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe
Cluster
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tokio: :time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe

Cluster
tokio: :time: :resume();
let _ = assertions.await;
}

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_clean_up_errors() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_delete_db_instance()
.with(eq("MockInstance"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbInstanceQOutput::builder().build()));

mock_rds
.expect_describe_db_instances()
.with()
.times(1)
.returning(]]| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput: :builder()
.db_instances(

DbInstance: :builder()
.db_cluster_identifier("MockCluster")
.db_instance_status("Deleting")
.build(),

)
.build())
)
.with()
.times(1)
.returning(|]| {
Err(SdkError: :service_error(
DescribeDBInstancesError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe db instances error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1)

mock_rds
.expect_delete_db_cluster()
.with(eq("MockCluster"))
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.return_once(|_| Ok(DeleteDbClusterOutput::buildexr().build()));

mock_xrds
.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|id| {
Ok(DescribeDbClustersOutput: :buildexr()
.db_clusters(

DbCluster::builder()
.db_cluster_identifier(id)
.status("Deleting")
.build(),

)
.build())
)
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|_| {
Err(SdkError: :service_erroxr(
DescribeDBClustersError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe db clusters error",

))),

Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),

))
1)

mock_xrds
.expect_delete_db_cluster_parameter_group()
.with(eq("MockParamGroup"))
.return_once(|_]|
Ok(DeleteDbClusterParameterGroupOutput: :builder().build()));

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.db_cluster_identifier = Some(String::from("MockCluster"));
scenario.db_instance_identifier = Some(String::from("MockInstance"));
scenario.db_cluster_parameter_group = Some(
DbClusterParameterGroup: :builder()
.db_cluster_parameter_group_name("MockParamGroup")
.build(),
I

tokio::time: :pause();
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let assertions = tokio::spawn(async move {
let clean_up = scenario.clean_up().await;
assert!(clean_up.is_err());
let errs = clean_up.unwrap_err();
assert_eq!(errs.len(), 2);
assert_matches!(errs.first(), Some(ScenarioError {message, context: _}) if

message == "Failed to check instance state during deletion");
assert_matches!(errs.get(1l), Some(ScenarioError {message, context: _}) if
message == "Failed to check cluster state during deletion");
1);

tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe
Instances
tokio: :time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe

Instances

tokio::time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe
Cluster

tokio::time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe
Cluster

tokio::time: :resume();

let _ = assertions.await;

» Pour plus de détails sur I'API, voir Supprimer DBCluster dans le AWS SDK pour la référence de
I'API Rust.

DeleteDBClustexrParametexrGroup

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteDBClusterParameterGroup.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn clean_up(self) -> Result<(), Vec<ScenarioError>> {
let mut clean_up_errors: Vec<ScenarioError> = vec![];
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// Delete the instance. rds.DeleteDbInstance.
let delete_db_instance = self
.xds
.delete_db_instance(
self.db_instance_identifier
.as_deref()
.expect("instance identifier"),
)
.await;
if let Err(err) = delete_db_instance {
let identifier = self
.db_instance_identifier
.as_deref()
.unwrap_or("Missing Instance Identifier");
let message = format!("failed to delete db instance {identifier}");
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(message, &err));
} else {
// Wait for the instance to delete
let waiter = Waiter::default();
while waiter.sleep().await.is_ok() {
let describe_db_instances = self.rds.describe_db_instances().await;
if let Err(err) = describe_db_instances {
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(
"Failed to check instance state during deletion",
&err,
));
break;
}
let db_instances = describe_db_instances
.unwrap()
.db_instances()
.iter()
.filter(|instance| instance.db_cluster_identifier ==
self.db_cluster_identifier)
.cloned()
.collect::<Vec<DbInstance>>();

if db_instances.is_empty() {
trace!("Delete Instance waited and no instances were found");
break;

}

match db_instances.first().unwrap().db_instance_status() {
Some("Deleting") => continue,
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Some(status) => {

info!("Attempting to delete but instances is in {status}");

continue;

}

None => {
warn!("No status for DB instance");
break;

}

// Delete the DB cluster. rds.DeleteDbCluster.
let delete_db_cluster = self
.xds
.delete_db_clustex(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),
)

.await;

if let Err(err) = delete_db_cluster {
let identifier = self
.db_cluster_identifier
.as_deref()
.unwrap_or("Missing DB Cluster Identifier");
let message = format!("failed to delete db cluster {identifier}");
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(message, &err));
} else {
// Wait for the instance and cluster to fully delete.
rds.DescribeDbInstances and rds.DescribeDbClusters until both are not found.
let waiter = Waiter::default();
while waiter.sleep().await.is_ok() {
let describe_db_clusters = self
.xds
.describe_db_clusters(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),
)
.await;
if let Err(err) = describe_db_clusters {
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(

Actions

202



Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

"Failed to check cluster state during deletion",
&err,

));

break;

}
let describe_db_clusters = describe_db_clusters.unwrap();
let db_clusters = describe_db_clusters.db_clusters();
if db_clusters.is_empty() {
trace!("Delete cluster waited and no clusters were found");
break;
}
match db_clusters.first().unwrap().status() {
Some("Deleting") => continue,
Some(status) => {
info!("Attempting to delete but clusters is in {status}");

continue;

}

None => {
warn!("No status for DB cluster");
break;

}

// Delete the DB cluster parameter group. rds.DeleteDbClusterParameterGroup.

let delete_db_cluster_parameter_group = self
.xds
.delete_db_cluster_parameter_group(
self.db_cluster_parameter_group
-map(|g| {
g.db_cluster_parameter_group_name
.unwrap_or_else(| |
DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME.to_string())
)
.as_deref()
.expect("cluster parameter group name"),
)
.await;
if let Err(error) = delete_db_cluster_parameter_group {
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(
"Failed to delete the db cluster parameter group",
&error,

)
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}

if clean_up_errors.is_empty() {
ok(())

} else {

Err(clean_up_errors)

pub async fn delete_db_cluster_parameter_group(
&self,
name: &str,
) -> Result<DeleteDbClusterParameterGroupOutput,
SdkError<DeleteDBClusterParameterGroupError>>

{
self.inner
.delete_db_cluster_parameter_group()
.db_cluster_parameter_group_name(name)
.send()
.await
}

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_clean_up() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_delete_db_instance()
.with(eq("MockInstance"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbInstanceQOutput::builder().build()));

mock_rds
.expect_describe_db_instances()
.with()
.times(1)
.returning(]| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput: :builder()
.db_instances(

DbInstance: :buildex()
.db_cluster_identifier("MockCluster")
.db_instance_status("Deleting")
.build(),

)
.build())
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b

.with()

.times(1)

.returning(|| Ok(DescribeDbInstancesOutput::builder().build()));

mock_xrds
.expect_delete_db_cluster()
.with(eq("MockCluster"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbClusterOutput::buildexr().build()));

mock_xrds
.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|id| {
Ok(DescribeDbClustersOutput: :buildexr()
.db_clusters(

DbCluster::builder()
.db_cluster_identifier(id)
.status("Deleting")
.build(),

)
.build())
D)
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|_| Ok(DescribeDbClustersOQutput::builder().build()));

mock_xrds
.expect_delete_db_cluster_parameter_group()
.with(eq("MockParamGroup"))
.return_once(|_]|
Ok(DeleteDbClusterParameterGroupOutput: :builder().build()));

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.db_cluster_identifier = Some(String::from("MockCluster"));
scenario.db_instance_identifier = Some(String::from("MockInstance"));
scenario.db_cluster_parameter_group = Some(
DbClusterParameterGroup: :builder()
.db_cluster_parameter_group_name("MockParamGroup")
.build(),
I

tokio::time: :pause();
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let assertions = tokio::spawn(async move {
let clean_up = scenario.clean_up().await;
assert!(clean_up.is_ok());

1)

tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe
Instances
tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe

Instances

tokio::time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe
Cluster

tokio::time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe
Cluster

tokio::time: :resume();

let _ = assertions.await;
}

#[tokio::test]
async fn test_scenario_clean_up_errors() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_delete_db_instance()
.with(eq("MockInstance"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbInstanceOutput::builder().build()));

mock_xrds
.expect_describe_db_instances()
.with()
.times(1)
.returning(|| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput::builder()
.db_instances(

DbInstance: :buildex()
.db_cluster_identifier("MockCluster")
.db_instance_status("Deleting")
.build(),

)
.build())
)
.with()
.times(1)
.returning(|| {
Err(SdkError: :service_erroxr(
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DescribeDBInstancesError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe db instances error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1);

mock_xrds
.expect_delete_db_cluster()
.with(eq("MockCluster"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbClusterOutput::builder().build()));

mock_rds
.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|id]| {
Ok(DescribeDbClustersOutput: :builder()
.db_clusters(

DbCluster: :builder()
.db_cluster_identifier(id)
.status("Deleting")
.build(),

)
.build())
)
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|_| {
Err(SdkError: :service_error(
DescribeDBClustersError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe db clusters error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
18

mock_xrds
.expect_delete_db_cluster_parameter_group()
.with(eq("MockParamGroup"))
.return_once(|_]|
Ok(DeleteDbClusterParameterGroupOutput: :builder().build()));
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let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.db_cluster_identifier = Some(String::from("MockCluster"));
scenario.db_instance_identifier = Some(String::from("MockInstance"));
scenario.db_cluster_parameter_group = Some(
DbClusterParameterGroup: :builder()
.db_cluster_parameter_group_name("MockParamGroup")
.build(),
);

tokio::time: :pause();
let assertions = tokio::spawn(async move {
let clean_up = scenario.clean_up().await;
assert!(clean_up.is_erx());
let errs = clean_up.unwrap_erxr();
assert_eq!(errs.len(), 2);
assert_matches!(errs.first(), Some(ScenarioError {message, context: _}) if

message == "Failed to check instance state during deletion");
assert_matches!(errs.get(1l), Some(ScenarioError {message, context: _}) if
message == "Failed to check cluster state during deletion");
1);

tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe
Instances
tokio: :time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe

Instances

tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe
Cluster

tokio: :time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe
Cluster

tokio: :time: :resume();

let _ = assertions.await;
}

» Pour plus de détails sur I'API, voir Supprimer DBCluster ParameterGroup dans le AWS SDK
pour la référence de I'API Rust.

DeleteDBInstance

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteDBInstance.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn clean_up(self) -> Result<(), Vec<ScenarioError>> {
let mut clean_up_errors: Vec<ScenarioError> = vec![];

// Delete the instance. rds.DeleteDbInstance.
let delete_db_instance = self
.rds
.delete_db_instance(
self.db_instance_identifier
.as_deref()
.expect("instance identifier"),
)
.await;
if let Err(err) = delete_db_instance {
let identifier = self
.db_instance_identifier
.as_deref()
.unwrap_or("Missing Instance Identifier");
let message = format!("failed to delete db instance {identifier}");

clean_up_errors.push(ScenarioError::new(message, &err));
} else {

// Wait for the instance to delete
let waiter = Waiter::default();
while waiter.sleep().await.is_ok() {
let describe_db_instances = self.rds.describe_db_instances().await;
if let Err(err) = describe_db_instances {
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(
"Failed to check instance state during deletion",

&err,
));
break;
}
let db_instances = describe_db_instances
.unwrap()

.db_instances()
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.iter()

.filter(|instance| instance.db_cluster_identifier ==
self.db_cluster_identifier)

.cloned()

.collect::<Vec<DbInstance>>();

if db_instances.is_empty() {
trace!("Delete Instance waited and no instances were found");
break;
}
match db_instances.first().unwrap().db_instance_status() {
Some("Deleting") => continue,
Some(status) => {
info!("Attempting to delete but instances is in {status}");

continue;

}

None => {
warn!("No status for DB instance");
break;

}

// Delete the DB cluster. rds.DeleteDbCluster.
let delete_db_cluster = self
.xds
.delete_db_clustex(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),
)

.await;

if let Err(err) = delete_db_cluster {
let identifier = self
.db_cluster_identifier
.as_deref()
.unwrap_or("Missing DB Cluster Identifier");
let message = format!("failed to delete db cluster {identifier}");
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(message, &err));
} else {
// Wait for the instance and cluster to fully delete.
rds.DescribeDbInstances and rds.DescribeDbClusters until both are not found.
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let waiter = Waiter::default();
while waiter.sleep().await.is_ok() {
let describe_db_clusters = self
.xds
.describe_db_clusters(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),
)
.await;
if let Err(err) = describe_db_clusters {
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(
"Failed to check cluster state during deletion",
&err,
));
break;
}
let describe_db_clusters = describe_db_clusters.unwrap();
let db_clusters = describe_db_clusters.db_clusters();
if db_clusters.is_empty() {
trace!("Delete cluster waited and no clusters were found");
break;
}
match db_clusters.first().unwrap().status() {
Some("Deleting") => continue,
Some(status) => {
info!("Attempting to delete but clusters is in {status}");

continue;

}

None => {
warn!("No status for DB cluster");
break;

}

// Delete the DB cluster parameter group. rds.DeleteDbClusterParameterGroup.
let delete_db_cluster_parameter_group = self
.xds
.delete_db_cluster_parameter_group(
self.db_cluster_parameter_group

-map(|g| {
g.db_cluster_parameter_group_name
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.unwrap_or_else(| |
DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME.to_string())
b
.as_deref()
.expect("cluster parameter group name"),
)
.await;
if let Err(error) = delete_db_cluster_parameter_group {
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(
"Failed to delete the db cluster parameter group",

&error,
))
}
if clean_up_errors.is_empty() {
0k(())
} else {

Err(clean_up_errors)

pub async fn delete_db_instance(
&self,
instance_identifier: &str,
) -> Result<DeleteDbInstanceOutput, SdkError<DeleteDBInstanceError>> {
self.inner
.delete_db_instance()
.db_instance_identifier(instance_identifier)
.skip_final_snapshot(true)
.send()
.await

#[tokio::test]
async fn test_scenario_clean_up() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_delete_db_instance()
.with(eq("MockInstance"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbInstanceOutput::builder().build()));

mock_xrds
.expect_describe_db_instances()
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with()
.times(1)
.returning(|| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput::builder()
.db_instances(

DbInstance: :buildex()
.db_cluster_identifier("MockCluster")
.db_instance_status("Deleting")
.build(),

)
.build())
)
.with()
.times(1)
.returning(|| Ok(DescribeDbInstancesOutput::builder().build()));

mock_xrds
.expect_delete_db_cluster()
.with(eq("MockCluster"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbClusterOutput::builder().build()));

mock_xrds
.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|id]| {
Ok(DescribeDbClustersOutput: :builder()
.db_clusters(

DbCluster: :builder()
.db_cluster_identifier(id)
.status("Deleting")
.build(),

)
.build())
)
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|_| Ok(DescribeDbClustersOutput::builder().build()));

mock_xrds
.expect_delete_db_cluster_parameter_group()
.with(eq("MockParamGroup"))
.return_once(|_]|
Ok(DeleteDbClusterParameterGroupOutput: :builder().build()));
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let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.db_cluster_identifier = Some(String::from("MockCluster"));
scenario.db_instance_identifier = Some(String::from("MockInstance"));
scenario.db_cluster_parameter_group = Some(
DbClusterParameterGroup: :builder()
.db_cluster_parameter_group_name("MockParamGroup")
.build(),
);

tokio::time: :pause();

let assertions = tokio::spawn(async move {
let clean_up = scenario.clean_up().await;
assert!(clean_up.is_ok());

1);

tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe
Instances

tokio: :time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe
Instances

tokio: :time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe
Cluster

tokio: :time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe
Cluster

tokio: :time: :resume();

let _ = assertions.await;
}

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_clean_up_errors() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_delete_db_instance()
.with(eq("MockInstance"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbInstanceQOutput::builder().build()));

mock_rds
.expect_describe_db_instances()
.with()
.times(1)
.returning(]| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput: :builder()
.db_instances(
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DbInstance: :buildex()
.db_cluster_identifier("MockCluster")
.db_instance_status("Deleting")

.build(),
)
.build())
)
.with()
.times(1)

.returning(]| {
Err(SdkError: :service_error(
DescribeDBInstancesError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe db instances error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1)

mock_xrds
.expect_delete_db_cluster()
.with(eq("MockCluster"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbClusterOutput::buildexr().build()));

mock_xrds
.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|id| {
Ok(DescribeDbClustersOutput: :buildexr()
.db_clusters(

DbCluster::builder()
.db_cluster_identifier(id)
.status("Deleting")
.build(),

)
.build())
)
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|_| {
Err(SdkError: :service_erroxr(
DescribeDBClustersError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
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"describe db clusters error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1}

mock_xrds
.expect_delete_db_cluster_parameter_group()
.with(eq("MockParamGroup"))
.return_once(|_]|
Ok(DeleteDbClusterParameterGroupOutput: :builder().build()));

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.db_cluster_identifier = Some(String::from("MockCluster"));
scenario.db_instance_identifier = Some(String::from("MockInstance"));
scenario.db_cluster_parameter_group = Some(
DbClusterParameterGroup: :builder()
.db_cluster_parameter_group_name("MockParamGroup")
.build(),
I

tokio::time: :pause();
let assertions = tokio::spawn(async move {
let clean_up = scenario.clean_up().await;
assert!(clean_up.is_err());
let errs = clean_up.unwrap_err();
assert_eq!(errs.len(), 2);
assert_matches!(errs.first(), Some(ScenarioError {message, context: _}) if

message == "Failed to check instance state during deletion");
assert_matches!(errs.get(1l), Some(ScenarioError {message, context: _}) if
message == "Failed to check cluster state during deletion");
1);

tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe
Instances
tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe

Instances

tokio::time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe
Cluster

tokio::time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe
Cluster

tokio::time: :resume();

let _ = assertions.await;
}
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» Pour plus de détails sur I'API, voir Supprimer DBInstance dans le AWS SDK pour la référence

de I'API Rust.

DescribeDBClusterParameters
L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeDBClusterParameters.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

// Get the parameter group. rds.DescribeDbClusterParameterGroups
// Get parameters in the group. This is a long list so you will have to
paginate. Find the auto_increment_offset and auto_increment_increment parameters
(by ParameterName). rds.DescribeDbClusterParameters
// Parse the ParameterName, Description, and AllowedValues values and display
them.
pub async fn cluster_parameters(&self) -> Result<Vec<AuroraScenarioParameter>,
ScenarioError> {
let parameters_output = self
.xds
.describe_db_cluster_parameters(DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME)
.await;

if let Err(err) = parameters_output {
return Err(ScenarioError: :new(
format!("Failed to retrieve parameters for
{DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME}"),
&err,

));

let parameters = parameters_output
.unwrap()
.into_iter()
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.flat_map(|p| p.parameters.unwrap_or_default().into_iter())

filter(|p]|
FILTER_PARAMETER_NAMES.contains(p.parameter_name().unwrap_or_default()))

.map(AuroraScenarioParameter: :from)

.collect::<Vec<_>>();

Ok(parameters)

pub async fn describe_db_cluster_parameters(
&self,
name: &str,
) -> Result<Vec<DescribeDbClusterParametersOutput>,
SdkError<DescribeDBClusterParametersError>>

{
self.inner

.describe_db_cluster_parameters()
.db_cluster_parameter_group_name(name)
.into_paginator()
.send()
.try_collect()
.await

}

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_cluster_parameters() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_describe_db_cluster_parameters()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup"))
.return_once(|_]| {
Ok(vec![DescribeDbClusterParametersOutput: :buildex()
.parameters(Parameter: :builder().parameter_name("a").build())
.parameters(Parameter: :builder().parameter_name("b").build())
.parameters(
Parameter: :buildexr()
.parameter_name("auto_increment_offset")
.build(),
)
.parameters(Parameter: :builder().parameter_name("c").build())
.parameters(
Parameter: :buildexr()
.parameter_name("auto_increment_increment")
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.build(),
)
.parameters(Parameter: :builder().parameter_name("d").build())
.build()])
1);

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.db_cluster_identifier = Some("RustSDKCodeExamplesDBCluster".into());

let params = scenario.cluster_parameters().await.expect("cluster params");
let names: Vec<String> = params.into_iter().map(|p| p.name).collect();
assert_eq!(

names,

vec!["auto_increment_offset", "auto_increment_increment"]

);

#[tokio::test]
async fn test_scenario_cluster_parameters_error() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_describe_db_cluster_parameters()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup"))
.return_once(|_| {
Err(SdkError: :service_erroxr(
DescribeDBClusterParametersError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe_db_cluster_parameters_error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1);

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);

scenario.db_cluster_identifier = Some("RustSDKCodeExamplesDBCluster".into());

let params = scenario.cluster_parameters().await;

assert_matches!(params, Err(ScenarioError { message, context: _ }) if message ==
"Failed to retrieve parameters for RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");

}
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Pour plus de détails sur I'API, consultez la section Description DBCluster des paramétres dans
le AWS SDK pour la référence de I'API Rust.

DescribeDBClusters

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeDBClusters.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

// Get a list of allowed engine versions.
rds.DescribeDbEngineVersions(Engine="'aurora-mysql', DBParameterGroupFamily=<the
family used to create your parameter group in step 2>)

// Create an Aurora DB cluster database cluster that contains a MySql database
and uses the parameter group you created.

// Wait for DB cluster to be ready. Call rds.DescribeDBClusters and check for
Status == 'available'.

// Get a list of instance classes available for the selected engine and engine
version. rds.DescribeOrderableDbInstanceOptions(Engine='mysql', EngineVersion=).

// Create a database instance in the cluster.

// Wait for DB instance to be ready. Call rds.DescribeDbInstances and check for
DBInstanceStatus == 'available'.

pub async fn start_cluster_and_instance(&mut self) -> Result<(), ScenarioError>

if self.password.is_none() {
return Err(ScenarioError: :with(
"Must set Secret Password before starting a cluster",

));

}

let create_db_cluster = self
.xds

.create_db_cluster(
DB_CLUSTER_IDENTIFIER,
DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME,
DB_ENGINE,
self.engine_version.as_deref().expect("engine version"),
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self.username.as_deref().expect("username"),
self.password
.replace(SecretString: :new("".to_string()))
.expect("password"),
)
.await;
if let Err(err) = create_db_cluster {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to create DB Cluster with cluster group",

&err,
));
}
self.db_cluster_identifier = create_db_cluster
.unwrap()
.db_cluster

.and_then(|c| c.db_cluster_identifier);

if self.db_cluster_identifier.is_none() {
return Err(ScenarioError::with("Created DB Cluster missing
Identifier"));

}
info!(
"Started a db cluster: {}",
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.unwrap_or("Missing ARN")
);

let create_db_instance = self
.xds
.create_db_instance(
self.db_cluster_identifier.as_deref().expect("cluster name"),
DB_INSTANCE_IDENTIFIER,
self.instance_class.as_deref().expect("instance class"),
DB_ENGINE,
)
.await;
if let Err(err) = create_db_instance {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to create Instance in DB Cluster",
&err,

));
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}

self.db_instance_identifier = create_db_instance
.unwrap()
.db_instance
.and_then(|i]| i.db_instance_identifier);

// Cluster creation can take up to 20 minutes to become available
let cluster_max_wait = Duration::from_secs(20 * 60);
let waiter = Waiter::builder().max(cluster_max_wait).build();
while waiter.sleep().await.is_ok() {
let cluster = self
.xds
.describe_db_clusters(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),
)

.await;

if let Err(err) = cluster {
warn!(?err, "Failed to describe cluster while waiting for ready");
continue;

let instance = self
.xds
.describe_db_instance(
self.db_instance_identifier
.as_deref()
.expect("instance identifier"),
)
.await;
if let Err(err) = instance {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to find instance for cluster",

&err,
));
}
let instances_available = instance
.unwrap()
.db_instances()
Litex()
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.all(|instance| instance.db_instance_status() == Some("Available"));

let endpoints = self
.xds
.describe_db_cluster_endpoints(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),
)

.await;

if let Err(err) = endpoints {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to find endpoint for cluster",

&err,
));
}
let endpoints_available = endpoints
.unwrap()
.db_cluster_endpoints()
Litex()

.all(|endpoint| endpoint.status() == Some("available"));

if instances_available && endpoints_available {
return 0k(());

}
}
Err(ScenarioError::with("timed out waiting for cluster"))
}
pub async fn describe_db_clusters(
&self,
id: &str,

) -> Result<DescribeDbClustersOutput, SdkError<DescribeDBClustersError>> {
self.inner
.describe_db_clusters()
.db_cluster_identifier(id)
.send()
.await

#[tokio: :test]
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async fn test_start_cluster_and_instance() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds

.expect_create_db_cluster()

.withf(|id, params, engine, version, username, password| {
assert_eq!(id, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq!(params, "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");
assert_eq!(version, "aurora-mysql8.0");
assert_eq! (username, "test username");
assert_eq! (password.expose_secret(), "test password");

true
)
.return_once(|id, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput::builder()
.db_cluster(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())
1);
mock_xrds

.expect_create_db_instance()

.withf(|cluster, name, class, engine| {
assert_eq!(cluster, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq!(name, "RustSDKCodeExamplesDBInstance");
assert_eq!(class, "m5.large");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");

true
)
.return_once(|cluster, name, class, _| {
Ok(CreateDbInstanceOutput: :buildex()
.db_instance(

DbInstance: :buildex()
.db_cluster_identifier(cluster)
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_class(class)
.build(),

)
.build())
1)
mock_rds

.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
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.return_once(|id]| {
Ok(DescribeDbClustersOutput: :buildexr()
.db_clusters(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())

1)

mock_xrds
.expect_describe_db_instance()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBInstance"))
.return_once( |name| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput: :builder()
.db_instances(

DbInstance: :builder()
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_status("Available")
.build(),

)
.build())

1)

mock_xrds
.expect_describe_db_cluster_endpoints()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.return_once(|_]| {
Ok(DescribeDbClusterEndpointsOutput: :builder()

.db_cluster_endpoints(DbClusterEndpoint: :builder().status("available").build())
.build())
1)

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

tokio::time: :pause();
let assertions = tokio::spawn(async move {
let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert!(create.is_ok());
assert!(scenario
.password
.replace(SecretString: :new("BAD SECRET".into()))
.unwrap()
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.expose_secret()
.is_empty());
assert_eq!(
scenario.db_cluster_identifier,
Some("RustSDKCodeExamplesDBCluster".into())
I
1);
tokio: :time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await;
tokio: :time: :resume();
let _ = assertions.await;

#[tokio: :test]
async fn test_start_cluster_and_instance_cluster_create_error() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_create_db_cluster()
.return_once(|_, _, _, _, _, _| {
Err(SdkError: :service_erroxr(
CreateDBClusterError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"create db cluster error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1);

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert_matches!(create, Err(ScenarioError { message, context: _}) if message ==
"Failed to create DB Cluster with cluster group")

}
#[tokio::test]
async fn test_start_cluster_and_instance_cluster_create_missing_id() {

let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds

Actions 226



Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

.expect_create_db_cluster()
.return_once(|_, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput: :builder()
.db_cluster(DbCluster: :buildexr().build())
.build())
1)

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert_matches!(create, Err(ScenarioError { message, context:_ }) if message ==
"Created DB Cluster missing Identifier");

}

#[tokio: :test]
async fn test_start_cluster_and_instance_instance_create_error() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds

.expect_create_db_cluster()

.withf(]id, params, engine, version, username, password| {
assert_eq!(id, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq! (params, "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");
assert_eq!(version, "aurora-mysql8.0");
assert_eq! (username, "test username");
assert_eq! (password.expose_secret(), "test password");

true
)
.return_once(|id, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput: :builder()
.db_cluster(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())
1)
mock_rds

.expect_create_db_instance()
.return_once(|_, _, _, _| {
Err(SdkError: :service_error(
CreateDBInstanceError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
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ErrorKind: :0ther,
"create db instance error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1)

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert_matches!(create, Err(ScenarioError { message, context: _ }) if message ==
"Failed to create Instance in DB Cluster")

}

#[tokio: :test]
async fn test_start_cluster_and_instance_wait_hiccup() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds

.expect_create_db_cluster()

.withf(]id, params, engine, version, username, password| {
assert_eq!(id, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq! (params, "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");
assert_eq!(version, "aurora-mysql8.0");
assert_eq! (username, "test username");
assert_eq! (password.expose_secret(), "test password");

true
)
.return_once(|id, _, _, _, _, _| {
Ok(CreateDbClusterQutput: :builder()
.db_cluster(DbCluster: :builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())
1)
mock_rds

.expect_create_db_instance()

.withf(]|cluster, name, class, engine| {
assert_eq!(cluster, "RustSDKCodeExamplesDBCluster");
assert_eq!(name, "RustSDKCodeExamplesDBInstance");
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assert_eq!(class, "m5.large");
assert_eq!(engine, "aurora-mysql");
true
)
.return_once(|cluster, name, class, _| {
Ok(CreateDbInstanceOutput::buildex()
.db_instance(

DbInstance: :buildex()
.db_cluster_identifier(cluster)
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_class(class)
.build(),

)
.build())
1);

mock_xrds
.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))
.times(1)
.returning(|_| {
Err(SdkError: :service_erroxr(
DescribeDBClustersError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe cluster error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))

b
.with(eq("RustSDKCodeExamplesDBCluster"))

.times(1)
.returning(|id]| {

Ok(DescribeDbClustersOutput: :builder()
.db_clusters(DbCluster::builder().db_cluster_identifier(id).build())
.build())

1)

mock_xrds.expect_describe_db_instance().return_once(|name| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput: :builder()
.db_instances(

DbInstance: :buildex()
.db_instance_identifier(name)
.db_instance_status("Available")

.build(),
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)
.build())
});
mock_xrds
.expect_describe_db_cluster_endpoints()
.return_once(|_| {

Ok(DescribeDbClusterEndpointsOutput: :buildexr()

.db_cluster_endpoints(DbClusterEndpoint: :builder().status("available").build())
.build())
18

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());
scenario.instance_class = Some("m5.large".into());

scenario.username = Some("test username".into());

scenario.password = Some(SecretString::new("test password".into()));

tokio::time: :pause();

let assertions = tokio::spawn(async move {
let create = scenario.start_cluster_and_instance().await;
assert!(create.is_ok());

1)

tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await;
tokio: :time: :advance(Duration: :from_secs(1l)).await;
tokio::time: :resume();

let _ = assertions.await;

* Pour plus de détails sur I'API, consultez la section Description DBClusters dans le AWS SDK
pour la référence de I'API Rust.

DescribeDBEngineVersions

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeDBEngineVersions.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

// Get available engine families for Aurora MySql.
rds.DescribeDbEngineVersions(Engine="'aurora-mysql') and build a set of the
'DBParameterGroupFamily' field values. I get {aurora-mysql8.0, aurora-mysql5.7}.

pub async fn get_engines(&self) -> Result<HashMap<String, Vec<String>>,
ScenarioError> {

let describe_db_engine_versions =
self.rds.describe_db_engine_versions(DB_ENGINE).await;
trace!(versions=?describe_db_engine_versions, "full list of versions");

if let Err(err) = describe_db_engine_versions {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to retrieve DB Engine Versions",
&err,
));
I

let version_count = describe_db_engine_versions
.as_ref()
.map(|o| o.db_engine_versions().len())
.unwrap_oxr_default();

info!(version_count, "got list of versions");

// Create a map of engine families to their available versions.
let mut versions = HashMap::<String, Vec<String>>::new();
describe_db_engine_versions
.unwrap()
.db_engine_versions()
.iter()
.filter_map(
|[v] match (&v.db_parameter_group_family, &v.engine_version) {
(Some(family), Some(version)) => Some((family.clone(),
version.clone())),
_ => None,

+
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)
.for_each(|(family, version)|
versions.entry(family).or_default().push(version));

Ok(versions)

pub async fn describe_db_engine_versions(
&self,
engine: &str,
) -> Result<DescribeDbEngineVersionsOutput,
SdkError<DescribeDBEngineVersionsError>> {
self.inner
.describe_db_engine_versions()
.engine(engine)
.send()
.await

#[tokio::test]
async fn test_scenario_get_engines() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_describe_db_engine_versions()
.with(eq("aurora-mysql"))
.return_once(|_]| {
Ok (DescribeDbEngineVersionsOutput: :builder()
.db_engine_versions(

DbEngineVersion: :buildexr()
.db_parameter_group_family("f1")
.engine_version("fla")

.build(),
)
.db_engine_versions(

DbEngineVersion: :buildexr()
.db_parameter_group_family("f1")
.engine_version("flb")

.build(),
)
.db_engine_versions(

DbEngineVersion: :buildex()
.db_parameter_group_family("f2")
.engine_version("f2a")
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.build(),
)
.db_engine_versions(DbEngineVersion: :builder().build())
.build())
1);

let scenario = AuroraScenario::new(mock_xrds);
let versions_map = scenario.get_engines().await;

assert_eq!(
versions_map,
Ok(HashMap: : from([
("f1".into(), vec!["fla".into(), "flb".into()]),
("f2".into(), vec!["f2a".into()])
1))
);

#[tokio::test]
async fn test_scenario_get_engines_failed() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_describe_db_engine_versions()
.with(eq("aurora-mysql"))
.return_once(|_]| {
Err(SdkError: :service_error(
DescribeDBEngineVersionsError: :unhandled(Box: :new(Erroxr: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe_db_engine_versions error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1);

let scenario = AuroraScenario::new(mock_xrds);

let versions_map = scenario.get_engines().await;
assert_matches!(
versions_map,
Err(ScenarioError { message, context: _ }) if message == "Failed to retrieve
DB Engine Versions"

);
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}

» Pour plus de détails sur I'API, consultez la section Description DBEngine des versions dans le

AWS SDK pour la référence de I'API Rust.

DescribeDBInstances

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeDBInstances.
SDK pour Rust
(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn clean_up(self) -> Result<(), Vec<ScenarioError>> {
let mut clean_up_errors: Vec<ScenarioError> = vec![];

// Delete the instance. rds.DeleteDbInstance.
let delete_db_instance = self
.xds
.delete_db_instance(
self.db_instance_identifier
.as_deref()
.expect("instance identifier"),
)
.await;
if let Err(err) = delete_db_instance {
let identifier = self
.db_instance_identifier
.as_deref()
.unwrap_or("Missing Instance Identifier");
let message = format!("failed to delete db instance {identifier}");
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(message, &err));
} else {
// Wait for the instance to delete
let waiter = Waiter::default();
while waiter.sleep().await.is_ok() {

Actions

234


https://docs.rs/aws-sdk-rds/latest/aws_sdk_rds/client/struct.Client.html#method.describe_db_engine_versions
https://github.com/awsdocs/aws-doc-sdk-examples/tree/main/rustv1/examples/aurora#code-examples

Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

let describe_db_instances = self.rds.describe_db_instances().await;
if let Err(err) = describe_db_instances {
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(
"Failed to check instance state during deletion",
&err,
));
break;
}
let db_instances = describe_db_instances
.unwrap()
.db_instances()
.iter()
.filter(|instance| instance.db_cluster_identifier ==
self.db_cluster_identifier)
.cloned()
.collect::<Vec<DbInstance>>();

if db_instances.is_empty() {
trace!("Delete Instance waited and no instances were found");
break;
}
match db_instances.first().unwrap().db_instance_status() {
Some("Deleting") => continue,
Some(status) => {
info!("Attempting to delete but instances is in {status}");

continue;

}

None => {
warn!("No status for DB instance");
break;

}

// Delete the DB cluster. rds.DeleteDbCluster.
let delete_db_cluster = self
.xds
.delete_db_cluster(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),

.await;
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if let Err(err) = delete_db_cluster {
let identifier = self
.db_cluster_identifier
.as_deref()
.unwrap_or("Missing DB Cluster Identifier");
let message = format!("failed to delete db cluster {identifier}");
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(message, &err));
} else {
// Wait for the instance and cluster to fully delete.
rds.DescribeDbInstances and rds.DescribeDbClusters until both are not found.
let waiter = Waiter::default();
while waiter.sleep().await.is_ok() {
let describe_db_clusters = self
.xds
.describe_db_clusters(
self.db_cluster_identifier
.as_deref()
.expect("cluster identifier"),
)
.await;
if let Err(err) = describe_db_clusters {
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(
"Failed to check cluster state during deletion",
&err,
));
break;
}
let describe_db_clusters = describe_db_clusters.unwrap();
let db_clusters = describe_db_clusters.db_clusters();
if db_clusters.is_empty() {
trace!("Delete cluster waited and no clusters were found");
break;
}
match db_clusters.first().unwrap().status() {
Some("Deleting") => continue,
Some(status) => {
info!("Attempting to delete but clusters is in {status}");

continue;

}

None => {
warn!("No status for DB cluster");
break;

}
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// Delete the DB cluster parameter group. rds.DeleteDbClusterParameterGroup.
let delete_db_cluster_parameter_group = self
.xds
.delete_db_cluster_parameter_group(
self.db_cluster_parameter_group
.map(|g| {
g.db_cluster_parameter_group_name
.unwrap_or_else(]|
DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME. to_string())
b
.as_deref()
.expect("cluster parameter group name"),
)
.await;
if let Err(error) = delete_db_cluster_parameter_group {
clean_up_errors.push(ScenarioError: :new(
"Failed to delete the db cluster parameter group",

&error,
))
}
if clean_up_errors.is_empty() {
0k(())
} else {

Err(clean_up_errors)

pub async fn describe_db_instances(
&self,

) -> Result<DescribeDbInstancesOutput, SdkError<DescribeDBInstancesError>> {
self.inner.describe_db_instances().send().await

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_clean_up() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_delete_db_instance()
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.with(eq("MockInstance"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbInstanceQOutput::builder().build()));

mock_rds
.expect_describe_db_instances()
.with()
.times(1)
.returning(]| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput: :builder()
.db_instances(

DbInstance: :builder()
.db_cluster_identifier("MockCluster")
.db_instance_status("Deleting")
.build(),

)
.build())
)
.with()
.times(1)
.returning(|| Ok(DescribeDbInstancesOutput::builder().build()));

mock_xrds
.expect_delete_db_cluster()
.with(eq("MockCluster"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbClusterOutput::buildexr().build()));

mock_xrds
.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|id| {
Ok(DescribeDbClustersOutput: :buildexr()
.db_clusters(

DbCluster::builder()
.db_cluster_identifier(id)
.status("Deleting")
.build(),

)
.build())
)
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|_| Ok(DescribeDbClustersOQutput::builder().build()));

Actions 238



Kit AWS SDK pour Rust

Guide du développeur

mock_xrds

.expect_delete_db_cluster_parameter_group()

.with(eq("MockParamGroup"))
.return_once(|_]|
Ok(DeleteDbClusterParameterGroupOutput: :builder()

.build()));

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.db_cluster_identifier = Some(String::from("MockCluster"));
scenario.db_instance_identifier = Some(String::from("MockInstance"));

scenario.db_cluster_parameter_group = Some(
DbClusterParameterGroup: :builder()

.db_cluster_parameter_group_name("MockParamGroup")

.build(),
);

tokio::time: :pause();

let assertions = tokio::spawn(async move {
let clean_up = scenario.clean_up().await;
assert!(clean_up.is_ok());

1)

tokio::time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for

Instances

tokio::time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for

Instances

tokio::time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for

Cluster

tokio::time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for
Cluster

tokio::time: :resume();

let _ = assertions.await;
}

#[tokio::test]
async fn test_scenario_clean_up_errors() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_delete_db_instance()
.with(eq("MockInstance"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbInstanceOutput

mock_xrds
.expect_describe_db_instances()

first Describe

second Describe

first Describe

second Describe

::buildexr().build()));

Actions

239



Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

with()
.times(1)
.returning(|| {
Ok(DescribeDbInstancesOutput::builder()
.db_instances(

DbInstance: :buildex()
.db_cluster_identifier("MockCluster")
.db_instance_status("Deleting")
.build(),

)
.build())
)
.with()
.times(1)
.returning(|| {
Err(SdkError: :service_erroxr(
DescribeDBInstancesError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe db instances error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1);

mock_xrds
.expect_delete_db_cluster()
.with(eq("MockCluster"))
.return_once(|_| Ok(DeleteDbClusterOutput::builder().build()));

mock_rds
.expect_describe_db_clusters()
.with(eq("MockCluster"))
.times(1)
.returning(|id]| {
Ok(DescribeDbClustersOutput: :builder()
.db_clusters(

DbCluster: :builder()
.db_cluster_identifier(id)
.status("Deleting")
.build(),

)

.build())
)
.with(eq("MockCluster"))
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.times(1)
.returning(|_| {
Err(SdkError: :service_error(
DescribeDBClustersError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(
ErrorKind: :0ther,
"describe db clusters error",
))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
1)

mock_xrds
.expect_delete_db_cluster_parameter_group()
.with(eq("MockParamGroup"))
.return_once(|_]|
Ok(DeleteDbClusterParameterGroupOutput: :builder().build()));

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.db_cluster_identifier = Some(String::from("MockCluster"));
scenario.db_instance_identifier = Some(String::from("MockInstance"));
scenario.db_cluster_parameter_group = Some(
DbClusterParameterGroup: :builder()
.db_cluster_parameter_group_name("MockParamGroup")
.build(),
);

tokio::time: :pause();
let assertions = tokio::spawn(async move {
let clean_up = scenario.clean_up().await;
assert!(clean_up.is_err());
let errs = clean_up.unwrap_err();
assert_eq!(errs.len(), 2);
assert_matches!(errs.first(), Some(ScenarioError {message, context: _}) if

message == "Failed to check instance state during deletion");
assert_matches!(errs.get(1l), Some(ScenarioError {message, context: _}) if

message == "Failed to check cluster state during deletion");

1);

tokio: :time::advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe
Instances

tokio: :time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe
Instances

tokio: :time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for first Describe
Cluster
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tokio: :time: :advance(Duration::from_secs(1l)).await; // Wait for second Describe
Cluster

tokio: :time: :resume();
let _ = assertions.await;

» Pour plus de détails sur I'API, consultez la section Description DBInstances dans le AWS SDK
pour la référence de I'API Rust.

DescribeOrderableDBInstanceOptions

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeOrderableDBInstanceOptions.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn get_instance_classes(&self) -> Result<Vec<String>, ScenarioError> {
let describe_orderable_db_instance_options_items = self
.xds
.describe_orderable_db_instance_options(
DB_ENGINE,
self.engine_version
.as_ref()
.expect("engine version for db instance options")
.as_str(),
)

.await;

describe_orderable_db_instance_options_items
.map( |options| {
options
.iter()
.filter(|o| o.storage_type() == Some("aurora"))

.map(|o| o.db_instance_class().unwrap_or_default().to_string())
.collect::<Vec<String>>()
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1)

.map_err(|err| ScenarioError::new("Could not get available instance

classes", &err))

}

pub async fn describe_orderable_db_instance_options(
&self,
engine: &str,
engine_version: &str,
) -> Result<Vec<OrderableDbInstanceOption>,
SdkError<DescribeOrderableDBInstanceOptionsError>>
{
self.inner
.describe_orderable_db_instance_options()
.engine(engine)
.engine_version(engine_version)
.into_paginator()
Litems()
.send()
.try_collect()
.await

#[tokio::test]
async fn test_scenario_get_instance_classes() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_rds
.expect_create_db_cluster_parameter_group()
.return_once(|_, _, _| {

Ok(CreateDbClusterParameterGroupOutput: :builder()

.db_cluster_parameter_group(DbClusterParameterGroup: :builder().build())
.build())
});

mock_xrds
.expect_describe_orderable_db_instance_options()
.with(eq("aurora-mysql"), eq("aurora-mysql8.0"))
.return_once(|_, _| {
Ok(vec![
OrderableDbInstanceOption: :buildex()
.db_instance_class("t1l")
.storage_type("aurora")
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.build(),

OrderableDbInstanceOption: :buildex()
.db_instance_class("t1l")
.storage_type("aurora-ioptl")
.build(),

OrderableDbInstanceOption: :buildex()
.db_instance_class("t2")
.storage_type("aurora")
.build(),

OrderableDbInstanceOption: :buildex()
.db_instance_class("t3")
.storage_type("aurora")
.build(),

D
1);

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario
.set_engine("aurora-mysql", "aurora-mysql8.0")
.await
.expect("set engine");

let instance_classes = scenario.get_instance_classes().await;

assert_eq!(
instance_classes,
Ok(vec!["t1".into(), "t2".into(), "t3".into()])

);

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_get_instance_classes_error() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_describe_orderable_db_instance_options()
.with(eq("aurora-mysql"), eq("aurora-mysql8.0"))
.return_once(|_, _| {
Err(SdkError: :service_error(

DescribeOrderableDBInstanceOptionsError: :unhandled(Box: :new(Error: :new(

ErrorKind: :0ther,
"describe_orderable_db_instance_options_error",

),
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Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),
))
});

let mut scenario = AuroraScenario::new(mock_rds);
scenario.engine_family = Some("aurora-mysql".into());
scenario.engine_version = Some("aurora-mysql8.0".into());

let instance_classes = scenario.get_instance_classes().await;

assert_matches!(
instance_classes,

Err(ScenarioError {message, context: _}) if message == "Could not get
available instance classes"

);

» Pour plus de détails sur I'API, consultez la section DescribeOrderableDBInstanceOptions du
AWS SDK pour la référence de I'API Rust.

ModifyDBClusterParametexGroup

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ModifyDBClusterParameterGroup.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

// Modify both the auto_increment_offset and auto_increment_increment parameters
in one call in the custom parameter group. Set their ParameterValue fields to a new
allowable value. rds.ModifyDbClusterParameterGroup.

pub async fn update_auto_increment(

&self,
offset: u8,
increment: u8,
) -> Result<(), ScenarioError> {
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let modify_db_cluster_parameter_group = self
.xds
.modify_db_cluster_parameter_group(
DB_CLUSTER_PARAMETER_GROUP_NAME,
vec![

Parameter: :buildexr()

.parameter_name("auto_increment_offset")
.parameter_value(format!("{offset}"))
.apply_method(aws_sdk_rds: :types: :ApplyMethod: :Immediate)
.build(),

Parameter: :buildexr()
.parameter_name("auto_increment_increment")
.parameter_value(format!("{increment}"))
.apply_method(aws_sdk_xrds::types: :ApplyMethod: :Immediate)
.build(),

1,
)

.await;

if let Err(error) = modify_db_cluster_parameter_group {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to modify cluster parameter group",
&error,

));

ok(())

pub async fn modify_db_cluster_parameter_group(
&self,
name: &str,
parameters: Vec<Parameter>,
) -> Result<ModifyDbClusterParameterGroupOutput,
SdkError<ModifyDBClusterParameterGroupError>>

{
self.inner

.modify_db_cluster_parameter_group()
.db_cluster_parameter_group_name(name)
.set_parameters(Some(parameters))
.send()
.await

}
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#[tokio: :test]
async fn test_scenario_update_auto_increment() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_modify_db_cluster_parameter_group()
.withf(|name, params| {
assert_eq!(name, "RustSDKCodeExamplesDBParameterGroup");
assert_eq!(
params,
&vec![

Parameter: :buildexr()

.parameter_name("auto_increment_offset")
.parameter_value("10")
.apply_method(aws_sdk_rds: :types: :ApplyMethod: :Immediate)
.build(),

Parameter: :buildexr()
.parameter_name("auto_increment_increment")
.parameter_value("20")
.apply_method(aws_sdk_xrds::types: :ApplyMethod: :Immediate)
.build(),

)i
true
1)
.return_once(|_, _|
Ok(ModifyDbClusterParameterGroupOutput: :buildexr().build()));

let scenario = AuroraScenario::new(mock_xrds);

scenario
.update_auto_increment (10, 20)
.await
.expect("update auto increment");

#[tokio: :test]
async fn test_scenario_update_auto_increment_error() {
let mut mock_rds = MockRdsImpl::default();

mock_xrds
.expect_modify_db_cluster_parameter_group()
.return_once(|_, _| {

Err(SdkError::service_error(
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ModifyDBClusterParameterGroupError: :unhandled(Box: :new(Error: : new(
ErrorKind: :0ther,
"modify_db_cluster_parameter_group_error",

))),
Response: :new(StatusCode: :try_from(400).unwrap(), SdkBody::empty()),

))
1)

let scenario = AuroraScenario::new(mock_xrds);

let update = scenario.update_auto_increment(10, 20).await;
assert_matches!(update, Err(ScenarioError { message, context: _}) if message ==
"Failed to modify cluster parameter group");

}

» Pour plus de détails sur I'API, voir Modifier DBCluster ParameterGroup dans le AWS SDK pour
la référence de I'API Rust.

Exemples d'Auto Scaling utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a lI'aide du AWS SDK pour Rust avec Auto Scaling.

Les principes de base sont des exemples de code qui vous montrent comment effectuer les
opérations essentielles au sein d’'un service.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Mise en route
Bonjour Auto Scaling

Les exemples de code suivants montrent comment démarrer avec Auto Scaling.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn list_groups(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let resp = client.describe_auto_scaling_groups().send().await?;

println!("Groups:");
let groups = resp.auto_scaling_groups();

for group in groups {

println!(
"Name: {}",
group.auto_scaling_group_name().unwrap_oxr("Unknown")
);
println!(
"Arn: {1",
group.auto_scaling_group_arn().unwrap_or("unknown"),
);

println!("Zones: {:?3}", group.availability_zones(),);
println!();

println!("Found {} group(s)", groups.len());

0k(())

* Pour plus de détails sur I'API, voir DescribeAutoScalingGroupsla section de référence de I'API
AWS SDK for Rust.

Rubriques

* Principes de base

» Actions
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Principes de base

Principes de base
L’exemple de code suivant illustre comment :

» Créez un groupe Amazon EC2 Auto Scaling avec un modeéle de lancement et des zones de
disponibilité, et obtenez des informations sur les instances en cours d'exécution.

 Activez la collecte CloudWatch de métriques Amazon.
» Mettez a jour la capacité souhaitée du groupe et attendez qu'une instance démarre.
» Mettez fin a une instance du groupe.

» Répertoriez les activités de dimensionnement qui se produisent en réponse aux demandes des
utilisateurs et aux modifications de capacité.

» Obtenez des statistiques pour CloudWatch les métriques, puis nettoyez les ressources.
SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

[package]
name = "autoscaling-code-examples"
version = "0.1.0"

authors = ["Doug Schwartz <dougsch@amazon.com>", "David Souther
<dpsouth@amazon.com>"]
edition = "2021"

# See more keys and their definitions at https://doc.rust-lang.org/cargo/reference/
manifest.html

[dependencies]

aws-config = { version = "1.0.1", features = ["behavior-version-latest"] }
aws-sdk-autoscaling = { version = "1.3.0" }

aws-sdk-ec2 = { version = "1.3.0" }

aws-types = { version = "1.0.1" }

tokio = { version = "1.20.1", features = ["full"] }
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clap = { version = "4.4", features = ["derive"] }

tracing-subscriber = { version = "0.3.15", features = ["env-filter"] }
anyhow = "1.0.75"

tracing = "0.1.37"

tokio-stream = "0.1.14"

use std::{collections::BTreeSet, fmt::Display};

use anyhow: :anyhow;
use autoscaling_code_examples::scenario::{AutoScalingScenario, ScenarioError};
use tracing::{info, warn};

async fn show_scenario_description(scenario: &AutoScalingScenario, event: &str) {
let description = scenario.describe_scenario().await;
info!("DescribeAutoScalingInstances: {event}\n{description}");

#[derive(Default, Debug)]
struct Warnings(Vec<String>);

impl Warnings {
pub fn push(&mut self, warning: &str, error: ScenarioError) {
let formatted = format!("{warning}: {error}");
warn! ("{formatted}");
self.@.push(formatted);

pub fn is_empty(&self) -> bool {
self.0.is_empty()

impl Display for Warnings {
fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt::Result {
writeln!(f, "Warnings:")?;
for warning in &self.0 {
writeln!(f, "{: >4}- {warning}", "")?;
}
0k(())

#[tokio: :main]
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async fn main() -> Result<(), anyhow::Error> {
tracing_subscriber::fmt::init();

let shared_config = aws_config::from_env().load().await;
let mut warnings = Warnings::default();

// 1. Create an EC2 launch template that you'll use to create an auto scaling
group. Bonus: use SDK with EC2.CreateLaunchTemplate to create the launch template.

// 2. CreateAutoScalingGroup: pass it the launch template you created in step 0.
Give it min/max of 1 instance.

// 4. EnableMetricsCollection: enable all metrics or a subset.

let scenario = match AutoScalingScenario::prepare_scenario(&shared_config).await

Ok(scenario) => scenario,
Err(errs) => {
let err_str = errs
.into_iter()
.map(|e| e.to_string())
.collect::<Vec<String>>()
.join(", ");
return Err(anyhow!("Failed to initialize scenario: {err_str}"));

13
info!("Prepared autoscaling scenario:\n{scenario}");

let stable = scenario.wait_for_stable(1l).await;
if let Err(err) = stable {
warnings.push(
"There was a problem while waiting for group to be stable",
err,

);

// 3. DescribeAutoScalingInstances: show that one instance has launched.
show_scenario_description(

&scenario,

"show that the group was created and one instance has launched",

)

.await;

// 5. UpdateAutoScalingGroup: update max size to 3.
let scale_max_size = scenario.scale_max_size(3).await;
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if let Err(err) = scale_max_size {
warnings.push("There was a problem scaling max size", err);

// 6. DescribeAutoScalingGroups: the current state of the group
show_scenario_description(

&scenario,

"show the current state of the group after setting max size",

)

.await;

// 7. SetDesiredCapacity: set desired capacity to 2.
let scale_desired_capacity = scenario.scale_desired_capacity(2).await;
if let Err(err) = scale_desired_capacity {

warnings.push("There was a problem setting desired capacity", err);

// Wait for a second instance to launch.
let stable = scenario.wait_for_stable(2).await;
if let Err(err) = stable {
warnings.push(
"There was a problem while waiting for group to be stable",
err,

);

// 8. DescribeAutoScalingInstances: show that two instances are launched.
show_scenario_description(

&scenario,

"show that two instances are launched after setting desired capacity",

)

.await;

let ids_before = scenario
.list_instances()
.await
.map(|v] v.into_iter().collect::<BTreeSet<_>>())
.unwrap_or_default();

// 9. TerminateInstanceInAutoScalingGroup: terminate one of the instances in the
group.
let terminate_some_instance = scenario.terminate_some_instance().await;
if let Err(err) = terminate_some_instance {
warnings.push("There was a problem replacing an instance", err);
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}

let wait_after_terminate = scenario.wait_for_stable(1l).await;
if let Err(err) = wait_after_terminate {
warnings.push(
"There was a problem waiting after terminating an instance",
err,

);

let wait_scale_up_after_terminate = scenario.wait_for_stable(2).await;
if let Err(err) = wait_scale_up_after_terminate {
warnings.push(
"There was a problem waiting for scale up after terminating an
instance",
err,

);

let ids_after = scenario
.list_instances()
.await
.map(|v] v.into_iter().collect::<BTreeSet<_>>())
.unwrap_or_default();

let difference = ids_after.intersection(&ids_before).count();
if !(difference == 1 && ids_before.len() == 2 && ids_after.len() == 2) {
warnings.push(
"Before and after set not different",
ScenarioError: :with(format!("{differencel}")),

);

// 1@. DescribeScalingActivities: list the scaling activities that have occurred
for the group so far.
show_scenario_description(
&scenario,
"list the scaling activities that have occurred for the group so far",

)

.await;

// 11. DisableMetricsCollection
let scale_group = scenario.scale_group_to_zero().await;
if let Err(err) = scale_group {
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};
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warnings.push("There was a problem scaling the group to 0", err);

}

show_scenario_description(&scenario, "Scenario scaled to 0").await;

// 12. DeleteAutoScalingGroup (to delete the group you must stop all instances):
// 13. Delete LaunchTemplate.
let clean_scenario = scenario.clean_scenario().await;
if let Err(errs) = clean_scenario {
for err in errs {
warnings.push("There was a problem cleaning the scenario", err);

}
} else {
info!("The scenario has been cleaned up!");
}
if warnings.is_empty() {
0k(())
} else {

Exrr(anyhow! (
"There were warnings during scenario execution:\n{warnings}"

)

mod scenario;

std::{

error::Error,

fmt::{Debug, Display},

time: :{Duration, SystemTime},

anyhow: :anyhow;

aws_config: :SdkConfig;

aws_sdk_autoscaling::{

error::{DisplayErrorContext, ProvideErrorMetadata},
types::{Activity, AutoScalingGroup, LaunchTemplateSpecification},

aws_sdk_ec2::types: :RequestLaunchTemplateData;
tracing::trace;

const LAUNCH_TEMPLATE_NAME: &str =
"SDK_Code_Examples_EC2_Autoscaling_template_from_Rust_SDK";
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const AUTOSCALING_GROUP_NAME: &str =
"SDK_Code_Examples_EC2_Autoscaling_Group_from_Rust_SDK";

const MAX_WAIT: Duration = Duration::from_secs(5 * 60); // Wait at most 25 seconds.

const WAIT_TIME: Duration = Duration::from_millis(500); // Wait half a second at a
time.

struct Waiter {
start: SystemTime,
max: Duration,

impl Waiter {
fn new() -> Self {
Waiter {
start: SystemTime: :now(),
max: MAX_WAIT,

async fn sleep(&self) -> Result<(), ScenarioError> {
if SystemTime: :now()
.duration_since(self.start)
.unwrap_oxr(Duration: :MAX)
> self.max

{
Err(ScenarioError: :with(
"Exceeded maximum wait duration for stable group",
))
} else {
tokio::time: :sleep(WAIT_TIME).await;
0k(())
}

pub struct AutoScalingScenario {
ec2: aws_sdk_ec2::Client,
autoscaling: aws_sdk_autoscaling::Client,
launch_template_arn: String,
auto_scaling_group_name: String,

impl Display for AutoScalingScenario {
fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt::Result {
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f.write_fmt(format_args!(
"\tLaunch Template ID: {}\n",
self.launch_template_arn

Dy

f.write_fmt(format_args!(
"\tScaling Group Name: {}\n",
self.auto_scaling_group_name

))?;

0k(())

pub struct AutoScalingScenarioDescription {
group: Result<Vec<String>, ScenarioError>,
instances: Result<Vec<String>, anyhow::Error>,
activities: Result<Vec<Activity>, anyhow::Error>,

impl Display for AutoScalingScenarioDescription {
fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt
writeln!(f, "\t Group status:")?;
match &self.group {
Ok(groups) => {
for status in groups {
writeln!(f, "\t\t- {statusl}")?;

}
}
Err(e) => writeln!(f, "\t\t! - {el}")?,
}
writeln!(f, "\t Instances:")?;

match &self.instances {
Ok(instances) => {
for instance in instances {
writeln!(f, "\t\t- {instance}")?;

}
}
Err(e) => writeln!(f, "\t\t! {el}")?,
}
writeln!(f, "\t Activities:")?;

match &self.activities {
Ok(activities) => {
for activity in activities {

::Result {
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writeln!(
T,
"\t\t- {3} Progress: {}% Status: {:?} End: {:?}",
activity.cause().unwrap_or("Unknown"),
activity.progress.unwrap_or(-1),
activity.status_code(),
// activity.status_message().unwrap_or_default()
activity.end_time(),

)?;
}
}
Err(e) => writeln!(f, "\t\t! {e}")?,
}
0k(())
}
}
#[derive(Debug)]

struct MetadataError {
message: Option<String>,
code: Option<String>,

impl MetadataError {
fn from(err: &dyn ProvideErrorMetadata) -> Self {
MetadataError {
message: err.message().map(|s| s.to_string()),
code: err.code().map(]|s| s.to_string()),

impl Display for MetadataError {
fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt::Result {
let display = match (&self.message, &self.code) {
(None, None) => "Unknown".to_string(),
(None, Some(code)) => format!("({code})"),
(Some(message), None) => message.to_string(),
(Some(message), Some(code)) => format!("{message} ({code})"),
};
write!(f, "{displayl}")
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#[derive(Debug)]
pub struct ScenarioError {
message: String,
context: Option<MetadataError>,

impl ScenarioError {
pub fn with(message: impl Into<String>) -> Self {
ScenarioError {
message: message.into(),
context: None,

pub fn new(message: impl Into<String>, err: &dyn ProvideErrorMetadata) -> Self {

ScenarioError {
message: message.into(),
context: Some(MetadataError::from(err)),

impl Error for ScenarioError {
// While ‘Error’ can capture “source’ information about the underlying error,
for this example
// the ScenarioError captures the underlying information in MetadataError and
treats it as a
// single Error from this Crate. In other contexts, it may be appropriate to
model the error
// as including the SdkError as its source.
}
impl Display for ScenarioError {
fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt::Result {
match &self.context {
Some(c) => write!(f, "{3}: {}", self.message, c),
None => write!(f, "{}", self.message),

impl AutoScalingScenario {
pub async fn prepare_scenario(sdk_config: &SdkConfig) -> Result<Self,
Vec<ScenarioError>> {
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let ec2 = aws_sdk_ec2::Client: :new(sdk_config);
let autoscaling = aws_sdk_autoscaling::Client::new(sdk_config);

let auto_scaling_group_name = String::from(AUTOSCALING_GROUP_NAME);

// Before creating any resources, prepare the list of AZs
let availablity_zones = ec2.describe_availability_zones().send().await;
if let Err(err) = availablity_zones {

return Err(vec![ScenarioError::new("Failed to find AZs", &err)]);

let availability_zones: Vec<String> = availablity_zones
.unwrap()
.availability_zones
.unwrap_or_default()
.iter()
.take(3)
.map(|z]| z.zone_name.clone().unwrap())
.collect();

// 1. Create an EC2 launch template that you'll use to create an auto
scaling group. Bonus: use SDK with EC2.CreatelLaunchTemplate to create the launch
template.

// * Recommended: InstanceType='tl.micro', ImagelId='ami-@ca285d4c2cda3300'

let create_launch_template = ec2

.create_launch_template()
.launch_template_name(LAUNCH_TEMPLATE_NAME)
.launch_template_data(

RequestLaunchTemplateData: :builder()
.instance_type(aws_sdk_ec2::types::InstanceType::T1lMicro)
.image_id("ami-0@ca285d4c2cda3300")

.build(),
)
.send()
.await
.map_err(|err| vec![ScenarioError::new("Failed to create launch
template", &err)])?;

let launch_template_arn = match create_launch_template.launch_template {
Some(launch_template) =>
launch_template.launch_template_id.unwrap_or_default(),
None => {
// Try to delete the launch template
let _ = ec2
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.delete_launch_template()
.launch_template_name(LAUNCH_TEMPLATE_NAME)
.send()
.await;
return Err(vec![ScenarioError::with("Failed to load launch
template")]);
}
I

// 2. CreateAutoScalingGroup: pass it the launch template you created in
step @. Give it min/max of 1 instance.
// You can use EC2.describe_availability_zones() to get a list of AZs (you
have to specify an AZ when you create the group).
// Wait for instance to launch. Use a waiter if you have one, otherwise
DescribeAutoScalingInstances until LifecycleState='InService'
if let Err(err) = autoscaling
.create_auto_scaling_group()
.auto_scaling_group_name(auto_scaling_group_name.as_str())
.launch_template(

LaunchTemplateSpecification: :buildex()
.launch_template_id(launch_template_arn.clone())
.version("$Latest")

.build(),

.max_size(1l)

.min_size(1)
.set_availability_zones(Some(availability_zones))
.send()

.await

let mut errs = vec![ScenarioError: :new(
"Failed to create autoscaling group",
&err,

)1;

if let Err(err) = autoscaling
.delete_auto_scaling_group()
.auto_scaling_group_name(auto_scaling_group_name.as_str())
.send()
.await

errs.push(ScenarioError: :new(
"Failed to clean up autoscaling group",
&err,
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let

to prevent

};

let

));

if let Err(err) = ec2
.delete_launch_template()
.launch_template_id(launch_template_arn.clone())

.send()
.await
{
errs.push(ScenarioError: :new(
"Failed to clean up launch template",
&err,
));
}

return Err(errs);

scenario = AutoScalingScenario {

ec2,

autoscaling: autoscaling.clone(), // Clients are cheap so cloning here
a move is ok.

auto_scaling_group_name: auto_scaling_group_name.clone(),
launch_template_azn,

enable_metrics_collection = autoscaling

.enable_metrics_collection()

.auto_scaling_group_name(auto_scaling_group_name.as_str())

.granularity("1Minute")

.set_metrics(Some(vec![
String::from("GroupMinSize"),
String::from("GroupMaxSize"),
String::from("GroupDesiredCapacity"),
String::from("GroupInServiceInstances"),
String::from("GroupTotalInstances"),

1))

.send()

.await;

match enable_metrics_collection {

0k(_) => Ok(scenario),

Err(err) => {
scenario.clean_scenario().await?;
Err(vec![ScenarioError: :new(
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"Failed to enable metrics collections for group",

&err,
)1
}
}
}
pub async fn clean_scenario(self) -> Result<(), Vec<ScenarioError>> {
let _ = self.wait_for_no_scaling().await;
let delete_group = self
.autoscaling

.delete_auto_scaling_group()
.auto_scaling_group_name(self.auto_scaling_group_name.clone())
.send()

.await;

// 14. Delete LaunchTemplate.

let delete_launch_template = self
.ec2
.delete_launch_template()
.launch_template_id(self.launch_template_arn.clone())
.send()
.await;

let early_exit = match (delete_group, delete_launch_template) {
(Ok(_), Ok(_)) => 0k(()),
(0k(_), Errx(e)) => Err(vec![ScenarioError: :new(
"There was an error cleaning the launch template",
&e,
)1),
(Err(e), 0Ok(_)) => Err(vec![ScenarioError: :new(
"There was an error cleaning the scale group",
&e,
)1),
(Err(el), Err(e2)) => Err(vec![
ScenarioError: :new("Multiple error cleaning the scenario Scale
Group", &el),
ScenarioError: :new("Multiple error cleaning the scenario Launch
Template", &e2),
D,
};

if early_exit.is_err() {
early_exit
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} else {
// Wait for delete_group to finish
let waiter = Waiter::new();
let mut errors = Vec::<ScenarioError>::new();
while errors.len() < 3 {
if let Err(e) = waiter.sleep().await {
errors.push(e);

continue;

}

let describe_group = self
.autoscaling

.describe_auto_scaling_groups()
.auto_scaling_group_names(self.auto_scaling_group_name.clone())
.send()
.await;
match describe_group {
Ok(group) => match group.auto_scaling_groups().first() {
Some(group) => {
if group.status() != Some("Delete in progress") {
errors.push(ScenarioError: :with(format!(
"Group in an unknown state while deleting: {}",
group.status().unwrap_or("unknown error")
)));

return Err(errors);

}
None => return 0k(()),
I
Err(err) => {
errors.push(ScenarioError: :new("Failed to describe
autoscaling group during cleanup 3 times, last error", &err));
}
}
if errors.len() > 3 {
return Err(errors);

}

Err(vec![ScenarioError: :with(

"Exited cleanup wait loop without retuning success or failing after
three rounds",

)1)
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pub async fn describe_scenario(&self) -> AutoScalingScenarioDescription {
let group = self
.autoscaling
.describe_auto_scaling_groups()
.auto_scaling_group_names(self.auto_scaling_group_name.clone())

.send()
.await
.map(|s| {
s.auto_scaling_groups()
.iter()
-map(|s| {
format!(
{3 {3,
s.auto_scaling_group_name().unwrap_or("Unknown"),
s.status().unwrap_or("Unknown")
)
)
.collect::<Vec<String>>()
)

.map_err(|e| {
ScenarioError: :new("Failed to describe auto scaling groups for
scenario", &e)

1)

let instances = self
.list_instances()
.await
.map_err(|e| anyhow!("There was an error listing instances: {el}",));

// 1@. DescribeScalingActivities: list the scaling activities that have
occurred for the group so far.
// Bonus: use CloudWatch API to get and show some metrics collected for

the group.

//  CW.ListMetrics with Namespace='AWS/AutoScaling' and
Dimensions=[{'Name': 'AutoScalingGroupName', 'Value': }]

// CW.GetMetricStatistics with Statistics='Sum'. Start and End times must
be in UTC!

let activities = self

.autoscaling

.describe_scaling_activities()
.auto_scaling_group_name(self.auto_scaling_group_name.clone())
.into_paginatoxr()

.items()

.send()
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.collect::<Result<Vec<_>, _>>()
.await
.map_err(|e]| {
anyhow! (
"There was an error retrieving scaling activities: {}",
DisplayErrorContext(&e)

1)

AutoScalingScenarioDescription {
group,
instances,
activities,

async fn get_group(&self) -> Result<AutoScalingGroup, ScenarioError> {
let describe_auto_scaling_groups = self
.autoscaling
.describe_auto_scaling_groups()
.auto_scaling_group_names(self.auto_scaling_group_name.clone())
.send()
.await;

if let Err(err) = describe_auto_scaling_groups {
return Err(ScenarioError: :new(

format! (
"Failed to get status of autoscaling group {1}",
self.auto_scaling_group_name.clone()

)

.as_str(),

&err,

));

let describe_auto_scaling_groups_output =
describe_auto_scaling_groups.unwrap();

let auto_scaling_groups =
describe_auto_scaling_groups_output.auto_scaling_groups();

let auto_scaling_group = auto_scaling_groups.first();

if auto_scaling_group.is_none() {
return Err(ScenarioError::with(format!(
"Could not find autoscaling group {}",
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self.auto_scaling_group_name.clone()

)));

Ok (auto_scaling_group.unwrap().clone())

pub async fn wait_for_no_scaling(&self) -> Result<(), ScenarioError> {
let waiter = Waiter::new();
let mut scaling = true;
while scaling {
waiter.sleep().await?;
let describe_activities = self
.autoscaling
.describe_scaling_activities()
.auto_scaling_group_name(self.auto_scaling_group_name.clone())
.send()
.await
.map_err(|e]| {
ScenarioError::new("Failed to get autoscaling activities for

group", &e)
DS
let activities = describe_activities.activities();
trace!/(
"Waiting for no scaling found {3} activities",
activities.len()
);
scaling = activities.iter().any(|a]| a.progress() < Some(100));
}
0k(())

pub async fn wait_for_stable(&self, size: usize) -> Result<(), ScenarioError> {
self.wait_for_no_scaling().await?;

let mut group = self.get_group().await?;
let mut count = count_group_instances(&group);

let waiter = Waiter::new();
while count != size {
trace!("Waiting for stable {size} (current: {count})");
waiter.sleep().await?;
group = self.get_group().await?;
count = count_group_instances(&group);
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}

ok(())

pub async fn list_instances(&self) -> Result<Vec<String>, ScenarioError> {

// The direct way to list instances is by using DescribeAutoScalingGroup's
instances property. However, this returns a Vec<Instance>, as opposed to a
Vec<AutoScalingInstanceDetails>.

// Ok(self.get_group().await?.instances.unwrap_or_default().map(|i]
i.instance_id.clone().unwrap_or_default()).filter(|id| !id.is_empty()).collect())

// Alternatively, and for the sake of example, DescribeAutoScalingInstances
returns a list that can be filtered by the client.
self.autoscaling

.describe_auto_scaling_instances()

.into_paginator()

Litems()

.send()

.try_collect()

.await

.map(|items| {

items
.into_iter()
filter (i {
i.auto_scaling_group_name.as_deref()
== Some(self.auto_scaling_group_name.as_str())

D)
.map(|i] i.instance_id.unwrap_or_default())
filter(|id]| !'id.is_empty())
.collect::<Vec<String>>()

D)

.map_err(|err| ScenarioError::new("Failed to get list of auto scaling

instances", &err))

}

pub async fn scale_min_size(&self, size: i32) -> Result<(), ScenarioError> {
let update_group = self

.autoscaling
.update_auto_scaling_group()
.auto_scaling_group_name(self.auto_scaling_group_name.clone())
.min_size(size)
.send()
.await;

Principes de base 268



Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

if let Err(err) = update_group {
return Err(ScenarioError: :new(
format!("Failer to update group to min size ({size}))").as_str(),
&err,
));
}
0k(())

pub async fn scale_max_size(&self, size: i32) -> Result<(), ScenarioError> {
// 5. UpdateAutoScalingGroup: update max size to 3.
let update_group = self
.autoscaling
.update_auto_scaling_group()
.auto_scaling_group_name(self.auto_scaling_group_name.clone())
.max_size(size)
.send()
.await;
if let Err(err) = update_group {
return Err(ScenarioError: :new(
format!("Failed to update group to max size ({size})").as_str(),
&err,
));
}
0k(())

pub async fn scale_desired_capacity(&self, capacity: i32) -> Result<(),
ScenarioError> {
// 7. SetDesiredCapacity: set desired capacity to 2.
// Wait for a second instance to launch.
let update_group = self
.autoscaling
.set_desired_capacity()
.auto_scaling_group_name(self.auto_scaling_group_name.clone())
.desired_capacity(capacity)
.send()
.await;
if let Err(err) = update_group {
return Err(ScenarioError: :new(
format!("Failed to update group to desired capacity
({capacity}))").as_stx(),
&err,

));
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}
0k(())

pub async fn scale_group_to_zero(&self) -> Result<(), ScenarioError> {
// If this fails it's fine, just means there are extra cloudwatch metrics
events for the scale-down.

let _ = self
.autoscaling
.disable_metrics_collection()
.auto_scaling_group_name(self.auto_scaling_group_name.clone())
.send()
.await;

// 12. DeleteAutoScalingGroup (to delete the group you must stop all
instances):
// UpdateAutoScalingGroup with MinSize=0
let update_group = self
.autoscaling
.update_auto_scaling_group()
.auto_scaling_group_name(self.auto_scaling_group_name.clone())
.min_size(0)
.desired_capacity(0)
.send()
.await;
if let Err(err) = update_group {
return Err(ScenarioError: :new(
"Failed to update group for scaling down&",
&err,

));

let stable = self.wait_for_stable(@).await;
if let Err(err) = stable {
return Err(ScenarioError::with(format!(
"Error while waiting for group to be stable on scale down: {err}"

)));

0k(())

pub async fn terminate_some_instance(&self) -> Result<(), ScenarioError> {
// Retrieve a list of instances in the auto scaling group.
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let auto_scaling_group = self.get_group().await?;
let instances = auto_scaling_group.instances();
// 0r use other logic to find an instance to terminate.
let instance = instances.first();
if let Some(instance) = instance {
let instance_id = if let Some(instance_id) = instance.instance_id() {
instance_id
} else {
return Err(ScenarioError::with("Missing instance id"));
I
let termination = self
.ec?2
.terminate_instances()
.instance_ids(instance_id)
.send()
.await;
if let Err(err) = termination {
Err(ScenarioError: :new(
"There was a problem terminating an instance",

&err,
))
} else {
0k(())
}
} else {

Err(ScenarioError: :with("There was no instance to terminate"))

fn count_group_instances(group: &AutoScalingGroup) -> usize {
group.instances.as_ref().map(|i| i.len()).unwrap_oxr(0)

* Pour plus d’informations sur I’API, consultez les rubriques suivantes dans AWS SDK for Rust
API reference.

» CreateAutoScalingGroup

* DeleteAutoScalingGroup

» DescribeAutoScalingGroups

» DescribeAutoScalinglnstances
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» DescribeScalingActivities

* DisableMetricsCollection

* EnableMetricsCollection

+ SetDesiredCapacity

» TerminatelnstancelnAutoScalingGroup

» UpdateAutoScalingGroup

Actions
CreateAutoScalingGroup
L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateAutoScalingGroup.

SDK pour Rust

(@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez 'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn create_group(client: &Client, name: &str, id: &str) -> Result<(), Error> {
client
.create_auto_scaling_group()
.auto_scaling_group_name(name)
.instance_id(id)
.min_size(1)
.max_size(5)
.send()
.await?;

println!("Created AutoScaling group");

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir CreateAutoScalingGroupla section de référence de I'API
AWS SDK for Rust.
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DeleteAutoScalingGroup

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteAutoScalingGroup.

SDK pour Rust

(@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn delete_group(client: &Client, name: &str, force: bool) -> Result<(), Error>

{

client
.delete_auto_scaling_group()
.auto_scaling_group_name(name)
.set_force_delete(if force { Some(true) } else { None })
.send()
.await?;

println!("Deleted Auto Scaling group");

0k(())

}

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteAutoScalingGroupla section de référence de I'API
AWS SDK for Rust.

DescribeAutoScalingGroups
L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeAutoScalingGroups.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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async fn list_groups(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let resp = client.describe_auto_scaling_groups().send().await?;

println!("Groups:");
let groups = resp.auto_scaling_groups();

for group in groups {

println!(
"Name: {}",
group.auto_scaling_group_name().unwrap_oxr("Unknown")
);
println!(
"Arn: {1",
group.auto_scaling_group_arn().unwrap_or("unknown"),
);

println!("Zones: {:?3}", group.availability_zones(),);
println!();

println!("Found {} group(s)", groups.len());

0k(())

* Pour plus de détails sur I'API, voir DescribeAutoScalingGroupsla section de référence de I'API
AWS SDK for Rust.

DescribeAutoScalingInstances

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeAutoScalingInstances.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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pub async fn list_instances(&self) -> Result<Vec<String>, ScenarioError> {

// The direct way to list instances is by using DescribeAutoScalingGroup's
instances property. However, this returns a Vec<Instance>, as opposed to a
Vec<AutoScalingInstanceDetails>.

// Ok(self.get_group().await?.instances.unwrap_or_default().map(|i]
i.instance_id.clone().unwrap_or_default()).filter(|id| !id.is_empty()).collect())

// Alternatively, and for the sake of example, DescribeAutoScalingInstances
returns a list that can be filtered by the client.
self.autoscaling
.describe_auto_scaling_instances()
.into_paginator()

Litems()
.send()
.try_collect()
.await
.map(|items| {
items

.into_iter()
Filter(i] {
i.auto_scaling_group_name.as_deref()
== Some(self.auto_scaling_group_name.as_str())
1)
.map(|i] i.instance_id.unwrap_or_default())
filter(|id]| !'id.is_empty())
.collect::<Vec<String>>()
1)
.map_err(|err| ScenarioError::new("Failed to get list of auto scaling
instances", &err))

}

» Pour plus de détails sur I'API, voir DescribeAutoScalinglnstancesla section de référence de
I'APlI AWS SDK for Rust.

DescribeScalingActivities

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeScalingActivities.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn describe_scenario(&self) -> AutoScalingScenarioDescription {
let group = self
.autoscaling
.describe_auto_scaling_groups()
.auto_scaling_group_names(self.auto_scaling_group_name.clone())

.send()
.await
-map(|s| {
s.auto_scaling_groups()
.iter()
.map(|s| {
format!(
{3 {3,
s.auto_scaling_group_name().unwrap_or("Unknown"),
s.status().unwrap_or("Unknown")
)
1)
.collect::<Vec<String>>()
1)

.map_err(|e]| {
ScenarioError::new("Failed to describe auto scaling groups for
scenario", &e)

1)

let instances = self
.list_instances()
.await
.map_err(|e| anyhow!("There was an error listing instances: {e}",));

// 1@. DescribeScalingActivities: list the scaling activities that have
occurred for the group so far.

// Bonus: use CloudWatch API to get and show some metrics collected for
the group.
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// CW.ListMetrics with Namespace='AWS/AutoScaling' and

Dimensions=[{'Name': 'AutoScalingGroupName', 'Value': }]
// CW.GetMetricStatistics with Statistics='Sum'. Start and End times must
be in UTC!

let activities = self
.autoscaling
.describe_scaling_activities()
.auto_scaling_group_name(self.auto_scaling_group_name.clone())
.into_paginator()
Litems()
.send()
.collect::<Result<Vec<_>, _>>()
.await
.map_err(|e| {
anyhow! (
"There was an error retrieving scaling activities: {}",
DisplayErrorContext(&e)

1)

AutoScalingScenarioDescription {

group,
instances,
activities,

» Pour plus de détails sur I'API, voir DescribeScalingActivitiesla section de référence de I'API
AWS SDK for Rust.

DisableMetricsCollection

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DisableMetricsCollection.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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// If this fails it's fine, just means there are extra cloudwatch metrics
events for the scale-down.

let _ = self
.autoscaling
.disable_metrics_collection()
.auto_scaling_group_name(self.auto_scaling_group_name.clone())
.send()
.await;

» Pour plus de détails sur I'API, voir DisableMetricsCollectionla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

EnableMetricsCollection

L’exemple de code suivant montre comment utiliser EnableMetricsCollection.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

let enable_metrics_collection = autoscaling

.enable_metrics_collection()

.auto_scaling_group_name(auto_scaling_group_name.as_str())

.granularity("1Minute")

.set_metrics(Some(vec![
String::from("GroupMinSize"),
String::from("GroupMaxSize"),
String::from("GroupDesiredCapacity"),
String::from("GroupInServiceInstances"),
String::from("GroupTotalInstances"),

1)

.send()

.await;
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* Pour plus de détails sur I'API, voir EnableMetricsCollectionla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

SetDesiredCapacity

L’exemple de code suivant montre comment utiliser SetDesiredCapacity.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn scale_desired_capacity(&self, capacity: i32) -> Result<(),
ScenarioError> {
// 7. SetDesiredCapacity: set desired capacity to 2.
// Wait for a second instance to launch.
let update_group = self
.autoscaling
.set_desired_capacity()
.auto_scaling_group_name(self.auto_scaling_group_name.clone())
.desired_capacity(capacity)
.send()
.await;
if let Err(err) = update_group {
return Err(ScenarioError: :new(
format!("Failed to update group to desired capacity
({capacity}))").as_str(),
&err,
));
}
0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir SetDesiredCapacityla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.
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TerminateInstanceInAutoScalingGroup

L’exemple de code suivant montre comment utiliser TerminateInstanceInAutoScalingGroup.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn terminate_some_instance(&self) -> Result<(), ScenarioError> {
// Retrieve a list of instances in the auto scaling group.
let auto_scaling_group = self.get_group().await?;
let instances = auto_scaling_group.instances();
// 0r use other logic to find an instance to terminate.
let instance = instances.first();
if let Some(instance) = instance {
let instance_id = if let Some(instance_id) = instance.instance_id() {
instance_id
} else {
return Err(ScenarioError::with("Missing instance id"));
i
let termination = self
.ec?2
.terminate_instances()
.instance_ids(instance_id)
.send()
.await;
if let Err(err) = termination {
Err(ScenarioError: :new(
"There was a problem terminating an instance",

&err,
))
} else {
0k(())
}
} else {

Err(ScenarioError: :with("There was no instance to terminate"))
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async fn get_group(&self) -> Result<AutoScalingGroup, ScenarioError> {
let describe_auto_scaling_groups = self
.autoscaling
.describe_auto_scaling_groups()
.auto_scaling_group_names(self.auto_scaling_group_name.clone())
.send()
.await;

if let Err(err) = describe_auto_scaling_groups {
return Err(ScenarioError: :new(

format! (
"Failed to get status of autoscaling group {1}",
self.auto_scaling_group_name.clone()

)

.as_str(),

&err,

));

let describe_auto_scaling_groups_output =
describe_auto_scaling_groups.unwrap();

let auto_scaling_groups =
describe_auto_scaling_groups_output.auto_scaling_groups();

let auto_scaling_group = auto_scaling_groups.first();

if auto_scaling_group.is_none() {
return Err(ScenarioError::with(format!(
"Could not find autoscaling group {}",
self.auto_scaling_group_name.clone()

)));

Ok (auto_scaling_group.unwrap().clone())

» Pour plus de détails sur I'API, voir TerminatelnstancelnAutoScalingGroupla section de
référence de I'API AWS SDK for Rust.

UpdateAutoScalingGroup

L’exemple de code suivant montre comment utiliser UpdateAutoScalingGroup.
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SDK pour Rust

@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn update_group(client: &Client, name: &str, size: i32) -> Result<(), Error> {
client
.update_auto_scaling_group()
.auto_scaling_group_name(name)
.max_size(size)
.send()
.await?;

println!("Updated AutoScaling group");

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir UpdateAutoScalingGroupla section de référence de I'API
AWS SDK for Rust.

Exemples d'Amazon Bedrock Runtime utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants en utilisant le AWS SDK pour Rust avec Amazon Bedrock Runtime.

Les Scénarios sont des exemples de code qui vous montrent comment accomplir des taches
spécifiques en appelant plusieurs fonctions au sein d’'un méme service ou combinés a d’autres
Services AWS.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Scénarios
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 Anthropic Claude

Scénarios

Utilisation de I'outil avec I'API Converse

L'exemple de code suivant montre comment créer une interaction typique entre une application, un
modele d'lA génératif et des outils connectés ou comment APIs arbitrer les interactions entre I'lA et le
monde extérieur. Il utilise I'exemple de la connexion d'une APl météo externe au modele d'lA afin de
fournir des informations météorologiques en temps réel en fonction des entrées de l'utilisateur.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Le scénario principal et |la logique de la démonstration. Cela permet d'orchestrer la conversation
entre I'utilisateur, 'APlI Amazon Bedrock Converse et un outil météo.

#[derive(Debug)]
#[allow(dead_code)]
struct InvokeToolResult(String, ToolResultBlock);
struct ToolUseScenario {
client: Client,
conversation: Vec<Message>,
system_prompt: SystemContentBlock,
tool_config: ToolConfiguration,

impl ToolUseScenario {
fn new(client: Client) -> Self {
let system_prompt = SystemContentBlock::Text(SYSTEM_PROMPT.into());
let tool_config = ToolConfiguration::buildexr()
.tools(Tool: :ToolSpec(
ToolSpecification: :buildex()

.name( TOOL_NAME)
.description(TOOL_DESCRIPTION)
.input_schema(ToolInputSchema: :Json(make_tool_schema()))
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.build()
.unwrap(),
))
.build()
.unwrap();

ToolUseScenario {
client,
conversation: vec![],
system_prompt,
tool_config,

async fn run(&mut self) -> Result<(), ToolUseScenarioError> {
loop {
let input = get_input().await?;
if input.is_none() {

break;
}
let message = Message::builder()
.role(User)
.content(ContentBlock: :Text(input.unwrap()))
Lbuild()

.map_err(ToolUseScenarioError::from)?;
self.conversation.push(message);

let response = self.send_to_bedrock().await?;

self.process_model_response(response).await?;

0k(())

async fn send_to_bedrock(&mut self) -> Result<ConverseOutput,
ToolUseScenarioError> {

debug! ("Sending conversation to bedrock");

self.client
.converse()
.model_id(MODEL_ID)
.set_messages(Some(self.conversation.clone()))
.system(self.system_prompt.clone())
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.tool_config(self.tool_config.clone())
.send()

.await
.map_err(ToolUseScenarioError: :from)

async fn process_model_response(
&mut self,
mut response: ConverseQOutput,

) -> Result<(), ToolUseScenarioError> {
let mut iteration = 0;

while iteration < MAX_RECURSIONS {
iteration += 1;
let message = if let Some(ref output) = response.output {
if output.is_message() {
Ok (output.as_message().unwrap().clone())
} else {
Err(ToolUseScenarioError(
"Converse OQutput is not a message".into(),
))

}
} else {
Err(ToolUseScenarioError("Missing Converse Output".into()))

b
self.conversation.push(message.clone());

match response.stop_reason {

StopReason: :ToolUse => {
response = self.handle_tool_use(&message).await?;

}

StopReason: :EndTurn => {
print_model_response(&message.content[0])?;
return 0k(());

}

_=>0),

Err(ToolUseScenarioError(
"Exceeded MAX_ITERATIONS when calling tools".into(),

)
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async fn handle_tool_use(
&mut self,
message: &Message,

) -> Result<ConverseOutput, ToolUseScenarioError> {
let mut tool_results: Vec<ContentBlock> = vec![];

for block in &message.content {
match block {
ContentBlock: :Text(_) => print_model_response(block)?,
ContentBlock: :ToolUse(tool) => {
let tool_response = self.invoke_tool(tool).await?;

tool_results.push(ContentBlock: :ToolResult(tool_response.l));

}
_=>0),
I
}
let message = Message::builder()
.role(User)
.set_content(Some(tool_results))
.build()?;

self.conversation.push(message);

self.send_to_bedrock().await

async fn invoke_tool(
&mut self,
tool: &ToolUseBlock,
) -> Result<InvokeToolResult, ToolUseScenarioError> {
match tool.name() {
TOOL_NAME => {

println!(
"\x1b[0@;90mExecuting tool: {TOOL_NAME} with input: {:?}...
\x1b[@m",
tool.input()
I
let content = fetch_weather_data(tool).await?;
println!(
"\x1b[@;90mTool responded with {:?}\x1b[@m",
content.content()
);

Ok(InvokeToolResult(tool.tool_use_id.clone(), content))
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}

_ => Err(ToolUseScenarioError(format!(
"The requested tool with name {} does not exist",
tool.name()

))),

#[tokio: :main]
async fn main() {
tracing_subscriber::fmt::init();
let sdk_config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.region(CLAUDE_REGION)
.load()
.await;
let client = Client::new(&sdk_config);

let mut scenario = ToolUseScenario::new(client);

header();
if let Err(err) = scenario.run().await {
println!("There was an error running the scenario! {}", err.0)

}
footer();

L'outil météo utilisé par la démo. Ce script définit les spécifications de I'outil et implémente la
logique permettant de récupérer les données météorologiques a l'aide de I'API Open-Meteo.

const ENDPOINT: &str = "https://api.open-meteo.com/vl/forecast";
async fn fetch_weather_data(
tool_use: &ToolUseBlock,
) -> Result<ToolResultBlock, ToolUseScenarioError> {
let input = tool_use.input();
let latitude = input
.as_object()
.unwrap()
.get("latitude")
.unwrap()
.as_string()
.unwrap();
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let longitude = input
.as_object()
.unwrap()
.get("longitude")
.unwrap()
.as_string()
.unwrap();

let params = [
("latitude", latitude),
("longitude", longitude),
("current_weather", "true"),

iy
debug!("Calling {ENDPOINT} with {params:?}");

let response = reqwest::Client::new()
.get (ENDPOINT)
.query(&params)
.send()
.await
.map_err(|e| ToolUseScenarioError(format!("Error requesting weather:
{e:?}")))?
.error_for_status()
.map_err(|e| ToolUseScenarioError(format!("Failed to request weather:

{e:?}")))?;
debug! ("Response: {response:?}");

let bytes = response
.bytes()
.await
.map_err(|e| ToolUseScenarioError(format!("Error reading response:

{e:?3")))7;

let result = String::from_utf8(bytes.to_vec())
.map_err(|_| ToolUseScenarioError("Response was not utf8".into()))?;

Ok(ToolResultBlock: :buildexr()
.tool_use_id(tool_use.tool_use_id())
.content(ToolResultContentBlock: :Text(result))
.build()?)
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Utilitaires pour imprimer les blocs de contenu des messages.

fn print_model_response(block: &ContentBlock) -> Result<(), ToolUseScenarioError> {
if block.is_text() {
let text = block.as_text().unwrap();
println!("\x1b[0;90mThe model's response:\xlb[@m\n{text}");
0k(())
} else {
Err(ToolUseScenarioError(format!(
"Content block is not text ({block:?})"

)))

Utilisez des instructions, I'utilitaire Error et des constantes.

use std::{collections::HashMap, io::stdin};

use aws_config::BehaviorVersion;
use aws_sdk_bedrockruntime: :{
error: :{BuildError, SdkError},
operation::converse: :{ConverseError, ConverseOutput},
types::{
ContentBlock, ConversationRole::User, Message, StopReason,
SystemContentBlock, Tool,
ToolConfiguration, ToolInputSchema, ToolResultBlock, ToolResultContentBlock,
ToolSpecification, ToolUseBlock,

I,
Client,

use aws_smithy_runtime_api::http::Response;
use aws_smithy_types::Document;
use tracing: :debug;

// Set the model ID, e.g., Claude 3 Haiku.
const MODEL_ID: &str = "anthropic.claude-3-haiku-20240307-v1:0";
const CLAUDE_REGION: &str = "us-east-1";

const SYSTEM_PROMPT: &str = "You are a weather assistant that provides current
weather data for user-specified locations using only

the Weather_Tool, which expects latitude and longitude. Infer the coordinates from
the location yourself.
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If the user provides coordinates, infer the approximate location and refer to it in
your response.
To use the tool, you strictly apply the provided tool specification.

- Explain your step-by-step process, and give brief updates before each step.
- Only use the Weather_Tool for data. Never guess or make up information.
- Repeat the tool use for subsequent requests if necessary.
- If the tool errors, apologize, explain weather is unavailable, and suggest other
options.
- Report temperatures in °C (°F) and wind in km/h (mph). Keep weather reports
concise. Sparingly use

emojis where appropriate.
- Only respond to weather queries. Remind off-topic users of your purpose.
- Never claim to search online, access external data, or use tools besides
Weather_Tool.
- Complete the entire process until you have all required data before sending the
complete response.

LLE
’

// The maximum number of recursive calls allowed in the tool_use_demo function.
// This helps prevent infinite loops and potential performance issues.
const MAX_RECURSIONS: i8 = 5;

const TOOL_NAME: &str = "Weather_Tool";
const TOOL_DESCRIPTION: &str =
"Get the current weather for a given location, based on its WGS84 coordinates.";
fn make_tool_schema() -> Document {
Document: :0bject(HashMap::<String, Document>::from([
("type".into(), Document::String("object".into())),
(
"properties".into(),
Document: :0bject(HashMap: :from([
(
"latitude".into(),
Document: :0bject(HashMap: :from([
("type".into(), Document::String("string".into())),
(
"description".into(),
Document: :String("Geographical WGS84 latitude of the
location.".into()),
),
1)),
),
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"longitude".into(),
Document: :0bject(HashMap: :from([
("type".into(), Document::String("string".into())),

(
"description".into(),
Document: :String(
"Geographical WGS84 longitude of the
location.".into(),
),
),
1)),
),
1)),
),
(
"required".into(),
Document: :Array(vec![
Document::String("latitude".into()),
Document: :String("longitude".into()),
1,
),
1))
}
#[derive(Debug)]

struct ToolUseScenarioError(String);
impl std::fmt::Display for ToolUseScenarioError {
fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt::Result {
write!(f, "Tool use error with '{}'. Reason: {}", MODEL_ID, self.0)

}

impl From<&str> for ToolUseScenarioError {
fn from(value: &str) -> Self {
ToolUseScenarioError(value.into())

}

impl From<BuildError> for ToolUseScenarioError {
fn from(value: BuildError) -> Self {
ToolUseScenarioError(value.to_string().clone())

}

impl From<SdkError<ConverseError, Response>> for ToolUseScenarioError {
fn from(value: SdkError<ConverseError, Response>) -> Self {
ToolUseScenarioError(match value.as_service_error() {
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Some(value) => value.meta().message().unwrap_or("Unknown").into(),
None => "Unknown".into(),

1)

* Pour plus de détails sur I'API, voir Converse in AWS SDK for Rust API reference.

Anthropic Claude
Converse

L'exemple de code suivant montre comment envoyer un message texte a Anthropic Claude a l'aide
de I'API Converse de Bedrock.

SDK pour Rust

(@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Envoyez un SMS a Anthropic Claude a I'aide de I'API Converse de Bedrock.

#[tokio: :main]
async fn main() -> Result<(), BedrockConverseError> {
tracing_subscriber::fmt::init();
let sdk_config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.region(CLAUDE_REGION)
.load()
.await;
let client = Client::new(&sdk_config);

let response = client
.converse()
.model_id(MODEL_ID)
.messages(
Message: :builder()
.role(ConversationRole: :User)
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.content(ContentBlock: :Text (USER_MESSAGE.to_string()))
.build()

.map_err(|_| "failed to build message")?,
)
.send()
.await;

match response {

Ok(output) => {
let text = get_converse_output_text(output)?;
println!("{}", text);
0k(())

}

Err(e) => Err(e
.as_service_error()
.map(BedrockConverseError: :from)
.unwrap_or_else(|| BedrockConverseError("Unknown service

error".into()))),

}

fn get_converse_output_text(output: ConverseOutput) -> Result<String,
BedrockConverseError> {
let text = output
.output()
.ok_or("no output")?
.as_message()
.map_err(|_| "output not a message")?
.content()
first()
.ok_or("no content in message")?
.as_text()
.map_err(|_| "content is not text")?
.to_string();
Ok(text)

Utilisez des instructions, l'utilitaire Error et des constantes.

use aws_config: :BehaviorVersion;
use aws_sdk_bedrockruntime: :{
operation::converse::{ConverseError, ConverseOutput},
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types::{ContentBlock, ConversationRole, Message},
Client,
i

// Set the model ID, e.g., Claude 3 Haiku.
const MODEL_ID: &str = "anthropic.claude-3-haiku-20240307-v1:0";
const CLAUDE_REGION: &str = "us-east-1";

// Start a conversation with the user message.
const USER_MESSAGE: &str = "Describe the purpose of a 'hello world' program in one
line.";

#[derive(Debug)]
struct BedrockConverseError(String);
impl std::fmt::Display for BedrockConverseError {
fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt::Result {
write!(f, "Can't invoke '{}'. Reason: {}", MODEL_ID, self.Q)

}

impl std::error::Error for BedrockConverseError {3}
impl From<&str> for BedrockConverseError {
fn from(value: &str) -> Self {
BedrockConverseError(value.to_string())

}

impl From<&ConverseError> for BedrockConverseError {
fn from(value: &ConverseError) -> Self {
BedrockConverseError: :from(match value {
ConverseError: :ModelTimeoutException(_) => "Model took too long",
ConverseError: :ModelNotReadyException(_) => "Model is not ready",
_ => "Unknown",

1)

» Pour plus de détails sur I'API, voir Converse in AWS SDK for Rust API reference.

ConverseStream

L'exemple de code suivant montre comment envoyer un message texte a Anthropic Claude a l'aide
de I'API Converse de Bedrock et comment traiter le flux de réponses en temps réel.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Envoyez un SMS a Anthropic Claude et diffusez des jetons de réponse a I'aide de I'API de
ConverseStream Bedrock.

#[tokio: :main]
async fn main() -> Result<(), BedrockConverseStreamError> {
tracing_subscriber::fmt::init();
let sdk_config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.region(CLAUDE_REGION)
.load()
.await;
let client = Client::new(&sdk_config);

let response = client
.converse_stream()
.model_id(MODEL_ID)
.messages(

Message: :builder()
.role(ConversationRole: :User)
.content(ContentBlock: :Text (USER_MESSAGE.to_string()))
.build()

.map_err(|_| "failed to build message")?,
)
.send()
.await;

let mut stream = match response {
Ok(output) => Ok(output.stream),
Err(e) => Err(BedrockConverseStreamError: :from(
e.as_service_error().unwrap(),
)),
}?;

loop {
let token = stream.recv().await;
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match token {

Ok(Some(text)) => {
let next = get_converse_output_text(text)?;
print!("{}", next);
0k(())

}

Ok(None) => break,

Err(e) => Err(e
.as_service_error()
.map(BedrockConverseStreamError: :from)
.unwrap_or(BedrockConverseStreamError(

"Unknown error receiving stream".into(),

),
}?

println!();

ok(())

fn get_converse_output_text(
output: ConverseStreamOutputType,
) -> Result<String, BedrockConverseStreamError> {
Ok(match output {
ConverseStreamOutputType: :ContentBlockDelta(event) => match event.delta() {

Some(delta) => delta.as_text().cloned().unwrap_or_else(|_| "".into()),
None => "".into(),

},

_ => ""_into(),

1)

Utilisez des instructions, I'utilitaire Error et des constantes.

use aws_config: :BehaviorVersion;
use aws_sdk_bedrockruntime: :{
error::ProvideErrorMetadata,
operation::converse_stream::ConverseStreamError,
types::{
error: :ConverseStreamOutputError, ContentBlock, ConversationRole,
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ConverseStreamOutput as ConverseStreamOutputType, Message,
1,
Client,

};

// Set the model ID, e.g., Claude 3 Haiku.
const MODEL_ID: &str = "anthropic.claude-3-haiku-20240307-v1:0";
const CLAUDE_REGION: &str = "us-east-1";

// Start a conversation with the user message.
const USER_MESSAGE: &str = "Describe the purpose of a 'hello world' program in one
line.";

#[derive(Debug)]
struct BedrockConverseStreamError(String);
impl std::fmt::Display for BedrockConverseStreamError {
fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt::Result {
write!(f, "Can't invoke '{}'. Reason: {}", MODEL_ID, self.Q)

}

impl std::error::Error for BedrockConverseStreamError {3}
impl From<&str> for BedrockConverseStreamError {
fn from(value: &str) -> Self {
BedrockConverseStreamError(value.into())

impl From<&ConverseStreamError> for BedrockConverseStreamError {
fn from(value: &ConverseStreamError) -> Self {
BedrockConverseStreamError(
match value {
ConverseStreamError: :ModelTimeoutException(_) => "Model took too

long",
ConverseStreamError: :ModelNotReadyException(_) => "Model is not
ready",
_ => "Unknown",
}
.into(),
)
}
}

impl From<&ConverseStreamOutputError> for BedrockConverseStreamError {
fn from(value: &ConverseStreamOutputError) -> Self {
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match value {
ConverseStreamOutputError::ValidationException(ve) =>
BedrockConverseStreamError(
ve.message().unwrap_or("Unknown ValidationException").into(),
),
ConverseStreamOutputError::ThrottlingException(te) =>
BedrockConverseStreamError(
te.message().unwrap_or("Unknown ThrottlingException").into(),

),
value => BedrockConverseStreamErroxr(
value
.message()
.unwrap_or("Unknown StreamOutput exception")
.into(),

)I

» Pour plus de détails sur I'API, voir ConverseStreamla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

Scénario : utilisation de I'outil avec I'API Converse

L'exemple de code suivant montre comment créer une interaction typique entre une application, un
modele d'lA génératif et des outils connectés ou comment APls arbitrer les interactions entre I'lA et le
monde extérieur. Il utilise I'exemple de la connexion d'une APl météo externe au modele d'lA afin de
fournir des informations météorologiques en temps réel en fonction des entrées de I'utilisateur.

SDK pour Rust

(@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Le scénario principal et la logique de la démonstration. Cela permet d'orchestrer la conversation
entre I'utilisateur, I'API Amazon Bedrock Converse et un outil météo.
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#[derive(Debug)]
#[allow(dead_code)]
struct InvokeToolResult(String, ToolResultBlock);
struct ToolUseScenario {
client: Client,
conversation: Vec<Message>,
system_prompt: SystemContentBlock,
tool_config: ToolConfiguration,

impl ToolUseScenario {
fn new(client: Client) -> Self {
let system_prompt = SystemContentBlock::Text(SYSTEM_PROMPT.into());
let tool_config = ToolConfiguration::builder()
.tools(Tool::ToolSpec(
ToolSpecification: :buildex()
.name(TOOL_NAME)
.description(TOOL_DESCRIPTION)
.input_schema(ToolInputSchema: :Json(make_tool_schema()))
.build()
.unwrap(),
))
.build()
.unwrap();

ToolUseScenario {
client,
conversation: vec![],
system_prompt,
tool_config,

async fn run(&mut self) -> Result<(), ToolUseScenarioError> {
loop {
let input = get_input().await?;
if input.is_none() {
break;

let message = Message::builder()
.role(User)
.content(ContentBlock: :Text(input.unwrap()))
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.build()
.map_err(ToolUseScenarioError::from)?;
self.conversation.push(message);

let response = self.send_to_bedrock().await?;

self.process_model_response(response).await?;

0k(())

async fn send_to_bedrock(&mut self) -> Result<ConverseOutput,
ToolUseScenarioError> {

debug! ("Sending conversation to bedrock");

self.client
.converse()
.model_id(MODEL_ID)
.set_messages(Some(self.conversation.clone()))
.system(self.system_prompt.clone())
.tool_config(self.tool_config.clone())
.send()
.await
.map_err(ToolUseScenarioError: :from)

async fn process_model_response(
&mut self,
mut response: ConverseQOutput,

) -> Result<(), ToolUseScenarioError> {
let mut iteration = 0;

while iteration < MAX_RECURSIONS {
iteration += 1;
let message = if let Some(ref output) = response.output {
if output.is_message() {
Ok (output.as_message().unwrap().clone())
} else {
Err(ToolUseScenarioError(
"Converse OQutput is not a message".into(),
))

}
} else {
Err(ToolUseScenarioError("Missing Converse Output".into()))
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}?;

self.conversation.push(message.clone());

match response.stop_reason {

StopReason: :ToolUse => {
response = self.handle_tool_use(&message).await?;

}

StopReason: :EndTurn => {
print_model_response(&message.content[0])?;
return 0k(());

}

_=>0),

Err(ToolUseScenarioError(
"Exceeded MAX_ITERATIONS when calling tools".into(),

)

async fn handle_tool_use(
&mut self,
message: &Message,

) -> Result<ConverseOutput, ToolUseScenarioError> {
let mut tool_results: Vec<ContentBlock> = vec![];

for block in &message.content {
match block {
ContentBlock::Text(_) => print_model_response(block)?,
ContentBlock: :ToolUse(tool) => {
let tool_response = self.invoke_tool(tool).await?;
tool_results.push(ContentBlock: :ToolResult(tool_response.l));

}
_=>0),
I
}
let message = Message::builder()
.role(User)
.set_content(Some(tool_results))
.build()?;

self.conversation.push(message);
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self.send_to_bedrock().await

async fn invoke_tool(
&mut self,
tool: &ToolUseBlock,
) -> Result<InvokeToolResult, ToolUseScenarioError> {
match tool.name() {
TOOL_NAME => {
println!(
"\x1b[0@;90mExecuting tool: {TOOL_NAME} with input: {:?}...
\x1b[@m",
tool.input()
I
let content = fetch_weather_data(tool).await?;
println!(
"\x1b[@;90mTool responded with {:?}\x1b[@m",
content.content()
);
Ok(InvokeToolResult(tool.tool_use_id.clone(), content))

_ => Err(ToolUseScenarioError(format!(
"The requested tool with name {} does not exist",
tool.name()

))),

#[tokio::main]
async fn main() {
tracing_subscriber::fmt::init();
let sdk_config = aws_config::defaults(BehaviorVersion::latest())
.region(CLAUDE_REGION)
.load()
.await;
let client = Client::new(&sdk_config);

let mut scenario = ToolUseScenario::new(client);
header();

if let Err(err) = scenario.run().await {
println!("There was an error running the scenario! {}", err.0)
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footer();

L'outil météo utilisé par la démo. Ce script définit les spécifications de I'outil et implémente la
logique permettant de récupérer les données météorologiques a l'aide de I'API Open-Meteo.

const ENDPOINT: &str = "https://api.open-meteo.com/vl/forecast";
async fn fetch_weather_data(

tool_use: &ToolUseBlock,
) -> Result<ToolResultBlock, ToolUseScenarioError> {

let input = tool_use.input();

let latitude = input

.as_object()
.unwrap()
.get("latitude")
.unwrap()
.as_string()
.unwrap();

let longitude = input

.as_object()
.unwrap()
.get("longitude")
.unwrap()
.as_string()
.unwrap();

let params = [

1;

debug!("Calling {ENDPOINT} with {params:?}");

let response = reqwest::Client::new()

("latitude", latitude),
("longitude", longitude),
("current_weather",

.get (ENDPOINT)
.query(&params)
.send()
.await

.map_err(|e| ToolUseScenarioError(format!("Error requesting weather:

{e:?}")))?

.error_for_status()
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.map_err(|e| ToolUseScenarioError(format!("Failed to request weather:

{e:?}")))?;
debug! ("Response: {response:?}");

let bytes = response
.bytes()
.await
.map_err(|e| ToolUseScenarioError(format!("Error reading response:

{e:?}")))?;

let result = String::from_utf8(bytes.to_vec())
.map_err(|_| ToolUseScenarioError("Response was not utf8".into()))?;

Ok(ToolResultBlock: :buildexr()
.tool_use_id(tool_use.tool_use_id())
.content(ToolResultContentBlock: :Text(result))
.build()?)

Utilitaires pour imprimer les blocs de contenu des messages.

fn print_model_response(block: &ContentBlock) -> Result<(), ToolUseScenarioError> {
if block.is_text() {
let text = block.as_text().unwrap();
println!("\x1b[0;90mThe model's response:\x1lb[@m\n{text}");
0k(())
} else {
Err(ToolUseScenarioError(format!(
"Content block is not text ({block:?})"

)))

Utilisez des instructions, I'utilitaire Error et des constantes.

use std::{collections::HashMap, io::stdin};

use aws_config: :BehaviorVersion;
use aws_sdk_bedrockruntime: :{
error: :{BuildError, SdkError},
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operation::converse: :{ConverseError, ConverseOutput},
types::{
ContentBlock, ConversationRole::User, Message, StopReason,
SystemContentBlock, Tool,
ToolConfiguration, ToolInputSchema, ToolResultBlock, ToolResultContentBlock,
ToolSpecification, ToolUseBlock,
},
Client,
};
use aws_smithy_runtime_api::http::Response;
use aws_smithy_types::Document;
use tracing: :debug;

// Set the model ID, e.g., Claude 3 Haiku.
const MODEL_ID: &str = "anthropic.claude-3-haiku-20240307-v1:0";
const CLAUDE_REGION: &str = "us-east-1";

const SYSTEM_PROMPT: &str = "You are a weather assistant that provides current
weather data for user-specified locations using only

the Weather_Tool, which expects latitude and longitude. Infer the coordinates from
the location yourself.

If the user provides coordinates, infer the approximate location and refer to it in
your response.

To use the tool, you strictly apply the provided tool specification.

- Explain your step-by-step process, and give brief updates before each step.
- Only use the Weather_Tool for data. Never guess or make up information.
- Repeat the tool use for subsequent requests if necessary.
- If the tool errors, apologize, explain weather is unavailable, and suggest other
options.
- Report temperatures in °C (°F) and wind in km/h (mph). Keep weather reports
concise. Sparingly use

emojis where appropriate.
- Only respond to weather queries. Remind off-topic users of your purpose.
- Never claim to search online, access external data, or use tools besides
Weather_Tool.
- Complete the entire process until you have all required data before sending the
complete response.

",
’

// The maximum number of recursive calls allowed in the tool_use_demo function.
// This helps prevent infinite loops and potential performance issues.
const MAX_RECURSIONS: i8 = 5;
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const TOOL_NAME: &str = "Weather_Tool";
const TOOL_DESCRIPTION: &str =
"Get the current weather for a given location, based on its WGS84 coordinates.";
fn make_tool_schema() -> Document {
Document: :0bject(HashMap::<String, Document>::from([
("type".into(), Document::String("object".into())),
(
"properties".into(),
Document: :0bject(HashMap: :from([
(
"latitude".into(),
Document: :0bject(HashMap: :from([
("type".into(), Document::String("string".into())),

(
"description".into(),
Document: :String("Geographical WGS84 latitude of the
location.".into()),
),
D),
),
(

"longitude".into(),
Document: :0bject(HashMap: :from([
("type".into(), Document::String("string".into())),
(
"description".into(),
Document: :String(
"Geographical WGS84 longitude of the
location.".into(),
),
),
1)),
),
1)),

"required".into(),
Document: :Array(vec![
Document::String("latitude".into()),
Document: :String("longitude".into()),
D),
),
1)
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#[derive(Debug)]
struct ToolUseScenarioError(String);
impl std::fmt::Display for ToolUseScenarioError {
fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt::Result {
write!(f, "Tool use error with '{}'. Reason: {}", MODEL_ID, self.Q)

}

impl From<&str> for ToolUseScenarioError {
fn from(value: &str) -> Self {
ToolUseScenarioError(value.into())

}

impl From<BuildError> for ToolUseScenarioError {
fn from(value: BuildError) -> Self {
ToolUseScenarioError(value.to_string().clone())

}
impl From<SdkError<ConverseError, Response>> for ToolUseScenarioError {
fn from(value: SdkError<ConverseError, Response>) -> Self {
ToolUseScenarioError(match value.as_service_error() {
Some(value) => value.meta().message().unwrap_or("Unknown").into(),
None => "Unknown".into(),

1)

» Pour plus de détails sur I'API, voir Converse in AWS SDK for Rust API reference.

Exemples de fournisseurs d'identité Amazon Cognito utilisant le
SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants en utilisant le AWS SDK pour Rust avec le fournisseur d'identité Amazon Cognito.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.
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Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Actions

Actions

ListUserPools

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListUserPools.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_pools(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let response = client.list_user_pools().max_results(10).send().await?;
let pools = response.user_pools();
println!("User pools:");
for pool in pools {

println!(" 1ID: {3", pool.id().unwrap_or_default());
println!(" Name: {3}", pool.name().unwrap_or_default());
println!(" Lambda Config: {:?}", pool.lambda_config().unwrap());
println!(

" Last modified: {3",
pool.last_modified_date().unwrap().to_chrono_utc()?

);
println!(
" Creation date: {:?3}",
pool.creation_date().unwrap().to_chrono_utc()
);

println!();
}

println!("Next token: {}", response.next_token().unwrap_or_default());
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ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListUserPoolsla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

Exemples d'Amazon Cognito Sync utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Amazon Cognito Sync.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Actions

Actions

ListIdentityPoolUsage

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListIdentityPoolUsage.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_pools(client: &Client) -> Result<(), Error> {
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let response = client
.list_identity_pool_usage()
.max_results(10)
.send()
.await?;

let pools = response.identity_pool_usages();
println!("Identity pools:");

for pool in pools {

println!(
" Identity pool ID: {",
pool.identity_pool_id().unwrap_or_default()
I
println!(
" Data storage: {1",
pool.data_storage().unwrap_or_default()
I
println!(
" Sync sessions count: {}",
pool.sync_sessions_count().unwrap_or_default()
I
println!(
" Last modified: {1",
pool.last_modified_date().unwrap().to_chrono_utc()?
I

println!();

println!("Next token: {}", response.next_token().unwrap_or_default());

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListldentityPoolUsagela section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

Exemples de Firehose utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust with Firehose.
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Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Actions

Actions
PutRecordBatch

L’exemple de code suivant montre comment utiliser PutRecordBatch.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn put_record_batch(
client: &Client,
stream: &str,
data: Vec<Record>,
) -> Result<PutRecordBatchOutput, SdkError<PutRecordBatchError>> {
client
.put_record_batch()
.delivery_stream_name(stream)
.set_records(Some(data))
.send()
.await

» Pour plus de détails sur I'API, voir PutRecordBatchla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.
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Exemples d'Amazon DocumentDB utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants en utilisant le AWS SDK pour Rust avec Amazon DocumentDB.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

+ Exemples sans serveur

Exemples sans serveur

Invocation d’'une fonction Lambda a partir d’'un déclencheur Amazon DocumentDB

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une fonction Lambda qui regoit un
evénement déclenché par la réception d'enregistrements provenant d'un flux de modifications
DocumentDB. La fonction récupére les données utiles DocumentDB et journalise le contenu de
I'enregistrement.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

Consommation d’'un événement Amazon DocumentDB avec Lambda en utilisant Rust.

use lambda_runtime::{service_fn, tracing, Error, LambdaEvent};
use aws_lambda_events::{
event: :documentdb: : {DocumentDbEvent, DocumentDbInnerEvent},

};

// Built with the following dependencies:
//lambda_runtime = "0.11.1"
//serde_json = "1.0"
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//tokio = { version = "1", features = ["macros"] }

//tracing = { version = "0.1", features = ["log"] }

//tracing-subscriber = { version = "0.3", default-features = false, features =
[Ilfmt"] }

//aws_lambda_events = "0.15.0"
async fn function_handler(event: LambdaEvent<DocumentDbEvent>) ->Result<(), Error> {

tracing::info!("Event Source ARN: {:?}", event.payload.event_source_arn);
tracing::info!("Event Source: {:?}", event.payload.event_source);

let records = &event.payload.events;

if records.is_empty() {
tracing::info!("No records found. Exiting.");
return 0k(());

for record in records{
log_document_db_event(record);

tracing::info!("Document db records processed");

// Prepare the response

0k(())

fn log_document_db_event(record: &DocumentDbInnerEvent)-> Result<(), Error>{
tracing::info!("Change Event: {:?}", record.event);

ok(())

#[tokio: :main]

async fn main() -> Result<(), Error> {
tracing_subscriber::fmt()
.with_max_level(tracing::Level::INFO)
.with_target(false)
.without_time()
.init();
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let func = service_fn(function_handler);
lambda_runtime: :run(func).await?;

ok(())

Exemples DynamoDB utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec DynamoDB.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Les Scénarios sont des exemples de code qui vous montrent comment accomplir des taches
spécifiques en appelant plusieurs fonctions au sein d’'un méme service ou combinés a d’autres
Services AWS.

AWS les contributions communautaires sont des exemples qui ont été créés et sont maintenus
par plusieurs équipes AWS. Pour fournir des commentaires, utilisez le mécanisme fourni dans les
référentiels liés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques
* Actions
* Scénarios

« Exemples sans serveur

* AWS contributions communautaires

Actions

CreateTable

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateTable.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn create_table(
client: &Client,
table: &str,
key: &str,
) -> Result<CreateTableOutput, Error> {
let a_name: String = key.into();
let table_name: String = table.into();

let ad = AttributeDefinition::builder()
.attribute_name(&a_name)
.attribute_type(ScalarAttributeType::S)
.build()
.map_err(Error::BuildError)?;

let ks = KeySchemaElement::builder()
.attribute_name(&a_name)
.key_type(KeyType: :Hash)
.build()
.map_err(Error::BuildError)?;

let create_table_response = client
.create_table()
.table_name(table_name)
.key_schema(ks)
.attribute_definitions(ad)
.billing_mode(BillingMode: :PayPerRequest)
.send()
.await;

match create_table_response {

Ok(out) => {
println!("Added table {} with key {}", table, key);
Ok(out)

}
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Err(e) => {
eprintln!("Got an error creating table:");
eprintln! ("{}", e);
Err(Error::unhandled(e))

* Pour plus de détails sur I'API, voir CreateTablela section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

Deleteltem

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteItem.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn delete_item(
client: &Client,
table: &str,
key: &str,
value: &str,
) -> Result<DeleteItemOutput, Error> {
match client
.delete_item()
.table_name(table)
.key(key, AttributeValue::S(value.into()))
.send()
.await

Ok(out) => {
println!("Deleted item from table");
Ok(out)
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Err(e) => Err(Error::unhandled(e)),

» Pour plus de détails sur I'API, voir Deleteltemla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.
DeleteTable
L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteTable.

SDK pour Rust

@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn delete_table(client: &Client, table: &str) -> Result<DeleteTableOutput,
Error> {
let resp = client.delete_table().table_name(table).send().await;

match resp {

Ok(out) => {
println!("Deleted table");
Ok (out)

}

Err(e) => Err(Error::Unhandled(e.into())),

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteTablela section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

ListTables

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListTables.
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SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn list_tables(client: &Client) -> Result<Vec<String>, Error> {
let paginator = client.list_tables().into_paginator().items().send();
let table_names = paginator.collect::<Result<Vec<_>, _>>().await?;
println!("Tables:");
for name in &table_names {

println!(" {}", name);

println!("Found {3} tables", table_names.len());
Ok(table_names)

Déterminez si une table existe.

pub async fn table_exists(client: &Client, table: &str) -> Result<bool, Error> {
debug! ("Checking for table: {table}");
let table_list = client.list_tables().send().await;
match table_list {

Ok(list) => Ok(list.table_names().contains(&table.into())),
Err(e) => Err(e.into()),

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListTablesla section de référence de I'API AWS SDK for Rust.

PutItem

L’exemple de code suivant montre comment utiliser PutItem.
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SDK pour Rust

pub async fn add_item(client: &Client, item: Item, table: &String) ->
Result<ItemOut, Error> {

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer

et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

let user_av AttributeValue::S(item.username);
let type_av AttributeValue::S(item.p_type);
let age_av = AttributeValue::S(item.age);

let first_av = AttributeValue::S(item.first);
let last_av = AttributeValue::S(item.last);

let request = client
.put_item()
.table_name(table)
.item("username", user_av)
.item("account_type", type_av)
.item("age", age_av)
Jitem("first_name", first_av)
.item("last_name", last_av);

println!("Executing request [{request:?}] to add item..

let resp = request.send().await?;

let attributes = resp.attributes().unwrap();

let username = attributes.get("username").cloned();

let first_name = attributes.get("first_name").cloned();
let last_name = attributes.get("last_name").cloned();

let age = attributes.get("age").cloned();
let p_type = attributes.get("p_type").cloned();

println!(

58

"Added user {:?3}, {:?} {:?}, age {:?} as {:?} user",

username, first_name, last_name, age, p_type

);
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Ok(ItemOut {
p_type,
age,
username,
first_name,
last_name,

1)

» Pour plus de détails sur I'API, voir Putltemla section de référence de I'APlI AWS SDK for Rust.

Query
L’exemple de code suivant montre comment utiliser Query.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Trouvez les films réalisés au cours de I'année spécifiée.

pub async fn movies_in_year(
client: &Client,
table_name: &str,
year: ul6,
) -> Result<Vec<Movie>, MovieError> {
let results = client
-query()
.table_name(table_name)
.key_condition_expression("#yr = :yyyy")
.expression_attribute_names("#yr", "year")
.expression_attribute_values(":yyyy", AttributeValue::N(year.to_string()))
.send()
.await?;

if let Some(items) = results.items {
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let movies = items.iter().map(|v| v.into()).collect();
Ok(movies)

} else {
Ok(vec![1)

» Pour de plus amples informations sur ’API, consultez Requéte dans la référence d'API du kit
AWS SDK pour Rust.

Scan

L’exemple de code suivant montre comment utiliser Scan.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn list_items(client: &Client, table: &str, page_size: Option<i32>) ->
Result<(), Error> {
let page_size = page_size.unwrap_or(1l0);
let items: Result<Vec<_>, _> = client
.scan()
.table_name(table)
.limit(page_size)
.into_paginator()
Litems()
.send()
.collect()
.await;

println!("Items in table (up to {page_size}):");
for item in items? {
println!("  {:?}", item);
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ok(())

+ Pour de plus amples informations sur I'API, consultez Analyser dans la réféerence d'API du kit
AWS SDK pour Rust.

Scénarios

Connect a une instance locale

L'exemple de code suivant montre comment remplacer I'URL d'un point de terminaison pour se
connecter a un déploiement de développement local de DynamoDB et a un SDK. AWS

Pour plus d'informations, consultez DynamoDB Local.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

/// Lists your tables from a local DynamoDB instance by setting the SDK Config's
/// endpoint_url and test_credentials.
#[tokio: :main]
async fn main() {
tracing_subscriber::fmt::init();

let config = aws_config::defaults(aws_config::BehaviorVersion::latest())
.test_credentials()
// DynamoDB run locally uses port 8000 by default.
.endpoint_url("http://localhost:8000")
.load()
.await;

let dynamodb_local_config =

aws_sdk_dynamodb: :config: :Builder: :from(&config).build();
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let client = aws_sdk_dynamodb::Client::from_conf(dynamodb_local_config);

let list_resp = client.list_tables().send().await;
match list_resp {
Ok(resp) => {
println!("Found {3} tables", resp.table_names().len());
for name in resp.table_names() {
println!(" {3}", name);

}
Err(err) => eprintln!("Failed to list local dynamodb tables: {err:?}"),

Création d’'une application sans serveur pour gérer des photos

L'exemple de code suivant montre comment créer une application sans serveur permettant aux
utilisateurs de gérer des photos a I'aide d'étiquettes.

SDK pour Rust

Montre comment développer une application de gestion de ressources photographiques qui
détecte les étiquettes dans les images a I'aide d’Amazon Rekognition et les stocke pour les
récupérer ultérieurement.

Pour obtenir le code source complet et les instructions de configuration et d'exécution, consultez
I'exemple complet sur GitHub.

Pour explorer en profondeur l'origine de cet exemple, consultez I'article sur AWS Community.

Les services utilisés dans cet exemple

» API Gateway
* DynamoDB
* Lambda

* Amazon Rekognition

Amazon S3

Amazon SNS
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Interroger une table a l'aide de PartigL

L’exemple de code suivant illustre comment :

* Obtenez un élément en exécutant une instruction SELECT.
» Ajoutez un élément en exécutant une instruction INSERT.
* Mettez a jour un élément en exécutant une instruction UPDATE.

» Supprimez un élément en exécutant une instruction DELETE.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn make_table(
client: &Client,
table: &str,
key: &str,
) -> Result<(), SdkError<CreateTableError>> {
let ad = AttributeDefinition::builder()
.attribute_name(key)
.attribute_type(ScalarAttributeType::S)
.build()
.expect("creating AttributeDefinition");

let ks = KeySchemaElement::builder()
.attribute_name(key)
.key_type(KeyType: :Hash)
.build()
.expect("creating KeySchemaElement");

match client
.create_table()
.table_name(table)
.key_schema(ks)
.attribute_definitions(ad)
.billing_mode(BillingMode: :PayPerRequest)

Scénarios 324


https://github.com/awsdocs/aws-doc-sdk-examples/tree/main/rustv1/examples/dynamodb#code-examples

Kit AWS SDK pour Rust

Guide du développeur

.send()
.await
{
Ok(_) => 0k(()),
Err(e) => Err(e),
}

async fn add_item(client: &Client, item: Item) -> Result<(),

SdkError<ExecuteStatementError>> {

match client
.execute_statement()
.statement(format!(

r#"INSERT INTO "{}" VALUE {{

(3" 2,

"acount_type": ?,

age": ?,
"first_name"
"last_name":

1} 4,

)
: 7,
?

item.table, item.key

))

.set_parameters(Some
AttributeValue:
AttributeValue:
AttributeValue:
AttributeValue:

1))

.send()

.await

Ok(_) => 0k(()),
Err(e) => Err(e),

async fn query_item(client: &Client, item: Item) -> bool {

match client
.execute_statement()
.statement(format!(

T#"SELECT * FROM "{}" WHERE "{}" = ?"#,

item.table, item

)

.set_parameters(Some(vec![AttributeValue::S(item.value)]))

(vec![

:S(item
:S(item
:S(item
:S(item

.key

.utype),
.age),
.first_name),
.last_name),
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.send()
.await
{
Ok(resp) => {
if lresp.items().is_empty() {
println!("Found a matching entry in the table:");
println!("{:?}", resp.items.unwrap_or_default().pop());
true
} else {
println!("Did not find a match.");
false
}
}
Err(e) => {
println!("Got an error querying table:");
println!("{}", e);
process::exit(1);
}
}

async fn remove_item(client: &Client, table: &str, key: &str, value: String) ->
Result<(), Error> {

client
.execute_statement()
.statement(format! (r#"DELETE FROM "{table}" WHERE "{keyl}" = ?"#))
.set_parameters(Some(vec![AttributeValue::S(value)]))
.send()

.await?;
println!("Deleted item.");
0k(())
async fn remove_table(client: &Client, table: &str) -> Result<(), Error> {

client.delete_table().table_name(table).send().await?;

ok(())
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» Pour plus de détails sur I'API, voir ExecuteStatementla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

Enregistrer des informations EXIF et d'autres informations sur les images

L’exemple de code suivant illustre comment :

» Obtenier des informations EXIF a partir d'un fichier JPG, JPEG ou PNG.
» Charger le fichier image sur un compartiment Amazon S3.
« Utiliser Amazon Rekognition pour identifier les trois principaux attributs (étiquettes) dans le fichier.

» Ajouter les informations EXIF et les étiquettes a un tableau Amazon DynamoDB dans la région.

SDK pour Rust

Obtenez les informations EXIF a partir d'un fichier JPG, JPEG ou PNG, chargez le fichier image
dans un compartiment Amazon S3, utilisez Amazon Rekognition pour identifier les trois principaux
attributs (étiquettes dans Amazon Rekognition) du fichier et ajoutez les informations EXIF et
d'étiquettes a un tableau Amazon DynamoDB dans la région.

Pour obtenir le code source complet et les instructions de configuration et d'exécution, consultez
I'exemple complet sur GitHub.

Les services utilisés dans cet exemple

* DynamoDB
* Amazon Rekognition

« Amazon S3

Exemples sans serveur

Invocation d’'une fonction Lambda a partir d’'un déclencheur DynamoDB

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une fonction Lambda qui recgoit un
événement déclenché par la réception d'enregistrements d'un flux DynamoDB. La fonction récupére
les données utiles DynamoDB et journalise le contenu de I'enregistrement.

Exemples sans serveur 327


https://docs.rs/aws-sdk-dynamodb/latest/aws_sdk_dynamodb/client/struct.Client.html#method.execute_statement
https://github.com/awsdocs/aws-doc-sdk-examples/blob/main/rustv1/cross_service/detect_labels/src/main.rs

Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

SDK pour Rust

@ Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’'exemples sans serveur.

Consommation d’un événement DynamoDB avec Lambda en utilisant Rust.

use lambda_runtime::{service_fn, tracing, Error, LambdaEvent};
use aws_lambda_events::{
event: :dynamodb: : {Event, EventRecord},

i

// Built with the following dependencies:
//lambda_runtime = "0.11.1"
//serde_json = "1.0"

//tokio = { version = "1", features = ["macros"] }

//tracing = { version = "0.1", features = ["log"] }

//tracing-subscriber = { version = "0.3", default-features = false, features =
[Ilfmt"] }

//aws_lambda_events = "0.15.0"
async fn function_handler(event: LambdaEvent<Event>) ->Result<(), Error> {

let records = &event.payload.records;
tracing::info!("event payload: {:?}",records);
if records.is_empty() {
tracing::info!("No records found. Exiting.");
return 0k(());

for record in records{
log_dynamo_dbrecord(record);
tracing::info!("Dynamo db records processed");

// Prepare the response

ok(())
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fn log_dynamo_dbrecord(record: &EventRecord)-> Result<(), Error>{
tracing::info!("EventId: {}", record.event_id);
tracing::info!("EventName: {}", record.event_name);
tracing::info!("DynamoDB Record: {:?}", record.change );

0k(())

#[tokio::main]

async fn main() -> Result<(), Error> {
tracing_subscriber::fmt()
.with_max_level(tracing::Level::INFO)
.with_target(false)
.without_time()
.init();

let func = service_fn(function_handler);
lambda_runtime: :run(func).await?;

0k(())

Signalement des échecs d’articles par lots pour les fonctions Lambda a I'aide d’'un déclencheur
DynamoDB

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une réponse par lots partielle pour les
fonctions Lambda qui regoivent des événements d'un flux DynamoDB. La fonction signale les
défaillances échecs d’articles par lots dans la réponse, en indiquant a Lambda de réessayer ces
messages ultérieurement.

SDK pour Rust

(@ Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.
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Signalement des échecs d’articles par lots DynamoDB avec Lambda a l'aide de Rust.

use aws_lambda_events::{
event: :dynamodb: : {Event, EventRecord, StreamRecord},
streams: : {DynamoDbBatchItemFailure, DynamoDbEventResponse},
i

use lambda_runtime::{run, service_fn, Error, LambdaEvent};

/// Process the stream record
fn process_record(record: &EventRecord) -> Result<(), Error> {
let stream_record: &StreamRecord = &record.change;

// process your stream record here...
tracing::info!("Data: {:?}", stream_record);

ok(())

/// Main Lambda handler here...
async fn function_handler(event: LambdaEvent<Event>) ->
Result<DynamoDbEventResponse, Error> {
let mut response = DynamoDbEventResponse {
batch_item_failures: vec![],

i
let records = &event.payload.records;

if records.is_empty() {
tracing::info!("No records found. Exiting.");
return Ok(response);

for record in records {
tracing::info!("EventId: {}", record.event_id);

// Couldn't find a sequence number
if record.change.sequence_number.is_none() {
response.batch_item_failures.push(DynamoDbBatchItemFailure {
item_identifier: Some("".to_string()),

1)

return Ok(response);

// Process your record here...
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if process_record(record).is_err() {
response.batch_item_failures.push(DynamoDbBatchItemFailure {
item_identifier: record.change.sequence_number.clone(),

1)

/* Since we are working with streams, we can return the failed item
immediately.

Lambda will immediately begin to retry processing from this failed item
onwards. */

return Ok(response);

tracing::info!("Successfully processed {} record(s)", records.len());

Ok(response)

#[tokio::main]
async fn main() -> Result<(), Error> {
tracing_subscriber::fmt()
.with_max_level(tracing::Level::INFO)
// disable printing the name of the module in every log line.
.with_target(false)

// disabling time is handy because CloudWatch will add the ingestion time.
.without_time()
.init();

run(service_fn(function_handler)).await

AWS contributions communautaires
Création et test d'une application sans serveur

L'exemple de code suivant montre comment créer et tester une application sans serveur a l'aide
d'AP| Gateway avec Lambda et DynamoDB

SDK pour Rust

Montre comment créer et tester une application sans serveur composée d'une APl Gateway avec
Lambda et DynamoDB a I'aide du SDK Rust.
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Pour obtenir le code source complet et les instructions de configuration et d'exécution, consultez
I'exemple complet sur GitHub.

Les services utilisés dans cet exemple

+ API Gateway
* DynamoDB
+ Lambda

Exemples d'Amazon EBS utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Amazon EBS.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Actions

Actions
CompleteSnapshot
L’exemple de code suivant montre comment utiliser CompleteSnapshot.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn finish(client: &Client, id: &str) -> Result<(), Error> {
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client
.complete_snapshot()
.changed_blocks_count(2)
.snapshot_id(id)
.send()
.await?;

println!("Snapshot ID {}", id);

println!("The state is 'completed' when all of the modified blocks have been
transferred to Amazon S3.");

println!("Use the get-snapshot-state code example to get the state of the
snapshot.");

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir CompleteSnapshotla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

PutSnapshotBlock

L’exemple de code suivant montre comment utiliser PutSnapshotBlock.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn add_block(
client: &Client,
id: &str,
idx: usize,
block: Vec<u8>,
checksum: &str,
) -> Result<(), Error> {
client
.put_snapshot_block()
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.snapshot_id(id)

.block_index(idx as i32)

.block_data(ByteStream::from(block))

.checksum(checksum)

.checksum_algorithm(ChecksumAlgorithm: :ChecksumAlgorithmSha256)
.data_length(EBS_BLOCK_SIZE as i32)

.send()

.await?;

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir PutSnapshotBlockla section de référence de I'API AWS SDK

for Rust.

StartSnapshot

L’exemple de code suivant montre comment utiliser StartSnapshot.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn start(client: &Client, description: &str) -> Result<String, Error> {
let snapshot = client
.start_snapshot()
.description(description)
.encrypted(false)
.volume_size(1)
.send()
.await?;

Ok(snapshot.snapshot_id.unwrap())
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» Pour plus de détails sur I'API, voir StartSnapshotla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

EC2 Exemples Amazon utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Amazon EC2.

Les principes de base sont des exemples de code qui vous montrent comment effectuer les
opérations essentielles au sein d’'un service.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Mise en route
Bonjour Amazon EC2
Les exemples de code suivants montrent comment commencer a utiliser Amazon EC2.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_security_groups(client: &aws_sdk_ec2::Client, group_ids: Vec<String>)
{
let response = client
.describe_security_groups()
.set_group_ids(Some(group_ids))
.send()
.await;
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match response {
Ok (output) => {

}

for group in output.security_groups() {
println!(
"Found Security Group {3} ({}), vpc id {} and description {}",
group.group_name().unwrap_or("unknown"),
group.group_id().unwrap_or("id-unknown"),
group.vpc_id().unwrap_or("vpcid-unknown"),
group.description().unwrap_or("(none)")

);

Err(err) => {

let err = err.into_service_error();

let meta = err.meta();

let message = meta.message().unwrap_oxr("unknown");

let code = meta.code().unwrap_or("unknown");

eprintln! ("Error listing EC2 Security Groups: ({code}) {messagel}");

* Pour plus de détails sur I'API, voir DescribeSecurityGroupsla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

Rubriques

* Principes de base

» Actions

Principes de base

Principes de base

L’exemple de code suivant illustre comment :

« Créez une paire de clés et un groupe de sécurité.

« Sélectionnez une Amazon Machine Image (AMI) et un type d’instance compatible, puis créez une

instance.

» Arrétez l'instance, puis redémarrez-la.
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» Associez une adresse IP Elastic a votre instance

» Connectez-vous a votre instance avec SSH, puis nettoyez les ressources.

SDK pour Rust

(@ Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

L' EC2InstanceScenario implémentation contient une logique permettant d'exécuter I'exemple
dans son ensemble.

//! Scenario that uses the AWS SDK for Rust (the SDK) with Amazon Elastic Compute

Cloud
//!' (Amazon EC2) to do the following:
//!

//! * Create a key pair that is used to secure SSH communication between your
computer and

//! an EC2 instance.

//! * Create a security group that acts as a virtual firewall for your EC2 instances
to

//! control incoming and outgoing traffic.

//! * Find an Amazon Machine Image (AMI) and a compatible instance type.

//!' * Create an instance that is created from the instance type and AMI you select,
and

//! is configured to use the security group and key pair created in this example.

//! * Stop and restart the instance.

//' * Create an Elastic IP address and associate it as a consistent IP address for
your instance.

//!' * Connect to your instance with SSH, using both its public IP address and your
Elastic IP

//! address.

//! * Clean up all of the resources created by this example.

use std::net::Ipv4Addr;

use crate::{
ec2::{EC2Error, EC2},
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getting_started::{key_pair::KeyPairManager, util::Util},
ssm: :SSM,
};

use aws_sdk_ssm: :types: :Parameter;

use super::{

elastic_ip::ElasticIpManager, instance::InstanceManager,
security_group::SecurityGroupManager,

util::ScenarioImage,

13

pub struct Ec2InstanceScenario {
ec2: EC2,
ssm: SSM,
util: Util,

key_pair_manager: KeyPairManager,
security_group_manager: SecurityGroupManager,
instance_manager: InstanceManager,
elastic_ip_manager: ElasticIpManager,

impl Ec2InstanceScenario {
pub fn new(ec2: EC2, ssm: SSM, util: Util) -> Self {
Ec2InstanceScenario {
ec2,
ssm,
util,
key_pair_manager: Default::default(),
security_group_manager: Default::default(),
instance_manager: Default::default(),
elastic_ip_manager: Default::default(),

pub async fn run(&mut self) -> Result<(), EC2Error> {
self.create_and_list_key_pairs().await?;
self.create_security_group().await?;
self.create_instance().await?;
self.stop_and_start_instance().await?;
self.associate_elastic_ip().await?;
self.stop_and_start_instance().await?;

0k(())
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/// 1. Creates an RSA key pair and saves its private key data as a .pem file in
secure

/// temporary storage. The private key data is deleted after the example
completes.

/// 2. Optionally, lists the first five key pairs for the current account.

pub async fn create_and_list_key_pairs(&mut self) -> Result<(), EC2Error> {

println!( "Let's create an RSA key pair that you can be use to securely

connect to your EC2 instance.");

let key_name = self.util.prompt_key_name()?;

self.key_pair_manager
.create(&self.ec2, &self.util, key_name)
.await?;

println!(

"Created a key pair {} and saved the private key to {:?}.",
self.key_pair_manager

.key_pair()

.key_name()

.ok_or_else(|| EC2Error::new("No key name after creating key"))?,
self.key_pair_manager

.key_file_path()

.ok_or_else(|| EC2Error::new('"No key file after creating key"))?

);

if self.util.should_list_key_pairs()? {
for pair in self.key_pair_manager.list(&self.ec2).await? {

println!(
"Found {:?} key {3} with fingerprint:\t{:?}",
pair.key_type(),
pair.key_name().unwrap_or("Unknown"),
pair.key_fingerprint()

);

0k(())

/// 1. Creates a security group for the default VPC.

/// 2. Adds an inbound rule to allow SSH. The SSH rule allows only

/// inbound traffic from the current computer’s public IPv4 address.
/// 3. Displays information about the security group.
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///

/// This function uses <http://checkip.amazonaws.com> to get the current public
IP

/// address of the computer that is running the example. This method works in
most

/// cases. However, depending on how your computer connects to the internet, you
/// might have to manually add your public IP address to the security group by
using
/// the AWS Management Console.
pub async fn create_security_group(&mut self) -> Result<(), EC2Error> {
println!("Let's create a security group to manage access to your
instance.");
let group_name = self.util.prompt_security_group_name()?;

self.security_group_manager
.create(
&self.ec2,
&group_name,
"Security group for example: get started with instances.",

)

.await?;

println!(
"Created security group {} in your default VPC {}.",
self.security_group_manager.group_name(),
self.security_group_manager
.vpc_id()
.unwrap_oxr (" (unknown vpc)")

);

let check_ip = self.util.do_get("https://checkip.amazonaws.com").await?;
let current_ip_address: Ipv4Addr = check_ip.trim().parse().map_err(|e| {
EC2Error: :new(format!(
"Failed to convert response {} to IP Address: {e:?}",
check_ip
))
1)7?;

println!("Your public IP address seems to be {current_ip_address}");
if self.util.should_add_to_security_group() {
match self
.security_group_manager
.authorize_ingress(&self.ec2, current_ip_address)
.await
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{
Ok(_) => println!("Security group rules updated"),
Err(err) => eprintln!("Couldn't update security group rules:
{err:?}"),
}
}
println!("{}", self.security_group_manager);
0k(())
}
/// 1. Gets a list of Amazon Linux 2 AMIs from AWS Systems Manager. Specifying
the
/// '/aws/service/ami-amazon-linux-latest' path returns only the latest AMIs.

/// 2. Gets and displays information about the available AMIs and lets you
select one.

/// 3. Gets a list of instance types that are compatible with the selected AMI
and

/// lets you select one.

/// 4. Creates an instance with the previously created key pair and security
group,

/// and the selected AMI and instance type.

/// 5. Waits for the instance to be running and then displays its information.

pub async fn create_instance(&mut self) -> Result<(), EC2Error> {

let ami = self.find_image().await?;

let instance_types = self

.ec?2

.list_instance_types(&ami.Q)

.await

.map_err(|e| e.add_message("Could not find instance types"))?;
println!(

"There are several instance types that support the {} architecture of

the image.",

ami.o
.architecture
.as_ref()
.ok_or_else(|| EC2Error::new(format!("Missing architecture in {:?}",
ami.Q)))?
I

let instance_type = self.util.select_instance_type(instance_types)?;

println!("Creating your instance and waiting for it to start...");
self.instance_manager
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.create(
&self.ec2,
ami.o
.image_id()
.ok_or_else(|| EC2Error::new("Could not find image ID"))?,
instance_type,
self.key_pair_manager.key_pair(),
self.security_group_manager
.security_group()
-map([sg| vec![sg])
.ok_or_else(|| EC2Error::new("Could not find security group"))?,
)
.await
.map_err(|e| e.add_message('"Scenario failed to create instance"))?;

while let Err(err) = self

.ec2
.wait_for_instance_ready(self.instance_manager.instance_id(), None)
.await
{
println!("{err}");
if lself.util.should_continue_waiting() {
return Err(err);
}
}

println!("Your instance is ready:\n{}", self.instance_manager);
self.display_ssh_info();

ok(())

async fn find_image(&mut self) -> Result<ScenarioImage, EC2Error> {

let params: Vec<Parameter> = self
.ssm
.list_path("/aws/service/ami-amazon-linux-latest")
.await
.map_err(|e| e.add_message("Could not find parameters for available

images"))?

.into_iter()
.filter(|param| param.name().is_some_and(|name| name.contains("amzn2")))
.collect();

let amzn2_images: Vec<ScenarioImage> = self
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.ec2

.list_images(params)

.await

.map_err(|e| e.add_message("Could not find images"))?

.into_iter()

.map(ScenarioImage: :from)

.collect();
println!("We will now create an instance from an Amazon Linux 2 AMI");
let ami = self.util.select_scenario_image(amzn2_images)?;
Ok(ami)

// 1. Stops the instance and waits for it to stop.

// 2. Starts the instance and waits for it to start.

// 3. Displays information about the instance.

// 4. Displays an SSH connection string. When an Elastic IP address is
associated

// with the instance, the IP address stays consistent when the instance stops

// and starts.

pub async fn stop_and_start_instance(&self) -> Result<(), EC2Error> {

println!("Let's stop and start your instance to see what changes.");

println!("Stopping your instance and waiting until it's stopped...");
self.instance_manager.stop(&self.ec2).await?;
println!("Your instance is stopped. Restarting...");

self.instance_manager.start(&self.ec2).await?;
println!("Your instance is running.");
println!("{}", self.instance_manager);
if self.elastic_ip_manager.public_ip() == "0.0.0.0" {
println!("Every time your instance is restarted, its public IP address
changes.");
} else {
println!(
"Because you have associated an Elastic IP with your instance, you
can connect by using a consistent IP address after the instance restarts."
);
}
self.display_ssh_info();
0k(())

/// 1. Allocates an Elastic IP address and associates it with the instance.

/// 2. Displays an SSH connection string that uses the Elastic IP address.

async fn associate_elastic_ip(&mut self) -> Result<(), EC2Error> {
self.elastic_ip_manager.allocate(&self.ec2).await?;
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println!(
"Allocated static Elastic IP address: {}",
self.elastic_ip_manager.public_ip()

);

self.elastic_ip_manager
.associate(&self.ec2, self.instance_manager.instance_id())
.await?;
println!("Associated your Elastic IP with your instance.");
println!("You can now use SSH to connect to your instance by using the
Elastic IP.");
self.display_ssh_info();
0k(())

/// Displays an SSH connection string that can be used to connect to a running
/// instance.
fn display_ssh_info(&self) {
let ip_addr = if self.elastic_ip_manager.has_allocation() {
self.elastic_ip_manager.public_ip()
} else {
self.instance_manager.instance_ip()
};
let key_file_path = self.key_pair_manager.key_file_path().unwrap();
println!("To connect, open another command prompt and run the following
command:");
println!("\nssh -i {} ec2-usere{ip_addr}\n", key_file_path.display());
let _ = self.util.enter_to_continue();

/// 1. Disassociate and delete the previously created Elastic IP.
/// 2. Terminate the previously created instance.
/// 3. Delete the previously created security group.
/// 4. Delete the previously created key pair.
pub async fn clean_up(self) {
println!("Let's clean everything up. This example created these
resources:");
println!(
"\tKey pair: {}",
self.key_pair_manager
.key_pair()
.key_name()
.unwrap_or("(unknown key pair)")

);
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println!(
"\tSecurity group: {}",
self.security_group_manager.group_name()

);
println!(
"\tInstance: {}",
self.instance_manager.instance_display_name()
);

if self.util.should_clean_resources() {

if let Err(err) = self.elastic_ip_manager.remove(&self.ec2).await {
eprintln! ("{erx}")

}

if let Err(err) = self.instance_manager.delete(&self.ec2).await {
eprintln!("{erx}")

}

if let Err(err) = self.security_group_manager.delete(&self.ec2).await {
eprintln! ("{err}");

}

if let Err(err) = self.key_pair_manager.delete(&self.ec2,

&self.util).await {

eprintln! ("{err}");

}
} else {
println!("0k, not cleaning up any resources!");
}
}
}
pub async fn run(mut scenario: Ec2InstanceScenario) {
println!
T ");
println!(

"Welcome to the Amazon Elastic Compute Cloud (Amazon EC2) get started with
instances demo."
)5

println!

if let Err(err) = scenario.run().await {
eprintln!("There was an error running the scenario: {err}")

println!
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scenario.clean_up().await;

println!("Thanks for running!");
println!

La structure EC2 Impl sert de point de blocage automatique pour les tests, et ses fonctions
encapsulent les appels du EC2 SDK.

use std::{net::Ipv4Addr, time::Duration};

use aws_sdk_ec2::{
client::Waiters,
error: :ProvideErrorMetadata,
operation::{
allocate_address::AllocateAddressOutput,
associate_address::AssociateAddressOutput,
1,
types::{
DomainType, Filter, Image, Instance, InstanceType, IpPermission, IpRange,
KeyPairInfo,
SecurityGroup, Tag,
},
Client as EC2Client,
};
use aws_sdk_ssm::types: :Parameter;
use aws_smithy_runtime_api::client::waiters::error::WaiterError;

#[cfg(test)]
use mockall: :automock;

#[cfg(not(test))]
pub use EC2Impl as EC2;

#[cfg(test)]
pub use MockEC2Impl as EC2;

#[derive(Clone)]
pub struct EC2Impl {
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pub

client: EC2Client,

#[cfg_attr(test, automock)]
impl EC2Impl {

pub

pub

fn new(client: EC2Client) -> Self {
EC2Impl { client }

async fn create_key_pair(&self, name: String) -> Result<(KeyPairInfo,

String), EC2Error> {

pub

pub

pub

tracing::info!("Creating key pair {namel}");
let output = self.client.create_key_pair().key_name(name).send().await?;
let info = KeyPairInfo::buildex()
.set_key_name(output.key_name)
.set_key_fingerprint(output.key_fingerprint)
.set_key_pair_id(output.key_pair_id)
.build();
let material = output
.key_material
.ok_or_else(|| EC2Error::new("Create Key Pair has no key material"))?;
Ok((info, material))

async fn list_key_pair(&self) -> Result<Vec<KeyPairInfo>, EC2Error> {
let output = self.client.describe_key_pairs().send().await?;
Ok (output.key_pairs.unwrap_or_default())

async fn delete_key_pair(&self, key_name: &str) -> Result<(), EC2Error> {
let key_name: String = key_name.into();
tracing::info!("Deleting key pair {key_namel}");
self.client
.delete_key_pair()
.key_name(key_name)
.send()
.await?;

0k(())

async fn create_security_group(
&self,

name: &str,

description: &str,
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) -> Result<SecurityGroup, EC2Error> {
tracing::info!("Creating security group {namel}");
let create_output = self

.client
.create_security_group()
.group_name(name)
.description(description)
.send()

.await
.map_err(EC2Error::from)?;

let group_id = create_output
.group_id
.ok_or_else(|| EC2Error::new("Missing security group id after
creation"))?;

let group = self
.describe_security_group(&group_id)
.await?
.ok_or_else(]|| {
EC2Error: :new(format!("Could not find security group with id
{group_id}"))
1)?;

tracing::info!("Created security group {name} as {group_id}");

Ok (group)

/// Find a single security group, by ID. Returns Err if multiple groups are

found.

pub async fn describe_security_group(

&self,
group_id: &str,

) -> Result<Option<SecurityGroup>, EC2Error> {
let group_id: String = group_id.into();
let describe_output = self

.client
.describe_security_groups()
.group_ids(&group_id)
.send()

.await?;

let mut groups = describe_output.security_groups.unwrap_or_default();
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match groups.len() {
® => 0k(None),
1 => 0Ok(Some(groups.remove(Q))),
=> Err(EC2Error: :new(format!(
"Expected single group for {group_id}"
))),

/// Add an ingress rule to a security group explicitly allowing IPv4 address
/// as {ip}/32 over TCP port 22.
pub async fn authorize_security_group_ssh_ingress(
&self,
group_id: &str,
ingress_ips: Vec<Ipv4Addr>,
) -> Result<(), EC2Error> {
tracing::info!("Authorizing ingress for security group {group_id}");
self.client
.authorize_security_group_ingress()
.group_id(group_id)
.set_ip_permissions(Some(
ingress_ips
.into_iter()
-map(|ip| {
IpPermission: :buildex()
.ip_protocol("tcp")
.from_port(22)
.to_port(22)
.ip_ranges(IpRange: :builder().cidr_ip(format!
("{ip}/32")).build())

.build()
)
.collect(),
))
.send()
.await?;
0k(())

pub async fn delete_security_group(&self, group_id: &str) -> Result<(),
EC2Error> {
tracing::info!("Deleting security group {group_id}");
self.client
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.delete_security_group()
.group_id(group_id)
.send()

.await?;

ok(())

pub async fn list_images(&self, ids: Vec<Parameter>) -> Result<Vec<Image>,
EC2Error> {

let image_ids = ids.into_iter().filter_map(|p| p.value).collect();

let output = self
.client
.describe_images()
.set_image_ids(Some(image_ids))
.send()
.await?;

let images = output.images.unwrap_or_default();
if images.is_empty() {

Err(EC2Error::new("No images for selected AMIs"))
} else {

Ok(images)

/// List instance types that match an image's architecture and are free tier
eligible.
pub async fn list_instance_types(&self, image: &Image) ->
Result<Vec<InstanceType>, EC2Error> {
let architecture = format!(
{3,
image.architecture().ok_or_else(|| EC2Error::new(format!(
"Image {:?} does not have a listed architecture",
image.image_id()
)))?
);
let free_tier_eligible_filter = Filter::buildex()
.name("free-tier-eligible")
.values("false")
.build();
let supported_architecture_filter = Filter::buildex()
.name("processor-info.supported-architecture")
.values(architecture)
.build();
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let response = self
.client
.describe_instance_types()
.filters(free_tier_eligible_filter)
.filters(supported_architecture_filter)
.send()
.await?;

Ok(response
.instance_types
.unwrap_or_default()
.into_iter()
.filter_map(|iti| iti.instance_type)
.collect())

pub async fn create_instance<'a>(
&self,
image_id: &'a str,
instance_type: InstanceType,
key_pair: &'a KeyPairInfo,
security_groups: Vec<&'a SecurityGroup>,
) -> Result<String, EC2Error> {
let run_instances = self
.client
.run_instances()
.image_id(image_id)
.instance_type(instance_type)
.key_name(
key_pair
.key_name()
.ok_or_else(|| EC2Error::new("Missing key name when launching
instance"))?,
)
.set_security_group_ids(Some(
security_groups
.iter()
.filter_map(|sg| sg.group_id.clone())
.collect(),
))
.min_count(1)
.max_count(1)
.send()
.await?;
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if run_instances.instances().is_empty() {
return Err(EC2Error::new("Failed to create instance"));

let instance_id = run_instances.instances()[0].instance_id().unwrap();
let response = self

.client

.create_tags()

.resources(instance_id)

.tags(
Tag::buildexr()

.key("Name")
.value("From SDK Examples")
.build(),

)

.send()

.await;

match response {
Ok(_) => tracing::info!("Created {instance_id} and applied tags."),
Err(err) => {
tracing::info!("Error applying tags to {instance_id}: {err:?}");
return Err(err.into());

tracing::info!("Instance is created.");

Ok(instance_id.to_string())

/// Wait for an instance to be ready and status ok (default wait 60 seconds)
pub async fn wait_for_instance_ready(
&self,
instance_id: &str,
duration: Option<Duration>,
) -> Result<(), EC2Error> {
self.client
.wait_until_instance_status_ok()
.instance_ids(instance_id)
.wait(duration.unwrap_or(Duration::from_secs(60)))
.await
.map_err(|err| match err {
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WaiterError: :ExceededMaxWait(exceeded) => EC2Error(format!(
"Exceeded max time ({}s) waiting for instance to start.",
exceeded.max_wait().as_secs()

)),

_ => EC2Error::from(err),

D
0k(())

pub async fn describe_instance(&self, instance_id: &str) -> Result<Instance,
EC2Error> {
let response = self

.client

.describe_instances()

.instance_ids(instance_id)

.send()

.await?;

let instance = response

.reservations()

first()

.ok_or_else(|| EC2Error::new(format!("No instance reservations for
{instance_id}")))?

.instances()

first()

.ok_or_else(]|| {

EC2Error: :new(format!("No instances in reservation for

{instance_id}"))

})?;

Ok(instance.clone())

pub async fn start_instance(&self, instance_id: &str) -> Result<(), EC2Error> {
tracing::info!("Starting instance {instance_id}");

self.client
.start_instances()
.instance_ids(instance_id)
.send()
.await?;

tracing::info!("Started instance.");
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ok(())

pub async fn stop_instance(&self, instance_id: &str) -> Result<(), EC2Error> {
tracing::info!("Stopping instance {instance_id}");

self.client
.stop_instances()
.instance_ids(instance_id)
.send()
.await?;

self.wait_for_instance_stopped(instance_id, None).await?;
tracing::info!("Stopped instance.");

ok(())

pub async fn reboot_instance(&self, instance_id: &str) -> Result<(), EC2Error> {
tracing::info!("Rebooting instance {instance_id}");

self.client
.reboot_instances()
.instance_ids(instance_id)
.send()
.await?;

ok(())

pub async fn wait_for_instance_stopped(
&self,
instance_id: &str,
duration: Option<Duration>,
) -> Result<(), EC2Error> {
self.client
.wait_until_instance_stopped()
.instance_ids(instance_id)
.wait(duration.unwrap_or(Duration::from_secs(60)))
.await
.map_err(|err| match err {
WaiterError: :ExceededMaxWait(exceeded) => EC2Error(format!(
"Exceeded max time ({}s) waiting for instance to stop.",
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pub

exceeded.max_wait().as_secs(),
)),
_ => EC2Error::from(err),
17;
0k(())

async fn delete_instance(&self, instance_id: &str) -> Result<(), EC2Error> {
tracing::info!("Deleting instance with id {instance_id}");
self.stop_instance(instance_id).await?;
self.client

.terminate_instances()

.instance_ids(instance_id)

.send()

.await?;
self.wait_for_instance_terminated(instance_id).await?;
tracing::info!("Terminated instance with id {instance_id}");

0k(())

async fn wait_for_instance_terminated(&self, instance_id: &str) -> Result<(),
EC2Error> {

self.client
.wait_until_instance_terminated()
.instance_ids(instance_id)
.wait(Duration::from_secs(60))
.await
.map_err(|err| match err {

WaiterError: :ExceededMaxWait(exceeded) => EC2Error(format!(
"Exceeded max time ({}s) waiting for instance to terminate.",
exceeded.max_wait().as_secs(),

)),

_ => EC2Error::from(err),

D
0k(())

pub async fn allocate_ip_address(&self) -> Result<AllocateAddressOutput,
EC2Error> {

self.client
.allocate_address()
.domain(DomainType: :Vpc)
.send()
.await
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.map_err(EC2Error: :from)

pub async fn deallocate_ip_address(&self, allocation_id: &str) -> Result<(),
EC2Error> {
self.client
.release_address()
.allocation_id(allocation_id)
.send()
.await?;

ok(())

pub async fn associate_ip_address(
&self,
allocation_id: &str,
instance_id: &str,
) -> Result<AssociateAddressOutput, EC2Error> {
let response = self
.client
.associate_address()
.allocation_id(allocation_id)
.instance_id(instance_id)
.send()
.await?;
Ok(response)

pub async fn disassociate_ip_address(&self, association_id: &str) -> Result<(),
EC2Error> {
self.client
.disassociate_address()
.association_id(association_id)

.send()
.await?;
0k(())
}
}
#[derive(Debug)]

pub struct EC2Error(String);
impl EC2Error {
pub fn new(value: impl Into<String>) -> Self {
EC2Error(value.into())
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}

pub fn add_message(self, message: impl Into<String>) -> Self {
EC2Error(format!("{}: {}", message.into(), self.0))

impl<T: ProvideErrorMetadata> From<T> for EC2Error {
fn from(value: T) -> Self {
EC2Error(format!(

{3 {3,

value
.code()
.map(String::from)
.unwrap_oxr("unknown code".into()),

value
.message()
.map(String::from)
.unwrap_or("missing reason".into()),

)

impl std::error::Error for EC2Error {3}
impl std::fmt::Display for EC2Error {

fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt::Result {
write!(f, "{3}", self.0)

La structure SSM sert de point de blocage automatique pour les tests, et ses fonctions
encapsulent les appels du SDK SSM.

use aws_sdk_ssm::{types: :Parameter, Client};
use aws_smithy_async::future: :pagination_stream: :TryFlatMap;

use crate::ec2::EC2Error;

#[cfg(test)]
use mockall::automock;
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#[cfg(not(test))]
pub use SSMImpl as SSM;

#[cfg(test)]
pub use MockSSMImpl as SSM;

pub struct SSMImpl {
inner: Client,

#[cfg_attr(test, automock)]
impl SSMImpl {
pub fn new(inner: Client) -> Self {
SSMImpl { inner }

pub async fn list_path(&self, path: &str) -> Result<Vec<Parameter>, EC2Error> {
let maybe_params: Vec<Result<Parameter, _>> = TryFlatMap: :new(
self.inner
.get_parameters_by_path()
.path(path)
.into_paginator()
.send(),
)
.flat_map(|item| item.parameters.unwrap_or_default())
.collect()
.await;
// Fail on the first error
let params = maybe_params
.into_iter()
.collect::<Result<Vec<Parameter>, _>>()7?;
Ok(params)

Le scénario utilise plusieurs structures de type « Manager » pour gérer l'accés aux ressources
créees et supprimées tout au long du scénario.

use aws_sdk_ec2::operation::{

Principes de base 358



Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

allocate_address::AllocateAddressOutput,
associate_address::AssociateAddressOutput,

i
use crate::ec2::{EC2Error, EC2};

/// ElasticIpManager tracks the lifecycle of a public IP address, including its
/// allocation from the global pool and association with a specific instance.
#[derive(Debug, Default)]
pub struct ElasticIpManager {

elastic_ip: Option<AllocateAddressOutput>,

association: Option<AssociateAddressOutput>,

impl ElasticIpManager {
pub fn has_allocation(&self) -> bool {
self.elastic_ip.is_some()

pub fn public_ip(&self) -> &str {
if let Some(allocation) = &self.elastic_ip {
if let Some(addr) = allocation.public_ip() {
return addr;

3
"0.0.0.0"

pub async fn allocate(&mut self, ec2: &EC2) -> Result<(), EC2Error> {
let allocation = ec2.allocate_ip_address().await?;
self.elastic_ip = Some(allocation);

0k(())

pub async fn associate(&mut self, ec2: &EC2, instance_id: &str) -> Result<(),
EC2Error> {
if let Some(allocation) = &self.elastic_ip {
if let Some(allocation_id) = allocation.allocation_id() {

let association = ec2.associate_ip_address(allocation_id,
instance_id).await?;

self.association = Some(association);

return 0k(());
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Err(EC2Error::new("No ip address allocation to associate"))

pub async fn remove(mut self, ec2: &EC2) -> Result<(), EC2Error> {
if let Some(association) = &self.association {
if let Some(association_id) = association.association_id() {
ec2.disassociate_ip_address(association_id).await?;

}
self.association = None;
if let Some(allocation) = &self.elastic_ip {
if let Some(allocation_id) = allocation.allocation_id() {
ec2.deallocate_ip_address(allocation_id).await?;

}

self.elastic_ip = None;

ok(())

use std::fmt::Display;
use aws_sdk_ec2::types::{Instance, InstanceType, KeyPairInfo, SecurityGroup};
use crate::ec2::{EC2Error, EC2};

/// InstanceManager wraps the lifecycle of an EC2 Instance.
#[derive(Debug, Default)]
pub struct InstanceManager {

instance: Option<Instance>,

impl InstanceManager {
pub fn instance_id(&self) -> &str {
if let Some(instance) = &self.instance {
if let Some(id) = instance.instance_id() {
return id;

}

"Unknown"

pub fn instance_name(&self) -> &str {
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if let Some(instance) = &self.instance {
if let Some(tag) = instance.tags().iter().find(|e| e.key() ==

Some("Name")) {

pub

pub

///
///
pub

if let Some(value) = tag.value() {
return value;

}

"Unknown"

fn instance_ip(&self) -> &str {
if let Some(instance) = &self.instance {
if let Some(public_ip_address) = instance.public_ip_address() {
return public_ip_address;

3
"0.0.0.0"

fn instance_display_name(&self) -> String {
format! ("{} ({})", self.instance_name(), self.instance_id())

Create an EC2 instance with the given ID on a given type, using a
generated KeyPair and applying a list of security groups.

async fn create(

&mut self,

ec2: &EC2,

image_id: &str,

instance_type: InstanceType,

key_pair: &KeyPairInfo,

security_groups: Vec<&SecurityGroup>,

) -> Result<(), EC2Error> {

///
pub

let instance_id = ec2
.create_instance(image_id, instance_type, key_pair, security_groups)
.await?;

let instance = ec2.describe_instance(&instance_id).await?;

self.instance = Some(instance);

0k(())

Start the managed EC2 instance, if present.
async fn start(&self, ec2: &EC2) -> Result<(), EC2Error> {
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if self.instance.is_some() {
ec2.start_instance(self.instance_id()).await?;

}

0k(())

/// Stop the managed EC2 instance, if present.
pub async fn stop(&self, ec2: &EC2) -> Result<(), EC2Error> {
if self.instance.is_some() {
ec2.stop_instance(self.instance_id()).await?;
}
0k(())

pub async fn reboot(&self, ec2: &EC2) -> Result<(), EC2Error> {
if self.instance.is_some() {
ec2.reboot_instance(self.instance_id()).await?;
ec2.wait_for_instance_stopped(self.instance_id(), None)

.await?;
ec2.wait_for_instance_ready(self.instance_id(), None)
.await?;
}
0k(())

/// Terminate and delete the managed EC2 instance, if present.
pub async fn delete(self, ec2: &EC2) -> Result<(), EC2Error> {
if self.instance.is_some() {
ec2.delete_instance(self.instance_id()).await?;
}
0k(())

impl Display for InstanceManager {
fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt::Result {
if let Some(instance) = &self.instance {

writeln!(f, "\tID: {3}", instance.instance_id().unwrap_or("(Unknown)"))?;

writeln!(
T,
"\tImage ID: {}",
instance.image_id().unwrap_or("(Unknown)")

)?;

writeln!(
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f,
"\tInstance type: {}",
instance
.instance_type()
.map(|it]| format!("{it}"))
.unwrap_or("(Unknown)".to_string())
)?;
writeln!(
f,
"\tKey name: {}",
instance.key_name().unwrap_or("(Unknown)")
VE?

writeln!(f, "\tVPC ID: {}", instance.vpc_id().unwrap_or("(Unknown)"))?;
writeln!(
f,
"\tPublic IP: {}",
instance.public_ip_address().unwrap_or("(Unknown)")

VE?
let instance_state = instance
.state
.as_ref()
-map(|is]| {
is.name()
.map(|isn| format!("{isnl}"))
.unwrap_or("(Unknown)".to_string())
D)

.unwrap_or("(Unknown)".to_string());
writeln!(f, "\tState: {instance_statel}")?;

} else {

}

writeln!(f, "\tNo loaded instance")?;

0k(())

use std::{env, path::PathBuf};

use aws_sdk_ec2::types: :KeyPairInfo;

use crate::ec2::{EC2Error, EC2};

use super::util::Util;
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/// KeyPairManager tracks a KeyPairInfo and the path the private key has been
/// written to, if it's been created.
#[derive(Debug)]
pub struct KeyPairManager {
key_pair: KeyPairInfo,
key_file_path: Option<PathBuf>,
key_file_dir: PathBuf,

impl KeyPairManager {
pub fn new() -> Self {
Self::default()

pub fn key_pair(&self) -> &KeyPairInfo {
&self.key_pair

pub fn key_file_path(&self) -> Option<&PathBuf> {
self.key_file_path.as_ref()

pub fn key_file_dir(&self) -> &PathBuf {
&self.key_file_dir

/// Creates a key pair that can be used to securely connect to an EC2 instance.
/// The returned key pair contains private key information that cannot be
retrieved
/// again. The private key data is stored as a .pem file.
///
/// :param key_name: The name of the key pair to create.
pub async fn create(
&mut self,
ec2: &EC2,
util: &Util,
key_name: String,
) -> Result<KeyPairInfo, EC2Error> {
let (key_pair, material) =
ec2.create_key_pair(key_name.clone()).await.map_err(|e| {
self.key_pair =
KeyPairInfo::builder().key_name(key_name.clone()).build();
e.add_message(format!("Couldn't create key {key_name}"))

17;
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let path = self.key_file_dir.join(format!("{key_name}.pem"));

// Save the key_pair information immediately, so it can get cleaned up if

write_secure fails.

pub

pub

self.key_file_path = Some(path.clone());
self.key_pair = key_pair.clone();

util.write_secure(&key_name, &path, material)?;

Ok (key_pair)

async fn delete(self, ec2: &EC2, util: &Util) -> Result<(), EC2Error> {
if let Some(key_name) = self.key_pair.key_name() {
ec2.delete_key_pair(key_name).await?;
if let Some(key_path) = self.key_file_path() {
if let Err(err) = util.remove(key_path) {
eprintln!("Failed to remove {key_path:?} ({err:?3})");

}
ok(())

async fn list(&self, ec2: &EC2) -> Result<Vec<KeyPairInfo>, EC2Error> {
ec2.list_key_pair().await

impl Default for KeyPairManager {
fn default() -> Self {

use std:

KeyPairManager {
key_pair: KeyPairInfo::builder().build(),
key_file_path: Default::default(),
key_file_dir: env::temp_dir(),

:net::Ipv4Addr;

use aws_sdk_ec2::types::SecurityGroup;
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use crate::ec2::{EC2Error, EC2};

/// SecurityGroupManager tracks the lifecycle of a SecurityGroup for an instance,
/// including adding a rule to allow SSH from a public IP address.
#[derive(Debug, Default)]
pub struct SecurityGroupManager {

group_name: String,

group_description: String,

security_group: Option<SecurityGroup>,

impl SecurityGroupManager {

pub async fn create(
&mut self,
ec2: &EC2,
group_name: &str,
group_description: &str,

) -> Result<(), EC2Error> {
self.group_name = group_name.into();
self.group_description = group_description.into();

self.security_group = Some(
ec2.create_security_group(group_name, group_description)
.await
.map_err(|e| e.add_message("Couldn't create security group"))?,

);

ok(())

pub async fn authorize_ingress(&self, ec2: &EC2, ip_address: Ipv4Addr) ->
Result<(), EC2Error> {
if let Some(sg) = &self.security_group {

ec2.authorize_security_group_ssh_ingress(

sg.group_id()
.ok_or_else(|| EC2Error::new("Missing security group ID"))?,

vec![ip_address],

)

.await?;

i

ok(())
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pub async fn delete(self, ec2: &EC2) -> Result<(), EC2Error> {
if let Some(sg) = &self.security_group {
ec2.delete_security_group(
sg.group_id()
.ok_or_else(|| EC2Error::new("Missing security group ID"))?,
)
.await?;

i

ok(())

pub fn group_name(&self) -> &str {
&self.group_name

pub fn vpc_id(&self) -> Option<&str> {
self.security_group.as_ref().and_then(]|sg| sg.vpc_id())

pub fn security_group(&self) -> Option<&SecurityGroup> {
self.security_group.as_ref()

impl std::fmt::Display for SecurityGroupManager {
fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt::Result {
match &self.security_group {
Some(sg) => {
writeln!(
T,
"Security group: {}",
sg.group_name().unwrap_or (" (unknown group)")
)?;
writeln!(f, "\tID: {3}", sg.group_id().unwrap_or("(unknown group
id)"))?;
writeln!(f, "\tVPC: {3}", sg.vpc_id().unwrap_or("(unknown group
vpc)"))?;
if !sg.ip_permissions().is_empty() {
writeln!(f, "\tInbound Permissions:")?;
for permission in sg.ip_permissions() {
writeln!(f, "\t\t{permission:?}")?;
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}
0k(())

}

None => writeln!(f, "No security group loaded."),

Le point d'entrée principal du scénario.

use ec2_code_examples::{
ec2::EC2,
getting_started::{
scenario::{run, Ec2InstanceScenario},
util::UtilImpl,
},
ssm: :SSM,
};

#[tokio: :main]

async fn main() {
tracing_subscriber::fmt::init();
let sdk_config = aws_config::load_from_env().await;
let ec2 = EC2::new(aws_sdk_ec2::Client: :new(&sdk_config));
let ssm = SSM::new(aws_sdk_ssm::Client: :new(&sdk_config));
let util = UtilImpl {3};
let scenario = Ec2InstanceScenario::new(ec2, ssm, util);
run(scenario).await;

» Pour plus d’informations sur I'API, consultez les rubriques suivantes dans AWS SDK for Rust
API reference.

* AllocateAddress

» AssociateAddress

AuthorizeSecurityGrouplngress

CreateKeyPair

» CreateSecurityGroup
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DeleteKeyPair

DeleteSecurityGroup

Describelmages

DescribelnstanceTypes

Describelnstances

DescribeKeyPairs

DescribeSecurityGroups

DisassociateAddress

ReleaseAddress

Runlnstances

Startlnstances

Stoplnstances

Terminatelnstances

Unmonitorinstances

Actions

AllocateAddress

L’exemple de code suivant montre comment utiliser AllocateAddress.

SDK pour Rust

(® Note

Il y en a plus sur GitHub. Trouvez 'exemple complet et découvrez comment le configurer

et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn allocate_ip_address(&self) -> Result<AllocateAddressOutput,
EC2Error> {

self.client

.allocate_address()
.domain(DomainType: :Vpc)

.send()

Actions
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.await
.map_err(EC2Error::from)

» Pour plus de détails sur I'API, voir AllocateAddressla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

AssociateAddress

L’exemple de code suivant montre comment utiliser AssociateAddress.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn associate_ip_address(
&self,
allocation_id: &str,
instance_id: &str,
) -> Result<AssociateAddressOutput, EC2Error> {
let response = self
.client
.associate_address()
.allocation_id(allocation_id)
.instance_id(instance_id)
.send()
.await?;
Ok(response)

» Pour plus de détails sur I'API, voir AssociateAddressla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.
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AuthorizeSecurityGroupIngress

L’exemple de code suivant montre comment utiliser AuthorizeSecurityGroupIngress.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

/// Add an ingress rule to a security group explicitly allowing IPv4 address
/// as {ip}/32 over TCP port 22.
pub async fn authorize_security_group_ssh_ingress(
&self,
group_id: &str,
ingress_ips: Vec<Ipv4Addr>,
) -> Result<(), EC2Error> {
tracing::info!("Authorizing ingress for security group {group_id}");
self.client
.authorize_security_group_ingress()
.group_id(group_id)
.set_ip_permissions(Some(
ingress_ips
.into_iter()
.map([ip| {
IpPermission: :buildex()
.ip_protocol("tcp")
.from_port(22)
.to_port(22)
.ip_ranges(IpRange::builder().cidr_ip(format!
("{ip}/32")).build())

.build()
)
.collect(),
))
.send()
.await?;
0k(())
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» Pour plus de détails sur I'API, voir AuthorizeSecurityGrouplngressla section de référence de
I'API AWS SDK for Rust.

CreateKeyPair
L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateKeyPair.

SDK pour Rust

@ Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Implémentation de Rust qui appelle le create_key_pair du EC2 client et extrait le matériel renvoyé.

pub async fn create_key_pair(&self, name: String) -> Result<(KeyPairInfo,
String), EC2Error> {
tracing::info!("Creating key pair {namel}");
let output = self.client.create_key_pair().key_name(name).send().await?;
let info = KeyPairInfo::buildex()
.set_key_name(output.key_name)
.set_key_fingerprint(output.key_fingerprint)
.set_key_pair_id(output.key_pair_id)
.build();
let material = output
.key_material
.ok_or_else(|| EC2Error::new("Create Key Pair has no key material"))?;
Ok((info, material))

Fonction qui appelle le create_key impl et enregistre en toute sécurité la clé privée PEM.

/// Creates a key pair that can be used to securely connect to an EC2 instance.

/// The returned key pair contains private key information that cannot be
retrieved

/// again. The private key data is stored as a .pem file.

/17

/// :param key_name: The name of the key pair to create.
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pub async fn create(
&mut self,
ec2: &EC2,
util: &Util,
key_name: String,
) -> Result<KeyPairInfo, EC2Error> {
let (key_pair, material) =
ec2.create_key_pair(key_name.clone()).await.map_err(|e| {
self.key_pair =
KeyPairInfo::builder().key_name(key_name.clone()).build();
e.add_message(format!("Couldn't create key {key_name}"))

DS

let path = self.key_file_dir.join(format!("{key_name}.pem"));

// Save the key_pair information immediately, so it can get cleaned up if
write_secure fails.

self.key_file_path = Some(path.clone());

self.key_pair = key_pair.clone();

util.write_secure(&key_name, &path, material)?;

Ok (key_pair)

» Pour plus de détails sur I'API, voir CreateKeyPairla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

CreateSecurityGroup

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateSecurityGroup.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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pub async fn create_security_group(
&self,
name: &str,
description: &str,

) -> Result<SecurityGroup, EC2Error> {
tracing::info!("Creating security group {name}");
let create_output = self

.client
.create_security_group()
.group_name(name)
.description(description)
.send()

.await
.map_err(EC2Error::from)?;

let group_id = create_output
.group_id
.ok_or_else(|| EC2Error::new("Missing security group id after
creation"))?;

let group = self
.describe_security_group(&group_id)
.await?
.ok_or_else(]|| {
EC2Error: :new(format!("Could not find security group with id
{group_id}"))
)%y

tracing::info!("Created security group {name} as {group_id}");

Ok(group)

» Pour plus de détails sur I'API, voir CreateSecurityGroupla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

CreateTags

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateTags.
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SDK pour Rust

@ Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Cet exemple applique la balise Name apres avoir créé une instance.

pub async fn create_instance<'a>(
&self,
image_id: &'a str,
instance_type: InstanceType,
key_pair: &'a KeyPairInfo,
security_groups: Vec<&'a SecurityGroup>,
) -> Result<String, EC2Error> {
let run_instances = self
.client
.run_instances()
.image_id(image_id)
.instance_type(instance_type)
.key_name(
key_pair
.key_name()
.ok_or_else(|| EC2Error::new("Missing key name when launching
instance"))?,
)
.set_security_group_ids(Some(
security_groups
.iter()
.filter_map(|sg| sg.group_id.clone())
.collect(),
))
.min_count(1)
.max_count(1)
.send()
.await?;

if run_instances.instances().is_empty() {
return Err(EC2Error::new("Failed to create instance"));
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let instance_id = run_instances.instances()[@].instance_id().unwrap();
let response = self

.client

.create_tags()

.resources(instance_id)

.tags(
Tag::builder()

.key("Name")
.value("From SDK Examples")
.build(),

)

.send()

.await;

match response {
Ok(_) => tracing::info!("Created {instance_id} and applied tags."),
Err(err) => {
tracing::info!("Error applying tags to {instance_id}: {err:?}");
return Err(err.into());

tracing::info!("Instance is created.");

Ok(instance_id.to_string())

+ Pour plus de détails sur I'API, voir CreateTagsla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

DeleteKeyPair

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteKeyPair.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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Enveloppe autour de delete_key qui supprime également la clé PEM privée sous-jacente.

pub async fn delete(self, ec2: &EC2, util: &Util) -> Result<(), EC2Error> {
if let Some(key_name) = self.key_pair.key_name() {
ec2.delete_key_pair(key_name).await?;
if let Some(key_path) = self.key_file_path() {
if let Err(err) = util.remove(key_path) {
eprintln!("Failed to remove {key_path:?} ({err:?3})");

}
0k(())

pub async fn delete_key_pair(&self, key_name: &str) -> Result<(), EC2Error> {
let key_name: String = key_name.into();
tracing::info!("Deleting key pair {key_name}");
self.client
.delete_key_pair()
.key_name(key_name)
.send()
.await?;

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteKeyPairla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

DeleteSecurityGroup
L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteSecurityGroup.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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pub async fn delete_security_group(&self, group_id: &str) -> Result<(),
EC2Error> {

tracing::info!("Deleting security group {group_id}");

self.client
.delete_security_group()
.group_id(group_id)
.send()
.await?;

0k(())

* Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteSecurityGroupla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

DeleteSnapshot

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteSnapshot.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn delete_snapshot(client: &Client, id: &str) -> Result<(), Error> {
client.delete_snapshot().snapshot_id(id).send().await?;

println!("Deleted");

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteSnapshotla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.
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DescribeImages
L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeImages.

SDK pour Rust

@ Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn list_images(&self, ids: Vec<Parameter>) -> Result<Vec<Image>,
EC2Error> {

let image_ids = ids.into_iter().filter_map(|p| p.value).collect();

let output = self
.client
.describe_images()
.set_image_ids(Some(image_ids))
.send()
.await?;

let images = output.images.unwrap_or_default();
if images.is_empty() {

Err(EC2Error::new("No images for selected AMIs"))
} else {

Ok (images)

Utilisation de la fonction list_images avec SSM pour limiter en fonction de votre environnement.
Pour plus de détails sur SSM, consultez https://docs.aws.amazon.com/systems-manager/ latest/
userguide/example GetParameters _ssm_ _section.html.

async fn find_image(&mut self) -> Result<ScenarioImage, EC2Error> {
let params: Vec<Parameter> = self
.ssm
.list_path("/aws/service/ami-amazon-linux-latest")
.await
.map_err(|e| e.add_message("Could not find parameters for available
images"))?
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.into_iter()
.filter(|param| param.name().is_some_and(|name| name.contains("amzn2")))
.collect();
let amzn2_images: Vec<ScenarioImage> = self
.ec2
.list_images(params)
.await
.map_err(|e| e.add_message("Could not find images"))?
.into_iter()
.map(ScenarioImage: :from)
.collect();
println!("We will now create an instance from an Amazon Linux 2 AMI");
let ami = self.util.select_scenario_image(amzn2_images)?;
Ok(ami)

» Pour plus de détails sur I'API, voir Describelmagesla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

DescribeInstanceStatus

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeInstanceStatus.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_all_events(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let resp = client.describe_regions().send().await.unwrap();

for region in resp.regions.unwrap_or_default() {
let reg: &'static str = Box::leak(Box::from(region.region_name().unwrap()));
let region_provider = RegionProviderChain::default_provider().or_else(reqg);
let config = aws_config::from_env().region(region_provider).load().await;
let new_client = Client::new(&config);
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let resp = new_client.describe_instance_status().send().await;

println!("Instances in region {}:", reg);
println!();

for status in resp.unwrap().instance_statuses() {
println!(
" Events scheduled for instance ID: {}",
status.instance_id().unwrap_or_default()

I
for event in status.events() {
println! (" Event ID: {31",
event.instance_event_id().unwrap());
println! (" Description: {}", event.description().unwrap());
println! (" Event code: {}", event.code().unwrap().as_ref());
println!();
}
}
}
0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DescribelnstanceStatusla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

DescribeInstanceTypes

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeInstanceTypes.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

/// List instance types that match an image's architecture and are free tier
eligible.
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pub async fn list_instance_types(&self, image: &Image) ->
Result<Vec<InstanceType>, EC2Error> {

let architecture = format!(
"{3",
image.architecture().ok_or_else(|| EC2Error::new(format!(

"Image {:?} does not have a listed architecture",
image.image_id()

)))?

);

let free_tier_eligible_filter = Filter::buildex()
.name("free-tier-eligible")
.values("false")
.build();

let supported_architecture_filter = Filter::buildex()
.name("processor-info.supported-architecture")
.values(architecture)
.build();

let response = self
.client
.describe_instance_types()
.filters(free_tier_eligible_filter)
.filters(supported_architecture_filter)
.send()
.await?;

Ok(response
.instance_types
.unwrap_or_default()
.into_iter()
filter_map(|iti| iti.instance_type)
.collect())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DescribelnstanceTypesla section de référence de I'API AWS

SDK for Rust.

DescribeInstances

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeInstances.
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SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Récupérez les détails d'une EC2 instance.

pub async fn describe_instance(&self, instance_id: &str) -> Result<Instance,
EC2Error> {
let response = self

.client

.describe_instances()

.instance_ids(instance_id)

.send()

.await?;

let instance = response

.reservations()

First()

.ok_or_else(|| EC2Error::new(format!("No instance reservations for
{instance_id}")))?

.instances()

First()

.ok_or_else(]|| {

EC2Error::new(format!("No instances in reservation for

{instance_id}"))

1;

Ok(instance.clone())

Aprées avoir créé une EC2 instance, récupérez et stockez ses informations.

/// Create an EC2 instance with the given ID on a given type, using a
/// generated KeyPair and applying a list of security groups.
pub async fn create(

&mut self,

ec2: &EC2,
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image_id: &str,

instance_type: InstanceType,

key_pair: &KeyPairInfo,

security_groups: Vec<&SecurityGroup>,

) -> Result<(), EC2Error> {

let instance_id = ec2
.create_instance(image_id, instance_type, key_pair, security_groups)
.await?;

let instance = ec2.describe_instance(&instance_id).await?;

self.instance = Some(instance);

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir Describelnstancesla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

DescribeKeyPairs

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeKeyPairs.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn list_key_ pair(&self) -> Result<Vec<KeyPairInfo>, EC2Error> {
let output = self.client.describe_key_pairs().send().await?;
Ok(output.key_pairs.unwrap_or_default())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DescribeKeyPairsla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.
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DescribeRegions

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeRegions.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_regions(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let rsp = client.describe_regions().send().await?;

println!("Regions:");

for region in rsp.regions() {
println!(" {3}", region.region_name().unwrap());

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DescribeRegionsla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

DescribeSecurityGroups

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeSecurityGroups.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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async fn show_security_groups(client: &aws_sdk_ec2::Client, group_ids: Vec<String>)

{
let response = client
.describe_security_groups()
.set_group_ids(Some(group_ids))
.send()
.await;
match response {
Ok(output) => {
for group in output.security_groups() {
println!(
"Found Security Group {3} ({}), vpc id {} and description {}",
group.group_name().unwrap_or("unknown"),
group.group_id().unwrap_or("id-unknown"),
group.vpc_id().unwrap_or("vpcid-unknown"),
group.description().unwrap_oxr("(none)")
);
}
}
Err(err) => {
let err = err.into_service_error();
let meta = err.meta();
let message = meta.message().unwrap_or("unknown");
let code = meta.code().unwrap_or("unknown");
eprintln!("Error listing EC2 Security Groups: ({code}) {message}");
}
}
}

* Pour plus de détails sur I'API, voir DescribeSecurityGroupsla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

DescribeSnapshots

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeSnapshots.
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SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Indique I'état d’'un instantané.

async fn show_state(client: &Client, id: &str) -> Result<(), Error> {
let resp = client
.describe_snapshots()
.filters(Filter::builder().name("snapshot-id").values(id).build())

.send()
.await?;
println!(
"State: {}",
resp.snapshots().first().unwrap().state().unwrap().as_ref()
);
0k(())

async fn show_snapshots(client: &Client) -> Result<(), Error> {
// "self" represents your account ID.
// You can list the snapshots for any account by replacing
// "self" with that account ID.
let resp = client.describe_snapshots().owner_ids("self").send().await?;
let snapshots = resp.snapshots();
let length = snapshots.len();

for snapshot in snapshots {

println!(
"ID: {3,
snapshot.snapshot_id().unwrap_or_default()
I
println!(

"Description: {}",
snapshot.description().unwrap_or_default()
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)5
println!("State: {}", snapshot.state().unwrap().as_ref());
println!();

println!();
println!("Found {} snapshot(s)", length);
println!();

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DescribeSnapshotsla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

DisassociateAddress
L’exemple de code suivant montre comment utiliser DisassociateAddress.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn disassociate_ip_address(&self, association_id: &str) -> Result<(),
EC2Error> {
self.client
.disassociate_address()
.association_id(association_id)
.send()
.await?;

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DisassociateAddressla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.
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RebootInstances
L’exemple de code suivant montre comment utiliser RebootInstances.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn reboot(&self, ec2: &EC2) -> Result<(), EC2Error> {
if self.instance.is_some() {
ec2.reboot_instance(self.instance_id()).await?;
ec2.wait_for_instance_stopped(self.instance_id(), None)

.await?;
ec2.wait_for_instance_ready(self.instance_id(), None)
.await?;
}
0k(())

pub async fn reboot_instance(&self, instance_id: &str) -> Result<(), EC2Error> {
tracing::info!("Rebooting instance {instance_id}");

self.client
.reboot_instances()
.instance_ids(instance_id)
.send()
.await?;

ok(())

Les serveurs, par exemple, doivent étre dans les états arrétés et préts, a l'aide de I'API Waiters.
L'utilisation de I'API Waiters nécessite « use aws_sdk_ec?2 : :client : :\Waiters™ dans le fichier rust.

/// Wait for an instance to be ready and status ok (default wait 60 seconds)

Actions 389


https://github.com/awsdocs/aws-doc-sdk-examples/tree/main/rustv1/examples/ec2#code-examples

Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

pub async fn wait_for_instance_ready(
&self,
instance_id: &str,
duration: Option<Duration>,
) -> Result<(), EC2Error> {
self.client
.wait_until_instance_status_ok()
.instance_ids(instance_id)
.wait(duration.unwrap_or(Duration::from_secs(60)))
.await
.map_err(|err| match err {
WaiterError: :ExceededMaxWait(exceeded) => EC2Error(format!(
"Exceeded max time ({}s) waiting for instance to start.",
exceeded.max_wait().as_secs()
)),
_ => EC2Error::from(err),
1)7?;
0k(())

pub async fn wait_for_instance_stopped(
&self,
instance_id: &str,
duration: Option<Duration>,
) -> Result<(), EC2Error> {
self.client
.wait_until_instance_stopped()
.instance_ids(instance_id)
.wait(duration.unwrap_or(Duration::from_secs(60)))
.await
.map_err(|err| match err {
WaiterError: :ExceededMaxWait(exceeded) => EC2Error(format!(
"Exceeded max time ({}s) waiting for instance to stop.",
exceeded.max_wait().as_secs(),
)),
_ => EC2Error::from(err),
1)7?;
0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir RebootIinstancesla section de référence de I'API AWS SDK

for Rust.
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ReleaseAddress
L’exemple de code suivant montre comment utiliser ReleaseAddress.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn deallocate_ip_address(&self, allocation_id: &str) -> Result<(),
EC2Error> {
self.client
.release_address()
.allocation_id(allocation_id)
.send()
.await?;

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir ReleaseAddressla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

RunInstances
L’exemple de code suivant montre comment utiliser RunInstances.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn create_instance<'a>(
&self,
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image_id: &'a str,
instance_type: InstanceType,
key_pair: &'a KeyPairInfo,
security_groups: Vec<&'a SecurityGroup>,
) -> Result<String, EC2Error> {
let run_instances = self
.client
.run_instances()
.image_id(image_id)
.instance_type(instance_type)
.key_name(
key_pair
.key_name()
.ok_or_else(|| EC2Error::new("Missing key name when launching
instance"))?,
)
.set_security_group_ids(Some(
security_groups
.iter()
.filter_map(|sg| sg.group_id.clone())
.collect(),
))
.min_count(1)
.max_count(1)
.send()
.await?;

if run_instances.instances().is_empty() {
return Err(EC2Error::new("Failed to create instance"));

let instance_id = run_instances.instances()[0].instance_id().unwrap();
let response = self

.client

.create_tags()

.resources(instance_id)

.tags(
Tag::buildexr()

.key("Name")
.value("From SDK Examples")
.build(),

)

.send()

.await;
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match response {
Ok(_) => tracing::info!("Created {instance_id} and applied tags."),
Err(err) => {
tracing::info!("Error applying tags to {instance_id}: {err:?}");
return Err(err.into());

tracing::info!("Instance is created.");

Ok(instance_id.to_string())

» Pour plus de détails sur I'API, voir Runinstancesla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

StartInstances

L’exemple de code suivant montre comment utiliser StartInstances.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Démarrez une EC2 instance par ID d'instance.

pub async fn start_instance(&self, instance_id: &str) -> Result<(), EC2Error> {
tracing::info!("Starting instance {instance_id}");

self.client
.start_instances()
.instance_ids(instance_id)
.send()
.await?;
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tracing::info!("Started instance.");

ok(())

A l'aide de I'API Waiters, attendez qu'une instance soit dans I'état « prét » et que le statut soit
« OK ». L'utilisation de I'API Waiters nécessite « use aws_sdk_ec?2 : :client : :\Waiters™ dans le
fichier rust.

/// Wait for an instance to be ready and status ok (default wait 60 seconds)
pub async fn wait_for_instance_ready(
&self,
instance_id: &str,
duration: Option<Duration>,
) -> Result<(), EC2Error> {
self.client
.wait_until_instance_status_ok()
.instance_ids(instance_id)
.wait(duration.unwrap_or(Duration::from_secs(60)))
.await
.map_err(|err| match err {
WaiterError::ExceededMaxWait(exceeded) => EC2Error(format!(
"Exceeded max time ({}s) waiting for instance to start.",
exceeded.max_wait().as_secs()
)),
_ => EC2Error::from(err),
17?;
0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir Startinstancesla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

StopInstances

L’exemple de code suivant montre comment utiliser StopInstances.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn stop_instance(&self, instance_id: &str) -> Result<(), EC2Error> {
tracing::info!("Stopping instance {instance_id}");

self.client
.stop_instances()
.instance_ids(instance_id)
.send()
.await?;

self.wait_for_instance_stopped(instance_id, None).await?;
tracing::info!("Stopped instance.");

ok(())

Attendez qu'une instance soit a I'état arrété a I'aide de I'API Waiters. L'utilisation de I'API Waiters
nécessite « use aws_sdk_ec? : :client : :Waiters' dans le fichier rust.

pub async fn stop_instance(&self, instance_id: &str) -> Result<(), EC2Error> {
tracing::info!("Stopping instance {instance_id}");

self.client
.stop_instances()
.instance_ids(instance_id)
.send()
.await?;

self.wait_for_instance_stopped(instance_id, None).await?;
tracing::info!("Stopped instance.");

ok(())
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}

» Pour plus de détails sur I'API, voir Stoplnstancesla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

TerminateInstances

L’exemple de code suivant montre comment utiliser TerminateInstances.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’'exemples de code AWS.

pub async fn delete_instance(&self, instance_id: &str) -> Result<(), EC2Error> {

tracing::info!("Deleting instance with id {instance_id}");
self.stop_instance(instance_id).await?;
self.client

.terminate_instances()

.instance_ids(instance_id)

.send()

.await?;
self.wait_for_instance_terminated(instance_id).await?;
tracing::info!("Terminated instance with id {instance_id}");

ok(())

Attendez qu'une instance soit terminée a l'aide de I'API Waiters. L'utilisation de I'API Waiters
nécessite « use aws_sdk_ec2 : :client : :Waiters™ dans le fichier rust.

async fn wait_for_instance_terminated(&self, instance_id: &str) -> Result<(),
EC2Error> {
self.client
.wait_until_instance_terminated()
.instance_ids(instance_id)
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.wait(Duration::from_secs(60))
.await
.map_err(|err| match err {

WaiterError: :ExceededMaxWait(exceeded) => EC2Error(format!(
"Exceeded max time ({}s) waiting for instance to terminate.",
exceeded.max_wait().as_secs(),

)),

_ => EC2Error::from(err),

1)7?;
0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir Terminatelnstancesla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

Exemples Amazon ECR utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Amazon ECR.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques
» Actions
Actions

DescribeRepositories

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeRepositories.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_repos(client: &aws_sdk_ecr::Client) -> Result<(), aws_sdk_ecr::Error>

{

let rsp = client.describe_repositories().send().await?;

let repos = rsp.repositories();

println!("Found {} repositories:", repos.len());

for repo in repos {
println!(" ARN: {}", repo.repository_arn().unwrap());
println!(" Name: {3}", repo.repository_name().unwrap());

}

0k(())

}

» Pour plus de détails sur I'API, voir DescribeRepositoriesla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

ListImages

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListImages.

SDK pour Rust

(@ Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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async fn show_images(
client: &aws_sdk_ecr::Client,
repository: &str,
) -> Result<(), aws_sdk_ecr::Error> {
let rsp = client
.list_images()
.repository_name(repository)
.send()
.await?;

let images = rsp.image_ids();
println!("found {3} images", images.len());

for image in images {
println!(
"image: {}:{}",
image.image_tag().unwrap(),
image.image_digest().unwrap()

);

0k(())

 Pour plus de détails sur I'API, voir Listimagesla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

Exemples d'Amazon ECS utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Amazon ECS.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.
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Rubriques

» Actions

Actions
CreateCluster
L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateCluster.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn make_cluster(client: &aws_sdk_ecs::Client, name: &str) -> Result<(),
aws_sdk_ecs: :Error> {
let cluster = client.create_cluster().cluster_name(name).send().await?;
println!("cluster created: {:?}", cluster);

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir CreateClusterla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

DeleteCluster

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteCluster.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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async fn remove_cluster(
client: &aws_sdk_ecs::Client,
name: &str,
) -> Result<(), aws_sdk_ecs::Error> {
let cluster_deleted = client.delete_cluster().cluster(name).send().await?;
println!("cluster deleted: {:?}", cluster_deleted);

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteClusterla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

DescribeClusters
L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeClusters.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_clusters(client: &aws_sdk_ecs::Client) -> Result<(),
aws_sdk_ecs: :Error> {
let resp = client.list_clusters().send().await?;

let cluster_arns = resp.cluster_arns();
println!("Found {} clusters:", cluster_arns.len());

let clusters = client
.describe_clusters()
.set_clusters(Some(cluster_arns.into()))
.send()
.await?;

for cluster in clusters.clusters() {
println!(" ARN: {3}", cluster.cluster_arn().unwrap());
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println!(" Name: {}", cluster.cluster_name().unwrap());

}

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DescribeClustersla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

Exemples d'Amazon EKS utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Amazon EKS.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Actions

Actions

CreateCluster

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateCluster.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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async fn make_clustexr(
client: &aws_sdk_eks::Client,
name: &str,
arn: &str,
subnet_ids: Vec<String>,
) -> Result<(), aws_sdk_eks::Error> {
let cluster = client
.create_cluster()
.name(name)
.role_arn(arn)
.resources_vpc_config(
VpcConfigRequest: :builder()
.set_subnet_ids(Some(subnet_ids))
.build(),
)
.send()
.await?;
println!("cluster created: {:?}", cluster);

ok(())

* Pour plus de détails sur I'API, voir CreateClusterla section de référence de I'API AWS SDK for

Rust.

DeleteCluster

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteCluster.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer

et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn remove_cluster(
client: &aws_sdk_eks::Client,
name: &str,
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) -> Result<(), aws_sdk_eks::Error> {
let cluster_deleted = client.delete_cluster().name(name).send().await?;
println!("cluster deleted: {:?}", cluster_deleted);

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteClusterla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

AWS Glue exemples d'utilisation du SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants en utilisant le AWS SDK pour Rust avec AWS Glue.

Les principes de base sont des exemples de code qui vous montrent comment effectuer les
opérations essentielles au sein d’'un service.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Mise en route
Bonjour AWS Glue

Les exemples de code suivants montrent comment démarrer avec AWS Glue.

SDK pour Rust

@ Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

let mut list_jobs = glue.list_jobs().into_paginator().send();
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while let Some(list_jobs_output) = list_jobs.next().await {
match list_jobs_output {
Ok(list_jobs) => {
let names = list_jobs.job_names();
info!(?names, "Found these jobs")

}

Err(err) => return Err(GlueMvpError::from_glue_sdk(err)),

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListJobsla section de référence de I'API AWS SDK for Rust.

Rubriques

» Principes de base

» Actions

Principes de base

Principes de base

L’exemple de code suivant illustre comment :
« Créez un Crawler qui indexe un compartiment Amazon S3 public et génére une base de données
de métadonnées au format CSV.

* Répertoriez les informations relatives aux bases de données et aux tables de votre AWS Glue Data
Catalog.

» Créez une tache pour extraire les données CSV du compartiment S3, transformer les données et
charger la sortie au format JSON dans un autre compartiment S3.

» Répertoriez les informations relatives aux exécutions de taches, visualisez les données
transformées et nettoyez les ressources.

Pour plus d'informations, consultez Tutoriel : prise en main de AWS Glue Studio.
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SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Créez et exécutez un crawler qui analyse un compartiment Amazon Simple Storage Service
(Amazon S3) public et génére une base de données de métadonnées qui décrit les données au
format CSV trouvées.

let create_crawler = glue
.create_crawler()
.name(self.crawler())
.database_name(self.database())
.role(self.iam_role.expose_secret())
.targets(

CrawlerTargets::buildex()
.s3_targets(S3Target::builder().path(CRAWLER_TARGET).build())
.build(),

)
.send()
.await;

match create_crawler {
Err(err) => {
let glue_err: aws_sdk_glue::Error = err.into();
match glue_err {
aws_sdk_glue: :Error::AlreadyExistsException(_) => {
info!("Using existing crawler");

0k(())
}
_ => Err(GlueMvpError::GlueSdk(glue_err)),
}
}
Ok(_) => 0k(()),

s
let start_crawler = glue.start_crawler().name(self.crawler()).send().await;

match start_crawler {
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Ok(_) => 0k(()),
Err(err) => {

let glue_err: aws_sdk_glue::Error = err.into();

match glue_err {
aws_sdk_glue: :Error::CrawlerRunningException(_) => 0k(()),
_ => Err(GlueMvpError::GlueSdk(glue_err)),

}?;

Répertoriez les informations relatives aux bases de données et aux tables de votre AWS Glue
Data Catalog.

let database = glue
.get_database()
.name(self.database())
.send()
.await
.map_err(GlueMvpError: :from_glue_sdk)?
.to_owned();
let database = database
.database()
.ok_or_else(|| GlueMvpError::Unknown("Could not find
database".into()))?;

let tables = glue
.get_tables()
.database_name(self.database())
.send()
.await
.map_err(GlueMvpError: :from_glue_sdk)?;

let tables = tables.table_list();

Créez et exécutez une tache qui extrait les données CSV du compartiment Amazon S3 source,
les transforme en supprimant et en renommant des champs, et charge la sortie au format JSON
dans un autre compartiment Amazon S3.

let create_job = glue
.create_job()
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.name(self.job())

.role(self.iam_role.expose_secret())

. command(

JobCommand: :builder()

.name("glueetl")
.python_version("3")
.script_location(format!("s3://{}/job.py", self.bucket()))
.build(),

.glue_version("3.0")

.send()

.await

.map_err(GlueMvpError: :from_glue_sdk)?;

let job_name = create_job.name().ok_or_else(]|]| {
GlueMvpError: :Unknown("Did not get job name after creating job".into())

})?;

let job_run_output = glue
.start_job_run()
.job_name(self.job())
.arguments("--input_database", self.database())
.arguments(
"--input_table",
self.tables
first()
.ok_or_else(|| GlueMvpError::Unknown("Missing crawler
table".into()))?

.name(),
)
.arguments("--output_bucket_url", self.bucket())
.send()
.await

.map_err(GlueMvpError::from_glue_sdk)?;

let job = job_run_output
.job_run_id()
.ok_or_else(|| GlueMvpError::Unknown("Missing run id from just started
job".into()))?
.to_string();

Supprimez toutes les ressources créées par la démonstration.
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glue

for

glue

glue

.delete_job()

.job_name(self.job())

.send()

.await
.map_err(GlueMvpError::from_glue_sdk)?;

t in &self.tables {
glue.delete_table()
.name(t.name())
.database_name(self.database())
.send()
.await

.map_err(GlueMvpError::from_glue_sdk)?;

.delete_database()
.name(self.database())

.send()

.await

.map_err(GlueMvpError: :from_glue_sdk)?;

.delete_crawler()

.name(self.crawlexr())

.send()

.await

.map_err(GlueMvpError: :from_glue_sdk)?;

* Pour plus d’informations sur I’API, consultez les rubriques suivantes dans AWS SDK for Rust
API reference.

CreateCrawler

CreateJob

DeleteCrawler

DeleteDatabase

Deletedob

DeleteTable
GetCrawler

GetDatabase

GetDatabases
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+ GetJob
* GetJobRun
+ GetJobRuns
+ GetTables
 ListJobs

+ StartCrawler
+ StartJobRun

Actions
CreateCrawler
L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateCrawler.

SDK pour Rust

@ Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

let create_crawler = glue
.create_crawler()
.name(self.crawler())
.database_name(self.database())
.role(self.iam_role.expose_secret())
.targets(

CrawlerTargets: :builder()
.s3_targets(S3Target::builder().path(CRAWLER_TARGET).build())
.build(),

)
.send()
.await;

match create_crawler {
Err(err) => {
let glue_err: aws_sdk_glue::Error = err.into();
match glue_err {
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aws_sdk_glue: :Error::AlreadyExistsException(_) => {
info!("Using existing crawler");

0k(())
}
_ => Err(GlueMvpError::GlueSdk(glue_err)),
}
}
Ok(_) => 0k(()),

}?;

» Pour plus de détails sur I'API, voir CreateCrawlerla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

Createlob

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateJob.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

let create_job = glue

.create_job()

.name(self.job())

.role(self.iam_role.expose_secret())

.command (

JobCommand: :builder()

.name("glueetl")
.python_version("3")
.script_location(format!("s3://{}/job.py", self.bucket()))

.build(),
)
.glue_version("3.0")
.send()
.await

.map_err(GlueMvpError: :from_glue_sdk)?;
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let job_name = create_job.name().ok_or_else(]|]| {
GlueMvpError: :Unknown("Did not get job name after creating job".into())

17;

» Pour plus de détails sur I'API, voir CreateJobla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

DeleteCrawler

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteCrawler.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

glue.delete_crawler()
.name(self.crawler())
.send()
.await
.map_err(GlueMvpError::from _glue_sdk)?;

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteCrawlerla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

DeleteDatabase

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteDatabase.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

glue.delete_database()
.name(self.database())
.send()
.await
.map_err(GlueMvpError::from_glue_sdk)?;

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteDatabasela section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

Deletelob

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteJob.

SDK pour Rust

(@ Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

glue.delete_job()
.job_name(self.job())
.send()
.await
.map_err(GlueMvpError: :from_glue_sdk)?;

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteJobla section de référence de I'API AWS SDK for Rust.
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DeleteTable
L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteTable.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

for t in &self.tables {
glue.delete_table()
.name(t.name())
.database_name(self.database())
.send()
.await
.map_err(GlueMvpError: :from _glue_sdk)?;

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteTablela section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.
GetCrawler
L’exemple de code suivant montre comment utiliser GetCrawler.

SDK pour Rust

@ Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

let tmp_crawler = glue
.get_crawler()
.name(self.crawler())
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.send()
.await
.map_err(GlueMvpError: :from_glue_sdk)?;

» Pour plus de détails sur I'API, voir GetCrawlerla section de référence de I'APlI AWS SDK for
Rust.

GetDatabase

L’exemple de code suivant montre comment utiliser GetDatabase.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

let database = glue
.get_database()
.name(self.database())
.send()
.await
.map_err(GlueMvpError::from _glue_sdk)?
.to_owned();
let database = database
.database()
.ok_or_else(|| GlueMvpError::Unknown("Could not find
database".into()))?;

» Pour plus de détails sur I'API, voir GetDatabasela section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

GetJobRun

L’exemple de code suivant montre comment utiliser Get JobRun.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

let get_job_run = || async {
Ok: :<JobRun, GlueMvpError>(
glue.get_job_xrun()
.job_name(self.job())
.run_id(job_run_id.to_string())
.send()
.await
.map_err(GlueMvpError: :from_glue_sdk)?
.job_run()
.ok_or_else(|| GlueMvpError::Unknown("Failed to get
job_run".into()))?
.to_owned(),

I

let mut job_run = get_job_run().await?;
let mut state =
job_run.job_run_state().unwrap_or(&unknown_state).to_owned();

while matches!(
state,
JobRunState::Starting | JobRunState::Stopping | JobRunState::Running
) {
info!(?state, "Waiting for job to finish");
tokio::time::sleep(self.wait_delay).await;

job_run = get_job_run().await?;
state = job_run.job_run_state().unwrap_or(&unknown_state).to_owned();

» Pour plus de détails sur I'API, voir GetJobRunla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.
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GetTables

L’exemple de code suivant montre comment utiliser GetTables.

SDK pour Rust

@ Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

let tables = glue
.get_tables()
.database_name(self.database())
.send()
.await
.map_err(GlueMvpError: :from_glue_sdk)?;

let tables = tables.table_list();

» Pour plus de détails sur I'API, voir GetTablesla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

ListJobs

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListJobs.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

let mut list_jobs = glue.list_jobs().into_paginator().send();
while let Some(list_jobs_output) = list_jobs.next().await {
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match list_jobs_output {
Ok(list_jobs) => {
let names = list_jobs.job_names();
info!(?names, "Found these jobs")

}

Err(err) => return Err(GlueMvpError::from_glue_sdk(err)),

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListJobsla section de référence de I'API AWS SDK for Rust.

StartCrawler

L’exemple de code suivant montre comment utiliser StartCrawler.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

let start_crawler = glue.start_crawler().name(self.crawler()).send().await;

match start_crawler {

Ok(_) => 0k(()),
Err(err) => {
let glue_err: aws_sdk_glue::Error = err.into();
match glue_err {
aws_sdk_glue: :Error::CrawlerRunningException(_) => 0k(()),
_ => Err(GlueMvpError::GlueSdk(glue_err)),

}?;

» Pour plus de détails sur I'API, voir StartCrawlerla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.
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StartJobRun

L’exemple de code suivant montre comment utiliser StartJobRun.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

let job_run_output = glue
.start_job_run()
.job_name(self.job())
.arguments("--input_database", self.database())
.arguments(
"--input_table",
self.tables
first()
.ok_or_else(|| GlueMvpError::Unknown("Missing crawler
table".into()))?

.name(),
)
.arguments("--output_bucket_url", self.bucket())
.send()
.await

.map_err(GlueMvpError: :from_glue_sdk)?;

let job = job_run_output
.job_run_id()
.ok_or_else(|| GlueMvpError::Unknown("Missing run id from just started
job".into()))?
.to_string();

» Pour plus de détails sur I'API, voir StartJobRunla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.
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Exemples d'lAM utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec IAM.

Les principes de base sont des exemples de code qui vous montrent comment effectuer les
opérations essentielles au sein d’'un service.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Mise en route
Bonjour IAM
Les exemples de code suivants montrent comment démarrer avec IAM.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

De src/bin/hello .rs.

use aws_sdk_iam::error: :SdkError;
use aws_sdk_iam: :operation::list_policies::ListPoliciesError;
use clap::Parser;

const PATH_PREFIX_HELP: &str = "The path prefix for filtering the results.";
#[derive(Debug, clap::Parser)]

#[command(about)]
struct HelloScenarioArgs {
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#[arg(long, default_value="/", help=PATH_PREFIX_HELP)]
pub path_prefix: String,

#[tokio: :main]

async fn main() -> Result<(), SdkError<ListPoliciesError>> {
let sdk_config = aws_config::load_from_env().await;
let client = aws_sdk_iam::Client::new(&sdk_config);

let args = HelloScenarioArgs::parse();
iam_service::list_policies(client, args.path_prefix).await?;

0k(())

A partir de src/ .rsiam-service-lib.

pub async fn list_policies(
client: iamClient,
path_prefix: String,
) -> Result<Vec<String>, SdkError<ListPoliciesError>> {
let list_policies = client
.list_policies()
.path_prefix(path_prefix)
.scope(PolicyScopeType: :Local)
.into_paginator()
Jitems()
.send()
.try_collect()
.await?;

let policy_names = list_policies
.into_iter()

.map([p| {
let name = p
.policy_name
.unwrap_or_else(|| "Missing Policy Name".to_string());
println!("{}", name);
name
)
.collect();

IAM
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Ok(policy_names)

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListPoliciesla section de référence de I'API AWS SDK for

Rust.

Rubriques

» Principes de base

» Actions

Principes de base

Principes de base

L'exemple de code suivant montre comment créer un utilisateur et assumer un role.

/A Warning
Afin d’éviter les risques de sécurité, n'employez pas les utilisateurs IAM pour I'authentification
lorsque vous développez des logiciels spécialisés ou lorsque vous travaillez avec des
données réelles. Préférez la fédération avec un fournisseur d'identité tel que AWS |IAM
Identity Center.

» Créer un utilisateur sans autorisation.

» Créer un rdle qui accorde l'autorisation de répertorier les compartiments Amazon S3 pour le
compte.

 Ajouter une politique pour permettre a l'utilisateur d'assumer le réle.

» Assumez le rOle et répertorier les compartiments S3 a l'aide d'informations d'identification
temporaires, puis nettoyez les ressources.

Principes de base 422


https://docs.rs/aws-sdk-iam/latest/aws_sdk_iam/client/struct.Client.html#method.list_policies
https://docs.aws.amazon.com/singlesignon/latest/userguide/what-is.html
https://docs.aws.amazon.com/singlesignon/latest/userguide/what-is.html

Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

use aws_config::meta::region::RegionProviderChain;

use aws_sdk_iam::Error as iamError;

use aws_sdk_iam::{config::Credentials as iamCredentials, config::Region, Client as
iamClient};

use aws_sdk_s3::Client as s3Client;

use aws_sdk_sts::Client as stsClient;

use tokio::time::{sleep, Duration};

use uuid::Uuid;

#[tokio: :main]
async fn main() -> Result<(), iamError> {
let (client, uuid, list_all_buckets_policy_document, inline_policy_document) =
initialize_variables().await;

if let Err(e) = run_iam_operations(
client,
uuid,
list_all_buckets_policy_document,
inline_policy_document,

)

.await

{
println!("{:?3}", e);

I

0k(())
async fn initialize_variables() -> (iamClient, String, String, String) {
let region_provider = RegionProviderChain::first_try(Region::new("us-west-2"));

let shared_config = aws_config::from_env().region(region_provider).load().await;
let client = iamClient::new(&shared_config);
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let uuid = Uuid::new_v4().to_string();

let list_all_buckets_policy_document = "{
\"Version\": \"2012-10-17\",
\"Statement\": [{
\"Effect\": \"Allow\",
\"Action\": \"s3:ListAl1lMyBuckets\",
\"Resource\": \"arn:aws:s3:::*\"}]

3n
.to_string();
let inline_policy_document = "{
\"Version\": \"2012-10-17\",
\"Statement\": [{
\"Effect\": \"Allow\",
\"Action\": \'"sts:AssumeRole\",
\"Resource\": \"{}\"}]
3n
.to_string();
(
client,
uuid,
list_all_buckets_policy_document,
inline_policy_document,
)

async fn run_iam_operations(

client: iamClient,

uuid: String,

list_all_buckets_policy_document: String,

inline_policy_document: String,
) -> Result<(), iamError> {

let user = jiam_service::create_user(&client, &format!("{3}{}", "iam_demo_user_",
uuid)).await?;

println!("Created the user with the name: {}", user.user_name());

let key = iam_service::create_access_key(&client, user.user_name()).await?;

let assume_role_policy_document = "{
\"Version\": \"2012-10-17\",
\"Statement\": [{
\"Effect\": \"Allow\",
\"Principal\": {\"AWS\": \"{J}\"},
\"Action\": \'"sts:AssumeRole\"
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]

}Il
.to_string()
.replace("{}", user.arn());

let assume_role_role = iam_service::create_role(
&client,
&format! ("{3}{}", "iam_demo_role_", uuid),
&assume_role_policy_document,

)

.await?;

println!("Created the role with the ARN: {}", assume_role_role.arn());

let list_all_buckets_policy = iam_service::create_policy(
&client,
&format! ("{3}{}", "iam_demo_policy_ ", uuid),
&list_all_buckets_policy_document,

)
.await?;
println!(
"Created policy: {}",
list_all_buckets_policy.policy_name.as_ref().unwrap()
);

let attach_role_policy_result =
iam_service::attach_role_policy(&client, &assume_role_role,
&list_all_buckets_policy)
.await?;
println!(
"Attached the policy to the role: {:?}",
attach_role_policy_result

);

let inline_policy_name = format!("{}{}", "iam_demo_inline_policy_", uuid);
let inline_policy_document = inline_policy_document.replace("{}",
assume_role_role.arn());
iam_service::create_user_policy(&client, &user, &inline_policy_name,
&inline_policy_document)
.await?;
println!("Created inline policy.");

//First, fail to list the buckets with the user.
let creds = iamCredentials::from_keys(key.access_key_id(),
key.secret_access_key(), None);
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let fail_config = aws_config::from_env()
.credentials_provider(creds.clone())
.load()
.await;
println!("Fail config: {:?}", fail_config);
let fail_client: s3Client = s3Client::new(&fail_config);
match fail_client.list_buckets().send().await {
Ok(e) => {
println!("This should not run. {:?}", e);

}
Err(e) => {

println!("Successfully failed with error: {:?3}", e)
}

let sts_config = aws_config::from_env()
.credentials_provider(creds.clone())
.load()
.await;
let sts_client: stsClient = stsClient::new(&sts_config);
sleep(Duration::from_secs(10)).await;
let assumed_role = sts_client
.assume_role()
.role_arn(assume_role_role.arn())
.role_session_name(format!("iam_demo_assumerole_session_{uuid}"))
.send()
.await;
println!("Assumed role: {:?}", assumed_role);
sleep(Duration::from_secs(10)).await;

let assumed_credentials = iamCredentials::from_keys(

assumed_role
.as_ref()
.unwrap()
.credentials
.as_ref()
.unwrap()
.access_key_id(),

assumed_role
.as_ref()
.unwrap()
.credentials
.as_ref()
.unwrap()
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.secret_access_key(),
Some(
assumed_role
.as_ref()
.unwrap()
.credentials
.as_ref()
.unwrap()
.session_token
.clone(),
),
I

let succeed_config = aws_config::from_env()
.credentials_provider(assumed_credentials)
.load()
.await;
println!("succeed config: {:?3}", succeed_config);
let succeed_client: s3Client = s3Client::new(&succeed_config);
sleep(Duration::from_secs(10)).await;
match succeed_client.list_buckets().send().await {
Ok(_) => {
println!("This should now run successfully.")

}
Err(e) => {
println!("This should not run. {:?}", e);
panic!()
}
}
//Clean up.
iam_service: :detach_role_policy(
&client,
assume_role_role.role_name(),
list_all_buckets_policy.arn().unwrap_or_default(),
)
.await?;

iam_service::delete_policy(&client, list_all_buckets_policy).await?;
iam_service::delete_role(&client, &assume_role_role).await?;
println!("Deleted role {}", assume_role_role.role_name());
iam_service::delete_access_key(&client, &user, &key).await?;
println!("Deleted key for {3}", key.user_name());
iam_service::delete_user_policy(&client, &user, &inline_policy_name).await?;
println!("Deleted inline user policy: {}", inline_policy_name);
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iam_service::delete_user(&client, &user).await?;
println!("Deleted user {}", user.user_name());

0k(())

* Pour plus d’informations sur I’API, consultez les rubriques suivantes dans AWS SDK for Rust
API reference.

AttachRolePolicy

CreateAccessKey

CreatePolicy

CreateRole
CreateUser

DeleteAccessKey

DeletePolicy

DeleteRole
DeleteUser

DeleteUserPolicy

DetachRolePolicy

PutUserPolicy

Actions

AttachRolePolicy

L’exemple de code suivant montre comment utiliser AttachRolePolicy.

SDK pour Rust

(® Note

Il y en a plus sur GitHub. Trouvez 'exemple complet et découvrez comment le configurer

et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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pub async fn attach_role_policy(
client: &iamClient,
role: &Role,
policy: &Policy,
) -> Result<AttachRolePolicyOutput, SdkError<AttachRolePolicyError>> {
client
.attach_role_policy()
.role_name(role.role_name())
.policy_arn(policy.arn().unwrap_or_default())
.send()
.await

» Pour plus de détails sur I'API, voir AttachRolePolicyla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

AttachUserPolicy
L’exemple de code suivant montre comment utiliser AttachUserPolicy.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus sur GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le configurer
et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn attach_user_policy(
client: &iamClient,
user_name: &str,
policy_arn: &str,
) -> Result<(), iamError> {
client
.attach_user_policy()
.user_name(user_name)
.policy_arn(policy_azrn)
.send()
.await?;

Actions 429


https://docs.rs/aws-sdk-iam/latest/aws_sdk_iam/client/struct.Client.html#method.attach_role_policy
https://github.com/awsdocs/aws-doc-sdk-examples/tree/main/rustv1/examples/iam#code-examples

Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir AttachUserPolicyla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

CreateAccessKey

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateAccessKey.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn create_access_key(client: &iamClient, user_name: &str) ->
Result<AccessKey, iamError> {

let mut tries: i32 = 0;

let max_tries: i32 = 10;

let response: Result<CreateAccessKeyOutput, SdkError<CreateAccessKeyError>> =

loop {
match client.create_access_key().user_name(user_name).send().await {
Ok(inner_response) => {
break Ok(inner_response);
}
Err(e) => {
tries += 1;
if tries > max_tries {
break Err(e);
}
sleep(Duration::from_secs(2)).await;
}
}
};

Ok(response.unwrap().access_key.unwrap())
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}

» Pour plus de détails sur I'API, voir CreateAccessKeyla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

CreatePolicy

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreatePolicy.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn create_policy(
client: &iamClient,
policy_name: &str,
policy_document: &str,
) -> Result<Policy, iamError> {
let policy = client
.create_policy()
.policy_name(policy_name)
.policy_document(policy_document)
.send()
.await?;
Ok(policy.policy.unwrap())

 Pour plus de détails sur I'API, voir CreatePolicyla section de référence de I'API AWS SDK for

Rust.

CreateRole

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateRole.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn create_role(
client: &iamClient,
role_name: &str,
role_policy_document: &str,
) -> Result<Role, iamError> {
let response: CreateRoleOutput = loop {
if let Ok(response) = client
.create_role()
.role_name(role_name)
.assume_role_policy_document(role_policy_document)

.send()

.await
{

break response;
}

I

Ok(response.role.unwrap())

» Pour plus de détails sur I'API, voir CreateRolela section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

CreateServicelLinkedRole

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateServicelinkedRole.

Actions 432


https://github.com/awsdocs/aws-doc-sdk-examples/tree/main/rustv1/examples/iam#code-examples
https://docs.rs/aws-sdk-iam/latest/aws_sdk_iam/client/struct.Client.html#method.create_role

Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn create_service_linked_role(
client: &iamClient,
aws_service_name: String,
custom_suffix: Option<String>,
description: Option<String>,
) -> Result<CreateServicelLinkedRoleOutput, SdkError<CreateServicelLinkedRoleError>> {
let response = client
.create_service_linked_role()
.aws_service_name(aws_service_name)
.set_custom_suffix(custom_suffix)
.set_description(description)
.send()
.await?;

Ok(response)

» Pour plus de détails sur I'API, voir CreateServiceLinkedRolela section de référence de I'API
AWS SDK for Rust.

CreateUser

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateUser.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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pub async fn create_user(client: &iamClient, user_name: &str) -> Result<User,
iamError> {
let response = client.create_user().user_name(user_name).send().await?;

Ok(response.user.unwrap())

» Pour plus de détails sur I'API, voir CreateUserla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.
DeleteAccessKey

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteAccessKey.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn delete_access_key(
client: &iamClient,
user: &User,
key: &AccessKey,
) -> Result<(), iamError> {
loop {
match client
.delete_access_key()
.user_name(user.user_name())
.access_key_id(key.access_key_id())
.send()
.await

Ok(_) => {
break;

}
Err(e) => {
println!("Can't delete the access key: {:?}", e);
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sleep(Duration::from_secs(2)).await;

}
ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteAccessKeyla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

DeletePolicy
L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeletePolicy.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn delete_policy(client: &iamClient, policy: Policy) -> Result<(),
iamError> {
client
.delete_policy()
.policy_arn(policy.arn.unwrap())
.send()
.await?;

ok(())

+ Pour plus de détails sur I'API, voir DeletePolicyla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

DeleteRole

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteRole.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn delete_role(client: &iamClient, role: &Role) -> Result<(), iamError> {
let role = role.clone();
while client
.delete_role()
.role_name(role.role_name())

.send()

.await

Lis_erxr()
{

sleep(Duration::from_secs(2)).await;
}
0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteRolela section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.
DeleteServicelLinkedRole

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteServicelLinkedRole.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn delete_service_linked_role(
client: &iamClient,
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role_name: &str,
) -> Result<(), iamError> {
client
.delete_service_linked_role()
.role_name(role_name)
.send()
.await?;

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteServiceLinkedRolela section de référence de I'API
AWS SDK for Rust.

DeleteUser
L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteUser.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn delete_user(client: &iamClient, user: &User) -> Result<(),
SdkError<DeleteUserError>> {

let user = user.clone();

let mut tries: i32 = 0;

let max_tries: i32 = 10;

let response: Result<(), SdkError<DeleteUserError>> = loop {
match client
.delete_user()
.user_name(user.user_name())
.send()
.await

ok(_) => {
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break 0k(());

}
Err(e) => {
tries += 1;
if tries > max_tries {
break Err(e);
}
sleep(Duration::from_secs(2)).await;
}
}
};
response

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteUserla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

DeleteUserPolicy

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteUserPolicy.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn delete_user_policy(
client: &iamClient,
user: &User,
policy_name: &str,
) -> Result<(), SdkError<DeleteUserPolicyError>> {
client
.delete_user_policy()
.user_name(user.user_name())
.policy_name(policy_name)
.send()
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.await?;

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteUserPolicyla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

DetachRolePolicy

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DetachRolePolicy.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn detach_role_policy(
client: &iamClient,
role_name: &str,
policy_arn: &str,
) -> Result<(), iamError> {
client
.detach_role_policy()
.role_name(role_name)
.policy_arn(policy_azrn)
.send()
.await?;

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DetachRolePolicyla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.
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DetachUserPolicy

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DetachUserPolicy.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le

configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn detach_user_policy(

client: &iamClient,

user_

name: &str,

policy_arn: &str,
) -> Result<(), iamError> {
client

.detach_user_policy()
.user_name(user_name)
.policy_arn(policy_azrn)
.send()

.await?;

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DetachUserPolicyla section de référence de I'API AWS SDK

for Rust.

GetAccountPasswordPolicy

L’exemple de code suivant montre comment utiliser GetAccountPasswordPolicy.
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SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn get_account_password_policy(
client: &iamClient,

) -> Result<GetAccountPasswordPolicyOutput, SdkError<GetAccountPasswordPolicyError>>

{

let response = client.get_account_password_policy().send().await?;

Ok(response)

» Pour plus de détails sur I'API, voir GetAccountPasswordPolicyla section de référence de I'API
AWS SDK for Rust.

GetRole

L’exemple de code suivant montre comment utiliser GetRole.

SDK pour Rust

(@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn get_role(
client: &iamClient,
role_name: String,
) -> Result<GetRoleOutput, SdkError<GetRoleError>> {

let response = client.get_role().role_name(role_name).send().await?;
Ok(response)
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}

» Pour plus de détails sur I'API, voir GetRolela section de référence de I'API AWS SDK for Rust.

ListAttachedRolePolicies

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListAttachedRolePolicies.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn list_attached_role_policies(
client: &iamClient,
role_name: String,
path_prefix: Option<String>,
marker: Option<String>,
max_items: Option<i32>,
) -> Result<ListAttachedRolePoliciesOutput, SdkError<ListAttachedRolePoliciesError>>

{

let response = client
.list_attached_role_policies()
.role_name(role_name)
.set_path_prefix(path_prefix)
.set_marker(marker)
.set_max_items(max_items)
.send()
.await?;

Ok(response)

}

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListAttachedRolePoliciesla section de référence de I'API
AWS SDK for Rust.
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ListGroups

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListGroups.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn list_groups(
client: &iamClient,
path_prefix: Option<String>,
marker: Option<String>,
max_items: Option<i32>,
) -> Result<ListGroupsOutput, SdkError<ListGroupsError>> {
let response = client
.list_groups()
.set_path_prefix(path_prefix)
.set_marker(marker)
.set_max_items(max_items)
.send()
.await?;

Ok(response)

+ Pour plus de détails sur I'API, voir ListGroupsla section de référence de I'API AWS SDK for

Rust.

ListPolicies

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListPolicies.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn list_policies(
client: iamClient,
path_prefix: String,
) -> Result<Vec<String>, SdkError<ListPoliciesError>> {
let list_policies = client
.list_policies()
.path_prefix(path_prefix)
.scope(PolicyScopeType::Local)
.into_paginator()
.items()
.send()
.try_collect()
.await?;

let policy_names = list_policies
.into_iter()

.map([p| {
let name = p
.policy_name
.unwrap_or_else(|| "Missing Policy Name".to_string());
println!("{}", name);
name
1)
.collect();

Ok(policy_names)

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListPoliciesla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.
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ListRolePolicies

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListRolePolicies.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn list_role_policies(
client: &iamClient,
role_name: &str,
marker: Option<String>,
max_items: Option<i32>,
) -> Result<ListRolePoliciesOutput, SdkError<ListRolePoliciesError>> {
let response = client
.list_role_policies()
.role_name(role_name)
.set_marker(marker)
.set_max_items(max_items)
.send()
.await?;

Ok(response)

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListRolePoliciesla section de référence de I'APlI AWS SDK for
Rust.

ListRoles

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListRoles.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn list_roles(
client: &iamClient,
path_prefix: Option<String>,
marker: Option<String>,
max_items: Option<i32>,
) -> Result<ListRolesOutput, SdkError<ListRolesError>> {
let response = client
.list_roles()
.set_path_prefix(path_prefix)
.set_marker(marker)
.set_max_items(max_items)
.send()
.await?;
Ok(response)

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListRolesla section de référence de I'API AWS SDK for Rust.

ListSAMLProviders

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListSAMLProviders.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn list_saml_providers(
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client: &Client,
) -> Result<ListSamlProvidersOutput, SdkError<ListSAMLProvidersError>> {
let response = client.list_saml_providers().send().await?;

Ok(response)

* Pour plus de détails sur I'API, voir Liste SAMLProviders dans le AWS SDK pour la référence de
I'API Rust.

ListUsers

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListUsers.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn list_users(
client: &iamClient,
path_prefix: Option<String>,
marker: Option<String>,
max_items: Option<i32>,
) -> Result<ListUsersOutput, SdkError<ListUsersError>> {
let response = client
.list_users()
.set_path_prefix(path_prefix)
.set_marker(marker)
.set_max_items(max_items)
.send()
.await?;
Ok(response)

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListUsersla section de référence de I'API AWS SDK for Rust.
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AWS loT exemples d'utilisation du SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants en utilisant le AWS SDK pour Rust avec AWS IoT.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Actions

Actions
DescribeEndpoint
L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeEndpoint.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_address(client: &Client, endpoint_type: &str) -> Result<(), Error> {
let resp = client
.describe_endpoint()
.endpoint_type(endpoint_type)
.send()
.await?;

println!("Endpoint address: {}", resp.endpoint_address.unwrap());

println!();
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ok(())

Guide du développeur

» Pour plus de détails sur I'API, voir DescribeEndpointla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

ListThings

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListThings.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_things(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let resp = client.list_things().send().await?;

println!("Things:");

for thing in resp.things.unwrap() {

println!(
" Name: {}",
thing.thing_name.as_deref().unwrap_or_default()
);
println!(
" Type: {}",
thing.thing_type_name.as_deref().unwrap_or_default()
);
println!(
" ARN: {1",
thing.thing_arn.as_deref().unwrap_or_default()
);

println!();

println!();
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0k(())

+ Pour plus de détails sur I'API, voir ListThingsla section de référence de I'API AWS SDK for Rust.

Exemples Kinesis utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust with Kinesis.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques
 Actions

« Exemples sans serveur

Actions

CreateStream
L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateStream.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn make_stream(client: &Client, stream: &str) -> Result<(), Error> {
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client
.create_stream()
.stream_name(stream)
.shard_count(4)
.send()
.await?;

println!("Created stream");

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir CreateStreamla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

DeleteStream

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteStream.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn remove_stream(client: &Client, stream: &str) -> Result<(), Error> {
client.delete_stream().stream_name(stream).send().await?;

println!("Deleted stream.");

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteStreamla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.
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DescribeStream

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeStream.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_stream(client: &Client, stream: &str) -> Result<(), Error> {
client.describe_stream().stream_name(stream).send().await?;

let resp =

let desc

resp.stream_description.unwrap();

println!("Stream description:");

println! ("
println!("
println! ("
println!("
println! ("

0k(())

Name:

Status:

Open shards:
Retention (hours):
Encryption:

{}:", desc.stream_name());

{:?}", desc.stream_status());

{:?}", desc.shards.len());

{}", desc.retention_period_hours());
{:?}", desc.encryption_type.unwrap());

» Pour plus de détails sur I'API, voir DescribeStreamla section de référence de I'API AWS SDK for

Rust.

ListStreams

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListStreams.

Actions
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_streams(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let resp = client.list_streams().send().await?;

println!("Stream names:");

let streams = resp.stream_names;

for stream in &streams {
println!(" {3}", stream);

println!("Found {} stream(s)", streams.len());

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListStreamsla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

PutRecord

L’exemple de code suivant montre comment utiliser PutRecoxd.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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async fn add_record(client: &Client, stream: &str, key: &str, data: &str) ->
Result<(), Error> {
let blob = Blob::new(data);

client
.put_record()
.data(blob)
.partition_key(key)
.stream_name(stream)
.send()
.await?;

println!("Put data into stream.");

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir PutRecordla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

Exemples sans serveur

Invoquer une fonction Lambda a partir d’'un déclencheur Kinesis

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une fonction Lambda qui recoit

un événement déclenché par la réception d'enregistrements provenant d'un flux Kinesis. La
fonction récupére la charge utile Kinesis, décode a partir de Base64 et enregistre le contenu de
I'enregistrement.

SDK pour Rust

@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

Consommation d’'un événement Kinesis avec Lambda a 'aide de Rust.
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// Copyright Amazon.com, Inc. or its affiliates. All Rights Reserved.
// SPDX-License-Identifier: Apache-2.0

use aws_lambda_events::event::kinesis::KinesisEvent;

use lambda_runtime::{run, service_fn, Error, LambdaEvent};

async fn function_handler(event: LambdaEvent<KinesisEvent>) -> Result<(), Error> {
if event.payload.records.is_empty() {
tracing::info!("No records found. Exiting.");
return 0k(());

event.payload.records.iter().for_each(|record]| {
tracing::info!("EventId:
{}",record.event_id.as_deref().unwrap_or_default());

let record_data = std::str::from_utf8(&record.kinesis.data);

match record_data {
Ok(data) => {
// log the record data
tracing::info!("Data: {}", data);

}
Err(e) => {

tracing::error!("Error: {}", e);
}

1)

tracing::info!(
"Successfully processed {} records",
event.payload.records.len()

);

ok(())

#[tokio: :main]
async fn main() -> Result<(), Error> {
tracing_subscriber::fmt()
.with_max_level(tracing::Level::INFO)
// disable printing the name of the module in every log line.
.with_target(false)
// disabling time is handy because CloudWatch will add the ingestion time.
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.without_time()
.init();

run(service_fn(function_handler)).await

Signalement des échecs d’articles par lots pour les fonctions Lambda a I'aide d’'un déclencheur
Kinesis

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une réponse par lots partielle pour les
fonctions Lambda qui regoivent des événements d'un flux Kinesis. La fonction signale les défaillances
échecs d’articles par lots dans la réponse, en indiquant a Lambda de réessayer ces messages
ultérieurement.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

Signalement des échecs d’articles par lots Kinesis avec Lambda a I'aide de Rust.

// Copyright Amazon.com, Inc. or its affiliates. All Rights Reserved.
// SPDX-License-Identifier: Apache-2.0
use aws_lambda_events::{
event::kinesis::KinesisEvent,
kinesis: :KinesisEventRecord,
streams: :{KinesisBatchItemFailure, KinesisEventResponse},
};

use lambda_runtime::{run, service_fn, Error, LambdaEvent};

async fn function_handler(event: LambdaEvent<KinesisEvent>) ->
Result<KinesisEventResponse, Error> {
let mut response = KinesisEventResponse {
batch_item_failures: vec![],

};

if event.payload.records.is_empty() {
tracing::info!("No records found. Exiting.");
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return Ok(response);

for record in &event.payload.records {
tracing::info!(
"EventId: {}",
record.event_id.as_deref().unwrap_or_default()

);
let record_processing_result = process_record(record);

if record_processing_result.is_err() {
response.batch_item_failures.push(KinesisBatchItemFailure {
item_identifier: record.kinesis.sequence_number.clone(),

1);

/* Since we are working with streams, we can return the failed item
immediately.

Lambda will immediately begin to retry processing from this failed item
onwards. */

return Ok(response);

tracing::info!(
"Successfully processed {} records",
event.payload.records.len()

I
Ok(response)
fn process_record(record: &KinesisEventRecord) -> Result<(), Error> {
let record_data = std::str::from_utf8(record.kinesis.data.as_slice());
if let Some(err) = record_data.err() {
tracing::error!("Error: {}", err);
return Err(Error::from(err));

let record_data = record_data.unwrap_or_default();

// do something interesting with the data
tracing::info!("Data: {}", record_data);
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ok(())

#[tokio::main]
async fn main() -> Result<(), Error> {
tracing_subscriber::fmt()

.with_max_level(tracing::Level::INFO)
// disable printing the name of the module in every log line.
.with_target(false)
// disabling time is handy because CloudWatch will add the ingestion time.
.without_time()
.init();

run(service_fn(function_handler)).await

AWS KMS exemples d'utilisation du SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants en utilisant le AWS SDK pour Rust avec AWS KMS.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques
» Actions
Actions

CreateKey

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateKey.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn make_key(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let resp = client.create_key().send().await?;

let id = resp.key_metadata.as_ref().unwrap().key_id();
println!("Key: {}", id);

ok(())

+ Pour plus de détails sur I'API, voir CreateKeyla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

Decrypt

L’exemple de code suivant montre comment utiliser Decrypt.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn decrypt_key(client: &Client, key: &str, filename: &str) -> Result<(),
Error> {
// Open input text file and get contents as a string
// input is a base-64 encoded string, so decode it:
let data = fs::read_to_string(filename)
.map(|input]| {
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base64: :decode(input).expect("Input file does not contain valid base 64
characters.")

1)
.map(Blob: :new);

let resp = client
.decrypt()
.key_id(key)
.ciphertext_blob(data.unwrap())
.send()
.await?;

let inner = resp.plaintext.unwrap();
let bytes = inner.as_ref();

let s = String::from_utf8(bytes.to_vec()).expect("Could not convert to UTF-8");
println!();
println!("Decoded string:");

println!("{}", s);

0k(())

 Pour plus de détails sur I'API, consultez Decrypt in AWS SDK for Rust API reference.

Encrypt
L’exemple de code suivant montre comment utiliser Encrypt.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn encrypt_string(
verbose: bool,
client: &Client,
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text: &str,
key: &str,
out_file: &str,
) -> Result<(), Error> {
let blob = Blob::new(text.as_bytes());

let resp = client.encrypt().key_id(key).plaintext(blob).send().await?;
// Did we get an encrypted blob?

let blob = resp.ciphertext_blob.expect("Could not get encrypted text");
let bytes = blob.as_ref();

let s = base64::encode(bytes);

let mut ofile = File::create(out_file).expect("unable to create file");
ofile.write_all(s.as_bytes()).expect("unable to write");

if verbose {

println!("Wrote the following to {:?3}", out_file);
println!("{}", s);

ok(())

* Pour plus de details sur I'API, voir Encrypt in AWS SDK for Rust API reference.

GenerateDataKey
L’exemple de code suivant montre comment utiliser GenerateDataKey.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn make_key(client: &Client, key: &str) -> Result<(), Error> {
let resp = client
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.generate_data_key()
.key_id(key)
.key_spec(DataKeySpec: :Aes256)
.send()

.await?;

// Did we get an encrypted blob?

let blob = resp.ciphertext_blob.expect("Could not get encrypted text");
let bytes = blob.as_ref();

let s = base64::encode(bytes);

println!();

println!("Data key:");

println!("{}", s);

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir GenerateDataKeyla section de référence de I'API AWS SDK

for Rust.

GenerateDataKeyWithoutPlaintext

L’exemple de code suivant montre comment utiliser GenerateDataKeyWithoutPlaintext.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn make_key(client: &Client, key: &str) -> Result<(), Error> {

let resp = client
.generate_data_key_without_plaintext()
.key_id(key)
.key_spec(DataKeySpec: :Aes256)
.send()
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.await?;
// Did we get an encrypted blob?
let blob = resp.ciphertext_blob.expect("Could not get encrypted text");
let bytes = blob.as_ref();
let s = base64::encode(bytes);
println!();
println!("Data key:");

println!("{}", s);

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir GenerateDataKeyWithoutPlaintextla section de référence de
I'API AWS SDK for Rust.

GenerateRandom

L’exemple de code suivant montre comment utiliser GenerateRandom.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn make_string(client: &Client, length: i32) -> Result<(), Error> {
let resp = client
.generate_random()
.number_of_bytes(length)
.send()
.await?;

// Did we get an encrypted blob?

let blob = resp.plaintext.expect("Could not get encrypted text");
let bytes = blob.as_ref();
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let s = baseb4::encode(bytes);
println!();

println!("Data key:");
println!("{}", s);

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir GenerateRandomla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

ListKeys
L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListKeys.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_keys(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let resp = client.list_keys().send().await?;

let keys = resp.keys.unwrap_or_default();

let len = keys.len();
for key in keys {

println!("Key ARN: {}", key.key_arn.as_deref().unwrap_or_default());
println!();

println!("Found {} keys", len);

ok(())
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}

 Pour plus de détails sur I'API, voir ListKeysla section de référence de 'API AWS SDK for Rust.

ReEncrypt

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ReEncrypt.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn reencrypt_string(
verbose: bool,
client: &Client,
input_file: &str,
output_file: &str,
first_key: &str,
new_key: &str,
) -> Result<(), Error> {
// Get blob from input file
// Open input text file and get contents as a string
// input is a base-64 encoded string, so decode it:
let data = fs::read_to_string(input_file)
.map(|input_file| base64::decode(input_file).expect("invalid base 64"))
.map(Blob: :new);

let resp = client
.re_encrypt()
.ciphertext_blob(data.unwrap())
.source_key_id(first_key)
.destination_key_id(new_key)
.send()
.await?;

// Did we get an encrypted blob?
let blob = resp.ciphertext_blob.expect("Could not get encrypted text");
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let bytes = blob.as_ref();

let s
let o

base64: :encode(bytes);
&output_file;

let mut ofile = File::create(o).expect("unable to create file");
ofile.write_all(s.as_bytes()).expect("unable to write");

if verbose {
println!("Wrote the following to {}:", output_file);
println!("{}", s);

} else {
println!("Wrote base64-encoded output to {}", output_file);

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir ReEncryptla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

Exemples Lambda utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Lambda.

Les principes de base sont des exemples de code qui vous montrent comment effectuer les
opérations essentielles au sein d’'un service.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Les Scénarios sont des exemples de code qui vous montrent comment accomplir des taches
spécifiques en appelant plusieurs fonctions au sein d’'un méme service ou combinés a d’autres
Services AWS.

AWS les contributions communautaires sont des exemples qui ont été créés et sont maintenus
par plusieurs équipes AWS. Pour fournir des commentaires, utilisez le mécanisme fourni dans les
référentiels liés.

Lambda
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Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la

facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

* Principes de base

» Actions
» Scénarios

« Exemples sans serveur

AWS contributions communautaires

Principes de base

Principes de base
L’exemple de code suivant illustre comment :

» Créer un role IAM et une fonction Lambda, puis charger le code du gestionnaire.
 Invoquer la fonction avec un seul parameétre et obtenir des résultats.
» Mettre a jour le code de la fonction et configurer avec une variable d’environnement.

 Invoquer la fonction avec de nouveaux parametres et obtenir des résultats. Afficher le journal
d’exécution renvoyeé.

» Répertorier les fonctions pour votre compte, puis nettoyer les ressources.

Pour plus d’informations, consultez Créer une fonction Lambda a I'aide de la console.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Le fichier Cargo.toml avec les dépendances utilisées dans ce scénario.

[package]

Principes de base
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name = "lambda-code-examples"
version = "0.1.0"
edition = "2021"

# See more keys and their definitions at https://doc.rust-lang.org/cargo/reference/
manifest.html

[dependencies]

aws-config = { version = "1.0.1", features = ["behavior-version-latest"] }
aws-sdk-ec2 = { version = "1.3.0" }

aws-sdk-iam = { version = "1.3.0" }

aws-sdk-lambda = { version = "1.3.0" }

aws-sdk-s3 = { version = "1.4.0" }

aws-smithy-types = { version = "1.0.1" }

aws-types = { version = "1.0.1" }

clap = { version = "4.4", features = ["derive"] }

tokio = { version = "1.20.1", features = ["full"] }

tracing-subscriber = { version = "0.3.15", features = ["env-filter"] }
tracing = "0.1.37"

serde_json = "1.0.94"

anyhow = "1.0.71"

uuid = { version = "1.3.3", features = ["v4"] }

lambda_runtime = "0.8.0"

serde = "1.0.164"

Un ensemble d'utilitaires qui simplifient 'appel a Lambda pour ce scénario. Ce fichier est src/
ations.rs dans la caisse.

use anyhow: :anyhow;
use aws_sdk_iam: :operation::{create_role::CreateRoleError,
delete_role::DeleteRoleOQutput};
use aws_sdk_lambda::{
operation::{
delete_function: :DeleteFunctionOutput, get_function::GetFunctionOutput,
invoke: :InvokeOutput, list_functions::ListFunctionsOutput,
update_function_code: :UpdateFunctionCodeOutput,
update_function_configuration::UpdateFunctionConfigurationOutput,
b
primitives: :ByteStream,
types::{Environment, FunctionCode, LastUpdateStatus, State},
};
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use aws_sdk_s3::{
error::ErrorMetadata,
operation::{delete_bucket: :DeleteBucketOutput,
delete_object: :DeleteObjectOutput},
types: :CreateBucketConfiguration,
I
use aws_smithy_types::Blob;
use serde::{ser::SerializeMap, Serialize};

use std::{fmt::Display, path::PathBuf, str::FromStr, time::Duration};

use tracing::{debug, info, warn};

/* Operation describes */
#[derive(Clone, Copy, Debug, Serialize)]
pub enum Operation {

#[serde(rename = "plus")]

Plus,

#t[serde(rename = "minus")]
Minus,

#[serde(rename = "times")]
Times,

#[serde(rename = "divided-by")]
DividedBy,

impl FromStr for Operation {
type Err = anyhow::Error;

fn from_str(s: &str) -> Result<Self, Self::Err> {
match s {
"plus" => Ok(Operation::Plus),
"minus" => Ok(Operation::Minus),
"times" => Ok(Operation::Times),
"divided-by" => Ok(Operation::DividedBy),
_ => Err(anyhow! ("Unknown operation {s}")),

impl Display for Operation {

fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt::Result {

match self {
Operation::Plus => write!(f, "plus"),
Operation: :Minus => write!(f, "minus"),
Operation::Times => write!(f, "times"),
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Operation::DividedBy => write!(f, "divided-by"),

/**
* InvokeArgs will be serialized as JSON and sent to the AWS Lambda handler.
*/
#[derive(Debug)]
pub enum InvokeArgs {
Increment(i32),
Arithmetic(Operation, i32, i32),

impl Serialize for InvokeArgs {
fn serialize<S>(&self, serializer: S) -> Result<S::0k, S::Error>
where
S: serde::Serializer,

match self {

InvokeArgs::Increment(i) => serializer.serialize_i32(*i),

InvokeArgs: :Arithmetic(o, i, j) => {
let mut map: S::SerializeMap = serializer.serialize_map(Some(3))?;
map.serialize_key(&"op".to_string())?;
map.serialize_value(&o.to_string())?;
map.serialize_key(&"i".to_string())?;
map.serialize_value(&i)?;
map.serialize_key(&"j".to_string())?;
map.serialize_value(&j)?;
map.end()

/** A policy document allowing Lambda to execute this function on the account's
behalf. */
const ROLE_POLICY_DOCUMENT: &str = r#"{
"Version": "2012-10-17",
"Statement": [

{
"Effect": "Allow",
"Principal": { "Service": "lambda.amazonaws.com" },
"Action": "sts:AssumeRole"
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}

]
}Il#;

/**
* A LambdaManager gathers all the resources necessary to run the Lambda example
scenario.
* This includes instantiated aws_sdk clients and details of resource names.
*/
pub struct LambdaManager {
iam_client: aws_sdk_iam::Client,
lambda_client: aws_sdk_lambda::Client,
s3_client: aws_sdk_s3::Client,
lambda_name: String,
role_name: String,
bucket: String,
own_bucket: bool,

// These unit type structs provide nominal typing on top of String parameters for
LambdaManager: :new

pub struct LambdaName(pub String);

pub struct RoleName(pub String);

pub struct Bucket(pub String);

pub struct OwnBucket(pub bool);

impl LambdaManager {
pub fn new(
iam_client: aws_sdk_iam::Client,
lambda_client: aws_sdk_lambda::Client,
s3_client: aws_sdk_s3::Client,
lambda_name: LambdaName,
role_name: RoleName,
bucket: Bucket,
own_bucket: OwnBucket,
) -> Self {
Self {
iam_client,
lambda_client,
s3_client,
lambda_name: lambda_name.0,
role_name: role_name.OQ,
bucket: bucket.0,
own_bucket: own_bucket.,
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}

/**
* Load the AWS configuration from the environment.
* Look up lambda_name and bucket if none are given, or generate a random name
if not present in the environment.
* If the bucket name is provided, the caller needs to have created the bucket.
* If the bucket name is generated, it will be created.

*/
pub async fn load_from_env(lambda_name: Option<String>, bucket: Option<String>)
-> Self {

let sdk_config = aws_config::load_from_env().await;
let lambda_name = LambdaName(lambda_name.unwrap_or_else(|| {
std::env::var("LAMBDA_NAME").unwrap_or_else(|_]|
"rust_lambda_example".to_string())
1)
let role_name = RoleName(format!("{}_role", lambda_name.Q));
let (bucket, own_bucket) =
match bucket {
Some(bucket) => (Bucket(bucket), false),
None => (
Bucket(std::env::var("LAMBDA_BUCKET").unwrap_or_else(|_| {
format!("rust-lambda-example-{}", uuid::Uuid::new_v4())
1)),
true,
),
I

let s3_client = aws_sdk_s3::Client::new(&sdk_config);

if own_bucket {
info!("Creating bucket for demo: {3}", bucket.Q);
s3_client
.create_bucket()
.bucket(bucket.@.clone())
.create_bucket_configuration(
CreateBucketConfiguration::builder()

.location_constraint(aws_sdk_s3::types::BucketLocationConstraint: :from(
sdk_config.region().unwrap().as_ref(),

)
.build(),

Principes de base 472



Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

.send()
.await
.unwrap();

Self: :new(
aws_sdk_iam: :Client: :new(&sdk_config),
aws_sdk_lambda: :Client: :new(&sdk_config),
s3_client,
lambda_name,
role_name,
bucket,

OwnBucket(own_bucket),

/**
* Upload function code from a path to a zip file.
* The zip file must have an AL2 Linux-compatible binary called “bootstrap.
* The easiest way to create such a zip is to use ‘cargo lambda build --output-
format Zip .
*/
async fn prepare_function(
&self,
zip_file: PathBuf,
key: Option<String>,
) -> Result<FunctionCode, anyhow::Error> {
let body = ByteStream::from_path(zip_file).await?;

let key = key.unwrap_or_else(]|| format!("{}_code", self.lambda_name));

info!("Uploading function code to s3://{3}/{3}", self.bucket, key);
let _ = self

.s3_client

.put_object()

.bucket(self.bucket.clone())

.key(key.clone())

.body(body)

.send()

.await?;

Ok(FunctionCode: :builder()
.s3_bucket(self.bucket.clone())
.s3_key(key)
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.build())
}
/**
* Create a function, uploading from a zip file.
*/

pub async fn create_function(&self, zip_file: PathBuf) -> Result<String,
anyhow: :Error> {
let code = self.prepare_function(zip_file, None).await?;

let key = code.s3_key().unwrap().to_string();
let role = self.create_role().await.map_err(|e| anyhow!(e))?;

info!("Created iam role, waiting 15s for it to become active");
tokio::time: :sleep(Duration::from_secs(15)).await;

info!("Creating lambda function {}", self.lambda_name);
let _ = self
.lambda_client
.create_function()
.function_name(self.lambda_name.clone())
.code(code)
.role(role.arn())
.runtime(aws_sdk_lambda: :types::Runtime: :Providedal2)
.handler("_unused")
.send()
.await
.map_err(anyhow: :Error::from)?;

self.wait_for_function_ready().await?;
self.lambda_client

.publish_version()
.function_name(self.lambda_name.clone())

.send()
.await?;
Ok (key)
}
/**

* Create an IAM execution role for the managed Lambda function.
* If the role already exists, use that instead.
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*/

async fn create_role(&self) -> Result<aws_sdk_iam::types::Role, CreateRoleError>

info!("Creating execution role for function");
let get_role = self

.iam_client

.get_role()

.role_name(self.role_name.clone())

.send()

.await;
if let Ok(get_role) = get_role {

if let Some(role) = get_role.role {

return Ok(role);

let create_role = self
.iam_client
.create_role()
.role_name(self.role_name.clone())
.assume_role_policy_document(ROLE_POLICY_DOCUMENT)
.send()
.await;

match create_role {
Ok(create_role) => match create_role.role {
Some(role) => Ok(role),
None => Err(CreateRoleError::generic(
ErrorMetadata: :buildexr()
.message("CreateRole returned empty success")
.build(),
)),
},

Err(err) => Err(err.into_service_error()),

/**
* Poll “is_function_ready’ with a 1l-second delay. It returns when the function
is ready or when there's an error checking the function's state.
*/
pub async fn wait_for_function_ready(&self) -> Result<(), anyhow::Error> {
info!("Waiting for function");
while !self.is_function_ready(None).await? {
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info!("Function is not ready, sleeping 1s");
tokio::time: :sleep(Duration::from_secs(1l)).await;
}
0k(())

/**
* Check if a Lambda function is ready to be invoked.
* A Lambda function is ready for this scenario when its state is active and its
LastUpdateStatus is Successful.
* Additionally, if a sha256 is provided, the function must have that as its
current code hash.
* Any missing properties or failed requests will be reported as an Err.
*/
async fn is_function_ready(
&self,
expected_code_sha256: Option<&str>,
) -> Result<bool, anyhow::Error> {
match self.get_function().await {
Ok(func) => {
if let Some(config) = func.configuration() {
if let Some(state) = config.state() {
info!(?state, "Checking if function is active");
if !matches!(state, State::Active) {
return Ok(false);

}
match config.last_update_status() {

Some(last_update_status) => {
info!(?last_update_status, "Checking if function is
ready");
match last_update_status {
LastUpdateStatus: :Successful => {
// continue
}
LastUpdateStatus::Failed |
LastUpdateStatus::InProgress => {
return Ok(false);
}
unknown => {
warn!(
status_variant = unknown.as_str(),
"LastUpdateStatus unknown"

);
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return Err(anyhow! (
"Unknown LastUpdateStatus, fn config is

{config:?}"
));
}
}
}
None => {
warn!("Missing last update status");
return Ok(false);
}

I
if expected_code_sha256.is_none() {
return Ok(true);
}
if let Some(code_sha256) = config.code_sha256() {
return Ok(code_sha256 ==
expected_code_sha256.unwrap_or_default());

}
}
}
Err(e) => {
warn!(?e, "Could not get function while waiting");
}
}
Ok(false)

/** Get the Lambda function with this Manager's name. */
pub async fn get_function(&self) -> Result<GetFunctionOutput, anyhow::Error> {
info!("Getting lambda function");
self.lambda_client
.get_function()
.function_name(self.lambda_name.clone())
.send()
.await
.map_err(anyhow: :Error: :from)

/** List all Lambda functions in the current Region. */
pub async fn list_functions(&self) -> Result<ListFunctionsOutput, anyhow::Error>

info!("Listing lambda functions");
self.lambda_client
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.list_functions()

.send()

.await

.map_err(anyhow: :Exrror::from)

/** Invoke the lambda function using calculator InvokeArgs. */
pub async fn invoke(&self, args: InvokeArgs) -> Result<InvokeOutput,
anyhow: :Error> {
info!(?args, "Invoking {3}", self.lambda_name);
let payload = serde_json::to_string(&args)?;
debug! (?payload, "Sending payload");
self.lambda_client
.invoke()
.function_name(self.lambda_name.clone())
.payload(Blob: :new(payload))
.send()
.await
.map_err(anyhow: :Error::from)

/** Given a Path to a zip file, update the function's code and wait for the
update to finish. */
pub async fn update_function_code(
&self,
zip_file: PathBuf,
key: String,
) -> Result<UpdateFunctionCodeOutput, anyhow::Error> {
let function_code = self.prepare_function(zip_file, Some(key)).await?;

info!("Updating code for {}", self.lambda_name);

let update = self
.lambda_client
.update_function_code()
.function_name(self.lambda_name.clone())
.s3_bucket(self.bucket.clone())
.s3_key(function_code.s3_key().unwrap().to_string())
.send()
.await
.map_err(anyhow: :Exrror::from)?;

self.wait_for_function_ready().await?;

Ok(update)
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}

/** Update the environment for a function. */
pub async fn update_function_configuration(
&self,
environment: Environment,
) -> Result<UpdateFunctionConfigurationOutput, anyhow::Error> {
info!(
?environment,
"Updating environment for {}", self.lambda_name
);
let updated = self
.lambda_client
.update_function_configuration()
.function_name(self.lambda_name.clone())
.environment(environment)
.send()
.await
.map_err(anyhow: :Error::from)?;

self.wait_for_function_ready().await?;

Ok(updated)

/** Delete a function and its role, and if possible or necessary, its associated
code object and bucket. */
pub async fn delete_function(
&self,
location: Option<String>,
) > (
Result<DeleteFunctionOutput, anyhow::Error>,
Result<DeleteRoleOutput, anyhow::Error>,
Option<Result<DeleteObjectOutput, anyhow::Error>>,
) {
info!("Deleting lambda function {}", self.lambda_name);
let delete_function = self
.lambda_client
.delete_function()
.function_name(self.lambda_name.clone())
.send()
.await
.map_err(anyhow: :Error::from);
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info!("Deleting iam role {}", self.role_name);
let delete_role = self

.iam_client

.delete_role()

.role_name(self.role_name.clone())

.send()

.await

.map_err(anyhow: :Error::from);

let delete_object: Option<Result<DeleteObjectOutput, anyhow::Error>> =

if let Some(location) = location {
info!("Deleting object {location}");
Some (
self.s3_client

.delete_object()
.bucket(self.bucket.clone())
.key(location)
.send()
.await
.map_err(anyhow: :Exrror::from),

)
} else {
info!(?location, "Skipping delete object");
None
};
(delete_function, delete_role, delete_object)
}
pub async fn cleanup(
&self,
location: Option<String>,
) > (
(

Result<DeleteFunctionOutput, anyhow::Error>,
Result<DeleteRoleOutput, anyhow::Error>,

Option<Result<DeleteObjectOutput, anyhow::Error>>,

),

Option<Result<DeleteBucketOutput, anyhow::Error>>,

) {

let delete_function = self.delete_function(location).await;

let delete_bucket = if self.own_bucket {
info!("Deleting bucket {}", self.bucket);
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if delete_function.2.is_none() ||
delete_function.2.as_ref().unwrap().is_ok() {
Some (
self.s3_client
.delete_bucket()
.bucket(self.bucket.clone())
.send()
.await
.map_err(anyhow: :Error::from),

)
} else {
None
}
} else {
info!("No bucket to clean up");
None
};
(delete_function, delete_bucket)
}
}
/**

* Testing occurs primarily as an integration test running the “scenario” bin

successfully.

* Each action relies deeply on the internal workings and state of Amazon Simple

Storage Service (Amazon S3), Lambda, and IAM working together.

* Tt is therefore infeasible to mock the clients to test the individual actions.

*/
#[cfg(test)]
mod test {
use super::{InvokeArgs, Operation};
use serde_json::json;

/** Make sure that the JSON output of serializing InvokeArgs is what's expected

by the calculator. */
#[test]
fn test_serialize() {
assert_eq!(json!(InvokeArgs::Increment(5)), 5);
assert_eq!(

json!(InvokeArgs: :Arithmetic(Operation::Plus, 5, 7)).to_string(),

r#"{"op":"plus","i":5,"j":7}"#.to_string(),
);
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}

Un binaire pour exécuter le scénario de bout en bout, en utilisant des indicateurs de ligne de
commande pour contrdler certains comportements. Ce fichier est src/bin/scenario .rs dans la
caisse.

/*

## Service actions

Service actions wrap the SDK call, taking a client and any specific parameters
necessary for the call.

* CreateFunction

* GetFunction

* ListFunctions

* Invoke

* UpdateFunctionCode

* UpdateFunctionConfiguration
* DeleteFunction

## Scenario

A scenario runs at a command prompt and prints output to the user on the result
of each service action. A scenario can run in one of two ways: straight through,
printing out progress as it goes, or as an interactive question/answer script.

## Getting started with functions

Use an SDK to manage AWS Lambda functions: create a function, invoke it, update its
code, invoke it again, view its output and logs, and delete it.

This scenario uses two Lambda handlers:
_Note: Handlers don't use AWS SDK API calls._

The increment handler is straightforward:

1. It accepts a number, increments it, and returns the new value.
2. It performs simple logging of the result.

The arithmetic handler is more complex:
1. It accepts a set of actions ['plus', 'minus', 'times', 'divided-by'] and two
numbers, and returns the result of the calculation.
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2. It uses an environment variable to control log level (such as DEBUG, INFO,
WARNING, ERROR).
It logs a few things at different levels, such as:

* DEBUG: Full event data.

* INFO: The calculation result.

* WARN~ING~: When a divide by zero error occurs.

* This will be the typical "RUST_LOG® variable.

The steps of the scenario are:

1. Create an AWS Identity and Access Management (IAM) role that meets the following
requirements:
* Has an assume_role policy that grants 'lambda.amazonaws.com' the
'sts:AssumeRole' action.
* Attaches the 'arn:aws:iam::aws:policy/service-role/
AWSLambdaBasicExecutionRole' managed role.
* _You must wait for ~10 seconds after the role is created before you can use
it!_
2. Create a function (CreateFunction) for the increment handler by packaging it as a
zip and doing one of the following:
* Adding it with CreateFunction Code.ZipFile.
* --0r--
* Uploading it to Amazon Simple Storage Service (Amazon S3) and adding it with
CreateFunction Code.S3Bucket/S3Key.
* Note: Zipping the file does not have to be done in code._
* If you have a waiter, use it to wait until the function is active. Otherwise,
call GetFunction until State is Active.
3. Invoke the function with a number and print the result.
4. Update the function (UpdateFunctionCode) to the arithmetic handler by packaging
it as a zip and doing one of the following:
* Adding it with UpdateFunctionCode ZipFile.

¥ --0r--
* Uploading it to Amazon S3 and adding it with UpdateFunctionCode S3Bucket/
S3Key.
5. Call GetFunction until Configuration.lLastUpdateStatus is 'Successful' (or
'Failed').

6. Update the environment variable by calling UpdateFunctionConfiguration and pass
it a log level, such as:
* Environment={'Variables': {'RUST_LOG': 'TRACE'}}
7. Invoke the function with an action from the list and a couple of values. Include
LogType='Tail' to get logs in the result. Print the result of the calculation and
the log.
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8.

[Optional] Invoke the function to provoke a divide-by-zero error and show the log

result.

9. List all functions for the account, using pagination (ListFunctions).

10.
11.

Delete the function (DeleteFunction).
Delete the role.

Each step should use the function created in Service Actions to abstract calling the
SDK.

*/

use
use
use
use
use

use

};

aws_sdk_lambda: : {operation: :invoke: :InvokeOutput, types::Environment};

clap::Parser;

std::{collections::HashMap, path::PathBuf};
tracing::{debug, info, warn};
tracing_subscriber::EnvFilter;

lambda_code_examples::actions::{
InvokeArgs::{Arithmetic, Increment},
LambdaManager, Operation,

#[derive(Debug, Parser)]

pub

struct Opt {

/// The AWS Region.
#[structopt(short, long)]
pub region: Option<String>,

// The bucket to use for the FunctionCode.
#[structopt(short, long)]
pub bucket: Option<String>,

// The name of the Lambda function.
#[structopt(short, long)]
pub lambda_name: Option<String>,

// The number to increment.
#[structopt(short, long, default_value = "12")]
pub inc: i32,

// The left operand.
#[structopt(long, default_value = "19")]

pub num_a: i32,

// The right operand.
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#[structopt(long, default_value = "23")]
pub num_b: i32,

// The arithmetic operation.
#[structopt(short, long, default_value = "plus")]
pub operation: Operation,

#[structopt(long)]
pub cleanup: Option<bool>,

#[structopt(long)]
pub no_cleanup: Option<bool>,

fn code_path(lambda: &str) -> PathBuf {
PathBuf::from(format!("../target/lambda/{lambda}/bootstrap.zip"))

fn log_invoke_output(invoke: &InvokeOutput, message: &str) {
if let Some(payload) = invoke.payload().cloned() {
let payload = String::from_utf8(payload.into_inner());
info!(?payload, message);
} else {
info!("Could not extract payload")
}
if let Some(logs) = invoke.log_result() {
debug!(?logs, "Invoked function logs")
} else {
debug! ("Invoked function had no logs")

async fn main_block(
opt: &Opt,
manager: &LambdaManager,
code_location: String,
) -> Result<(), anyhow::Error> {
let invoke = manager.invoke(Increment(opt.inc)).await?;
log_invoke_output(&invoke, "Invoked function configured as increment");

let update_code = manager
.update_function_code(code_path("arithmetic"), code_location.clone())
.await?;
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let code_sha256 = update_code.code_sha256().unwrap_or("Unknown SHA");
info!(?code_sha256, "Updated function code with arithmetic.zip");

let arithmetic_args = Arithmetic(opt.operation, opt.num_a, opt.num_b);
let invoke = manager.invoke(arithmetic_args).await?;
log_invoke_output(&invoke, "Invoked function configured as arithmetic");

let update = manager
.update_function_configuration(
Environment: :builder()
.set_variables(Some(HashMap: :from([(
"RUST_LOG".to_string(),
"trace".to_string(),
)1)))
.build(),
)
.await?;
let updated_environment = update.environment();
info!(?updated_environment, "Updated function configuration");

let invoke = manager
.invoke(Arithmetic(opt.operation, opt.num_a, opt.num_b))
.await?;
log_invoke_output(
&invoke,
"Invoked function configured as arithmetic with increased logging",

);

let invoke = manager
.invoke(Arithmetic(Operation::DividedBy, opt.num_a, 0))
.await?;
log_invoke_output(
&invoke,
"Invoked function configured as arithmetic with divide by zero",

);

Ok::<(), anyhow::Error>(())

#[tokio: :main]
async fn main() {
tracing_subscriber::fmt()
.without_time()
.with_file(true)
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.with_line_number(true)
.with_env_filter(EnvFilter::from_default_env())
.init();

let opt = Opt::parse();
let manager = LambdaManager: :load_from_env(opt.lambda_name.clone(),
opt.bucket.clone()).await;

let key = match manager.create_function(code_path("increment")).await {

Ok(init) => {
info!(?init, "Created function, initially with increment.zip");
let run_block = main_block(&opt, &manager, init.clone()).await;
info!(?run_block, "Finished running example, cleaning up");
Some(init)

}

Err(err) => {
warn!(?err, "Error happened when initializing function");

None
}
I
if Some(false) == opt.cleanup || Some(true) == opt.no_cleanup {
info!("Skipping cleanup")
} else {
let delete = manager.cleanup(key).await;
info!(?delete, "Deleted function & cleaned up resources");
}

* Pour plus d’informations sur I'API, consultez les rubriques suivantes dans AWS SDK for Rust
API reference.

* CreateFunction

* DeleteFunction

» GetFunction
* Invoke
e ListFunctions

« UpdateFunctionCode

» UpdateFunctionConfiguration
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Actions

CreateFunction

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateFunction.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le

confi

/**
* C
*/

gurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

reate a function, uploading from a zip file.

pub async fn create_function(&self, zip_file: PathBuf) -> Result<String,

anyhow:

tError> {
let code = self.prepare_function(zip_file, None).await?;

let key = code.s3_key().unwrap().to_string();
let role = self.create_role().await.map_err(|e| anyhow!(e))?;

info!("Created iam role, waiting 15s for it to become active");
tokio::time: :sleep(Duration::from_secs(15)).await;

info!("Creating lambda function {}", self.lambda_name);
let _ = self
.lambda_client
.create_function()
.function_name(self.lambda_name.clone())
.code(code)
.role(role.arn())
.runtime(aws_sdk_lambda: :types::Runtime: :Providedal2)
.handler("_unused")
.send()
.await
.map_err(anyhow: :Error::from)?;

self.wait_for_function_ready().await?;
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self.lambda_client
.publish_version()
.function_name(self.lambda_name.clone())

.send()
.await?;
Ok(key)
}
/**

* Upload function code from a path to a zip file.
* The zip file must have an AL2 Linux-compatible binary called “bootstrap.
* The easiest way to create such a zip is to use ‘cargo lambda build --output-
format Zip .
*/
async fn prepare_function(
&self,
zip_file: PathBuf,
key: Option<String>,
) -> Result<FunctionCode, anyhow::Error> {
let body = ByteStream::from_path(zip_file).await?;

let key = key.unwrap_or_else(]|| format!("{}_code", self.lambda_name));

info!("Uploading function code to s3://{3}/{3}", self.bucket, key);
let _ = self

.s3_client

.put_object()

.bucket(self.bucket.clone())

.key(key.clone())

.body(body)

.send()

.await?;

Ok(FunctionCode: :buildex()
.s3_bucket(self.bucket.clone())
.s3_key(key)

.build())
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* Pour plus de détails sur I'API, voir CreateFunctionla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

DeleteFunction
L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteFunction.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

/** Delete a function and its role, and if possible or necessary, its associated
code object and bucket. */
pub async fn delete_function(
&self,
location: Option<String>,
) -> (
Result<DeleteFunctionOutput, anyhow::Error>,
Result<DeleteRoleOutput, anyhow::Error>,
Option<Result<DeleteObjectOutput, anyhow::Error>>,
) {
info!("Deleting lambda function {}", self.lambda_name);
let delete_function = self
.lambda_client
.delete_function()
.function_name(self.lambda_name.clone())
.send()
.await
.map_err(anyhow: :Error::from);

info!("Deleting iam role {}", self.role_name);
let delete_role = self

.iam_client

.delete_role()

.role_name(self.role_name.clone())

.send()

.await

.map_err(anyhow: :Error::from);
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let delete_object: Option<Result<DeleteObjectOutput, anyhow::Error>> =
if let Some(location) = location {
info!("Deleting object {location}");
Some (
self.s3_client
.delete_object()
.bucket(self.bucket.clone())

.key(location)
.send()
.await
.map_err(anyhow: :Exrror::from),
)
} else {
info!(?location, "Skipping delete object");
None

i

(delete_function, delete_role, delete_object)

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteFunctionla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

GetFunction

L’exemple de code suivant montre comment utiliser GetFunction.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

/** Get the Lambda function with this Manager's name. */

pub async fn get_function(&self) -> Result<GetFunctionOutput, anyhow::Error> {
info!("Getting lambda function");
self.lambda_client
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.get_function()
.function_name(self.lambda_name.clone())
.send()

.await

.map_err(anyhow: :Error::from)

» Pour plus de détails sur I'API, voir GetFunctionla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

Invoke

L’exemple de code suivant montre comment utiliser Invoke.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

/** Invoke the lambda function using calculator InvokeArgs. */
pub async fn invoke(&self, args: InvokeArgs) -> Result<InvokeOutput,
anyhow: :Error> {
info!(?args, "Invoking {}", self.lambda_name);
let payload = serde_json::to_string(&args)?;
debug! (?payload, "Sending payload");
self.lambda_client
.invoke()
.function_name(self.lambda_name.clone())
.payload(Blob: :new(payload))
.send()
.await
.map_err(anyhow: :Exrror::from)

fn log_invoke_output(invoke: &InvokeOutput, message: &str) {
if let Some(payload) = invoke.payload().cloned() {
let payload = String::from_utf8(payload.into_inner());
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info!(?payload, message);
} else {
info!("Could not extract payload")
}
if let Some(logs) = invoke.log_result() {
debug!(?logs, "Invoked function logs")
} else {
debug! ("Invoked function had no logs")

» Pour plus d’'informations sur I'API, consultez Invoquer dans la Référence d’API du kit SDK AWS
pour Rust.
ListFunctions
L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListFunctions.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

/** List all Lambda functions in the current Region. */
pub async fn list_functions(&self) -> Result<ListFunctionsOutput, anyhow::Error>

info!("Listing lambda functions");
self.lambda_client
.list_functions()
.send()
.await
.map_err(anyhow: :Error::from)

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListFunctionsla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.
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UpdateFunctionCode

L’exemple de code suivant montre comment utiliser UpdateFunctionCode.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

/** Given a Path to a zip file, update the function's code and wait for the
update to finish. */
pub async fn update_function_code(
&self,
zip_file: PathBuf,
key: String,
) -> Result<UpdateFunctionCodeOutput, anyhow::Error> {
let function_code = self.prepare_function(zip_file, Some(key)).await?;

info!("Updating code for {}", self.lambda_name);

let update = self
.lambda_client
.update_function_code()
.function_name(self.lambda_name.clone())
.s3_bucket(self.bucket.clone())
.s3_key(function_code.s3_key().unwrap().to_string())
.send()
.await
.map_err(anyhow: :Error::from)?;

self.wait_for_function_ready().await?;

Ok(update)

/**
* Upload function code from a path to a zip file.
* The zip file must have an AL2 Linux-compatible binary called “bootstrap.
* The easiest way to create such a zip is to use ‘cargo lambda build --output-
format Zip'.

*/
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async fn prepare_function(
&self,
zip_file: PathBuf,
key: Option<String>,
) -> Result<FunctionCode, anyhow::Error> {
let body = ByteStream::from_path(zip_file).await?;

let key = key.unwrap_or_else(]|| format!("{}_code", self.lambda_name));

info!("Uploading function code to s3://{3}/{3}", self.bucket, key);
let _ = self

.s3_client

.put_object()

.bucket(self.bucket.clone())

.key(key.clone())

.body(body)

.send()

.await?;

Ok(FunctionCode: :buildex()
.s3_bucket(self.bucket.clone())
.s3_key(key)

.build())

» Pour plus de détails sur I'API, voir UpdateFunctionCodela section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

UpdateFunctionConfiguration

L’exemple de code suivant montre comment utiliser UpdateFunctionConfiguration.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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/** Update the environment for a function. */
pub async fn update_function_configuration(
&self,
environment: Environment,
) -> Result<UpdateFunctionConfigurationOutput, anyhow::Error> {
info!/(
?environment,
"Updating environment for {}", self.lambda_name
);
let updated = self
.lambda_client
.update_function_configuration()
.function_name(self.lambda_name.clone())
.environment(environment)
.send()
.await
.map_err(anyhow: :Exrror::from)?;

self.wait_for_function_ready().await?;

Ok(updated)

* Pour plus de détails sur I'API, voir UpdateFunctionConfigurationla section de référence de I'API
AWS SDK for Rust.

Scénarios

Création d’'une application sans serveur pour gérer des photos

L'exemple de code suivant montre comment créer une application sans serveur permettant aux
utilisateurs de gérer des photos a I'aide d'étiquettes.

SDK pour Rust

Montre comment développer une application de gestion de ressources photographiques qui
détecte les étiquettes dans les images a I'aide d’Amazon Rekognition et les stocke pour les
récupérer ultérieurement.
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Pour obtenir le code source complet et les instructions de configuration et d'exécution, consultez
I'exemple complet sur GitHub.

Pour explorer en profondeur I'origine de cet exemple, consultez I'article sur AWS Community.

Les services utilisés dans cet exemple

API Gateway

DynamoDB
Lambda

Amazon Rekognition

Amazon S3
Amazon SNS

Exemples sans serveur

Connexion a une base de données Amazon RDS dans une fonction Lambda

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une fonction Lambda qui se connecte a

une base de données RDS. La fonction effectue une simple requéte de base de données et renvoie

le résultat.

SDK pour Rust

Connexion a une base de données Amazon RDS dans une fonction Lambda a 'aide de Rust.

® Note

use
use
use

};
use
use

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

aws_config: :BehaviorVersion;

aws_credential_types::provider: :ProvideCredentials;

aws_sigv4::{

http_request::{sign, SignableBody, SignableRequest, SigningSettings},
sign::v4,

lambda_runtime: :{run, service_fn, Error, LambdaEvent};
serde_json::{json, Value};

Exemples sans serveur
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use sqglx::postgres::PgConnectOptions;
use std::env;
use std::time::{Duration, SystemTime};

const RDS_CERTS: &[u8] = include_bytes!("global-bundle.pem");

async fn generate_rds_iam_token(
db_hostname: &str,
port: ul6,
db_username: &str,
) -> Result<String, Error> {
let config = aws_config::load_defaults(BehaviorVersion::v2024_03_28()).await;

let credentials = config
.credentials_provider()
.expect("no credentials provider found")
.provide_credentials()
.await
.expect("unable to load credentials");
let identity = credentials.into();
let region = config.region().unwrap().to_string();

let mut signing_settings = SigningSettings::default();
signing_settings.expires_in = Some(Duration::from_secs(900));
signing_settings.signature_location =

aws_sigv4: :http_request::SignaturelLocation::QueryParams;

let signing_params = v4::SigningParams: :buildex()
.identity(&identity)
.region(&region)
.name("rds-db")
.time(SystemTime: :now())
.settings(signing_settings)
.build()?;

let url = format!(
"https://{db_hostname}: {port}/?Action=connect&DBUser={db_user}",
db_hostname = db_hostname,
port = port,
db_user = db_username

);

let signable_request =
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SignableRequest::new("GET", &url, std::iter::empty(),
SignableBody: :Bytes(&[]))
.expect("signable request");

let (signing_instructions, _signature) =
sign(signable_request, &signing_params.into())?.into_parts();

let mut url = url::Url::parse(&url).unwrap();
for (name, value) in signing_instructions.params() {
url.query_pairs_mut().append_pair(name, &value);
let response = url.to_string().split_off("https://".len());
Ok(response)
#[tokio::main]

async fn main() -> Result<(), Error> {
run(service_fn(handler)).await

async fn handler(_event: LambdaEvent<Value>) -> Result<Value, Error> {

let db_host = env::var("DB_HOSTNAME").expect("DB_HOSTNAME must be set");

let db_port env::var("DB_PORT")
.expect("DB_PORT must be set")
.parse::<ul6>()
.expect("PORT must be a valid number");
let db_name = env::var("DB_NAME").expect("DB_NAME must be set");

let db_user_name = env::var("DB_USERNAME").expect("DB_USERNAME must be set");

let token = generate_rds_iam_token(&db_host, db_port, &db_user_name).await?;

let opts = PgConnectOptions: :new()
.host(&db_host)
.port(db_port)
.username(&db_user_name)
.password(&token)
.database(&db_name)
.ssl_root_cert_from_pem(RDS_CERTS.to_vec())
.ssl_mode(sqlx::postgres: :PgSslMode: :Require);

let pool = sqlx::postgres::PgPoolOptions: :new()
.connect_with(opts)
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.await?;

let result: i32 = sqlx::query_scalar("SELECT $1 + $2")
.bind(3)
.bind(2)
.fetch_one(&pool)
.await?;

println!("Result: {:?}", result);

Ok(json!({
"statusCode": 200,
"content-type": "text/plain",
"body": format!("The selected sum is: {result}")

1))

Invoquer une fonction Lambda a partir d’'un déclencheur Kinesis

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une fonction Lambda qui recoit

un événement déclenché par la réception d'enregistrements provenant d'un flux Kinesis. La
fonction récupére la charge utile Kinesis, décode a partir de Base64 et enregistre le contenu de
I'enregistrement.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

Consommation d’'un événement Kinesis avec Lambda a l'aide de Rust.

// Copyright Amazon.com, Inc. or its affiliates. All Rights Reserved.
// SPDX-License-Identifier: Apache-2.0

use aws_lambda_events::event::kinesis::KinesisEvent;

use lambda_runtime::{run, service_fn, Error, LambdaEvent};

async fn function_handler(event: LambdaEvent<KinesisEvent>) -> Result<(), Error> {
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if event.payload.records.is_empty() {
tracing::info!("No records found. Exiting.");
return 0k(());

event.payload.records.iter().for_each(|record| {
tracing::info!("EventId:
{3}",record.event_id.as_deref().unwrap_or_default());

let record_data = std::str::from_utf8(&record.kinesis.data);

match record_data {
Ok(data) => {
// log the record data
tracing::info!("Data: {}", data);

}
Err(e) => {

tracing::error!("Error: {}", e);
}

1)

tracing::info!(
"Successfully processed {} records",
event.payload.records.len()

);

0k(())

#[tokio: :main]
async fn main() -> Result<(), Error> {
tracing_subscriber::fmt()

.with_max_level(tracing::Level::INFO)
// disable printing the name of the module in every log line.
.with_target(false)
// disabling time is handy because CloudWatch will add the ingestion time.
.without_time()
.init();

run(service_fn(function_handler)).await
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Invocation d’'une fonction Lambda a partir d’'un déclencheur DynamoDB

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une fonction Lambda qui recoit un
événement déclenché par la réception d'enregistrements d'un flux DynamoDB. La fonction récupéere
les données utiles DynamoDB et journalise le contenu de I'enregistrement.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

Consommation d’'un événement DynamoDB avec Lambda en utilisant Rust.

use lambda_runtime::{service_fn, tracing, Error, LambdaEvent};
use aws_lambda_events::{
event: :dynamodb: : {Event, EventRecord},

};

// Built with the following dependencies:
//lambda_runtime = "0.11.1"
//serde_json = "1.0"

//tokio = { version = "1", features = ["macros"] }

//tracing = { version = "0.1", features = ["log"] }

//tracing-subscriber = { version = "0.3", default-features = false, features =
[Ilfmtll] }

//aws_lambda_events = "0.15.0"
async fn function_handler(event: LambdaEvent<Event>) ->Result<(), Error> {

let records = &event.payload.records;
tracing::info!("event payload: {:?}",records);
if records.is_empty() {
tracing::info!("No records found. Exiting.");
return 0k(());

for record in records{
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log_dynamo_dbrecord(record);

tracing::info!("Dynamo db records processed");

// Prepare the response

ok(())

fn log_dynamo_dbrecord(record: &EventRecord)-> Result<(), Error>{
tracing::info!("EventId: {3}", record.event_id);
tracing::info!("EventName: {}", record.event_name);
tracing::info!("DynamoDB Record: {:?}", record.change );

ok(())

#[tokio: :main]

async fn main() -> Result<(), Error> {
tracing_subscriber::fmt()
.with_max_level(tracing::Level::INFO)
.with_target(false)
.without_time()
.init();

let func = service_fn(function_handler);
lambda_runtime: :run(func).await?;

ok(())

Invocation d’'une fonction Lambda a partir d’'un déclencheur Amazon DocumentDB

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une fonction Lambda qui regoit un
événement déclenché par la réception d'enregistrements provenant d'un flux de modifications
DocumentDB. La fonction récupére les données utiles DocumentDB et journalise le contenu de
I'enregistrement.
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SDK pour Rust

@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

Consommation d’'un événement Amazon DocumentDB avec Lambda en utilisant Rust.

use lambda_runtime::{service_fn, tracing, Error, LambdaEvent};
use aws_lambda_events::{
event::documentdb: : {DocumentDbEvent, DocumentDbInnerEvent},

i

// Built with the following dependencies:
//lambda_runtime = "0.11.1"
//serde_json = "1.0"

//tokio = { version = "1", features = ["macros"] }

//tracing = { version = "0.1", features = ["log"] }

//tracing-subscriber = { version = "0.3", default-features = false, features =
[Ilfmt"] }

//aws_lambda_events = "0.15.0"
async fn function_handler(event: LambdaEvent<DocumentDbEvent>) ->Result<(), Error> {

tracing::info!("Event Source ARN: {:?}", event.payload.event_source_arn);
tracing::info!("Event Source: {:?}", event.payload.event_source);

let records = &event.payload.events;
if records.is_empty() {

tracing::info!("No records found. Exiting.");
return 0k(());

for record in records{
log_document_db_event(record);

tracing::info!("Document db records processed");
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// Prepare the response

ok(())

fn log_document_db_event(record: &DocumentDbInnerEvent)-> Result<(), Error>{
tracing::info!("Change Event: {:?}", record.event);

0k(())

#[tokio::main]

async fn main() -> Result<(), Error> {
tracing_subscriber::fmt()
.with_max_level(tracing::Level::INFO)
.with_target(false)
.without_time()
.init();

let func = service_fn(function_handler);
lambda_runtime: :run(func).await?;

0k(())

Invocation d’'une fonction Lambda a partir d’'un déclencheur Amazon MSK

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une fonction Lambda qui recgoit un
événement déclenché par la réception d'enregistrements d'un cluster Amazon MSK. La fonction
récupére les données utiles MSK et journalise le contenu de I'enregistrement.

SDK pour Rust

(@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.
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Utilisation d'un événement Amazon MSK avec Lambda a I'aide de Rust.

use aws_lambda_events::event::kafka::KafkaEvent;

use lambda_runtime::{run, service_fn, tracing, Error, LambdaEvent};
use baseb4::prelude::*;

use serde_json::{Value};

use tracing::{info};

/// Pre-Requisites:

/// 1. Install Cargo Lambda - see https://www.cargo-lambda.info/guide/getting-
started.html

/// 2. Add packages tracing, tracing-subscriber, serde_json, base64

///
/// This is the main body for the function.

/// Write your code inside it.

/// There are some code example in the following URLs:

/// - https://github.com/awslabs/aws-lambda-rust-runtime/tree/main/examples

/// - https://github.com/aws-samples/serverless-rust-demo/

async fn function_handler(event: LambdaEvent<KafkaEvent>) -> Result<Value, Error> {
let payload = event.payload.records;
for (_name, records) in payload.iter() {

for record in records {

let record_text = record.value.as_ref().ok_or("Value is None")?;
info!("Record: {}", &record_text);

// perform Base64 decoding
let record_bytes = BASE64_STANDARD.decode(record_text)?;

let message = std::str::from_utf8(&record_bytes)?;

info!("Message: {}", message);

}

0k(().into())

#[tokio::main]
async fn main() -> Result<(), Error> {
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// required to enable CloudWatch error logging by the runtime
tracing::init_default_subscriber();
info!("Setup CW subscriber!");

run(service_fn(function_handler)).await

Invoquer une fonction lambda a partir d'un déclencheur Amazon S3

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une fonction Lambda qui recgoit un
événement déclenché par le téléchargement d'un objet dans un compartiment S3. La fonction extrait
le nom du compartiment S3 et la clé de I'objet a partir du paramétre d’événement et appelle I'API
Amazon S3 pour récupérer et consigner le type de contenu de I'objet.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

Utilisation d’'un événement S3 avec Lambda en utilisant Rust.

// Copyright Amazon.com, Inc. or its affiliates. All Rights Reserved.
// SPDX-License-Identifier: Apache-2.0

use aws_lambda_events::event::s3::S3Event;

use aws_sdk_s3::{Client};

use lambda_runtime::{run, service_fn, Error, LambdaEvent};

/// Main function

#[tokio: :main]

async fn main() -> Result<(), Error> {

tracing_subscriber::fmt()

.with_max_level(tracing::Level::INFO)
.with_target(false)
.without_time()
.init();
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// Initialize the AWS SDK for Rust
let config = aws_config::load_from_env().await;
let s3_client = Client::new(&config);

let res = run(service_fn(|request: LambdaEvent<S3Event>| {
function_handler(&s3_client, request)
})).await;

res

async fn function_handlex(

s3_client: &Client,

evt: LambdaEvent<S3Event>
) -> Result<(), Error> {

tracing::info!(records = ?evt.payload.records.len(), "Received request from
SQs");

if evt.payload.records.len() == 0 {
tracing::info!("Empty S3 event received");

let bucket = evt.payload.records[@].s3.bucket.name.as_ref().expect("Bucket name
to exist");

let key = evt.payload.records[@].s3.object.key.as_ref().expect("Object key to
exist");

tracing::info!("Request is for {} and object {}", bucket, key);

let s3_get_object_result = s3_client
.get_object()
.bucket(bucket)
.key(key)
.send()
.await;

match s3_get_object_result {
Ok(_) => tracing::info!("S3 Get Object success, the s3GetObjectResult
contains a 'body' property of type ByteStream"),
Err(_) => tracing::info!("Failure with S3 Get Object request")

ok(())
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}

Invocation d'une fonction lambda a partir d'un déclencheur Amazon SNS

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une fonction Lambda qui recgoit un
événement déclenché par la réception de messages provenant d'une rubrique SNS. La fonction
extrait les messages du paramétre d’événement et consigne le contenu de chaque message.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

Utilisation d’'un événement S3 avec Lambda a I'aide de Rust.

// Copyright Amazon.com, Inc. or its affiliates. All Rights Reserved.
// SPDX-License-Identifier: Apache-2.0

use aws_lambda_events::event::sns::SnsEvent;

use aws_lambda_events::sns::SnsRecord;

use lambda_runtime::{run, service_fn, Error, LambdaEvent};

use tracing::info;

// Built with the following dependencies:

// aws_lambda_events = { version = "0.10.0", default-features = false, features =
["sns"] }

// lambda_runtime = "0.8.1"

// tokio = { version = "1", features = ["macros"] }

// tracing = { version = "0.1", features = ["log"] }

// tracing-subscriber = { version = "0.3", default-features = false, features =
["fmt"] }

async fn function_handler(event: LambdaEvent<SnsEvent>) -> Result<(), Error> {
for event in event.payload.records {
process_record(&event)?;

0k(())
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fn process_record(record: &SnsRecord) -> Result<(), Error> {
info!("Processing SNS Message: {}", record.sns.message);

// Implement your record handling code here.

ok(())

#[tokio: :main]
async fn main() -> Result<(), Error> {
tracing_subscriber::fmt()
.with_max_level(tracing::Level::INFO)
.with_target(false)
.without_time()
.init();

run(service_fn(function_handler)).await

Invoquer une fonction Lambda a partir d’'un déclencheur Amazon SQS

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une fonction Lambda qui recgoit un
événement déclenché par la réception de messages provenant d'une file d'attente SQS. La fonction
extrait les messages du paramétre d’événement et consigne le contenu de chaque message.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

Consommation d’'un événement SQS avec Lambda a 'aide de Rust.

// Copyright Amazon.com, Inc. or its affiliates. All Rights Reserved.
// SPDX-License-Identifier: Apache-2.0

use aws_lambda_events::event::sqs::SqsEvent;

use lambda_runtime::{run, service_fn, Error, LambdaEvent};
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async fn function_handler(event: LambdaEvent<SqsEvent>) -> Result<(), Error> {
event.payload.records.iter().for_each(|record| {
// process the record
tracing::info!("Message body: {}",
record.body.as_deref().unwrap_or_default())

1)

0k(())

#[tokio: :main]
async fn main() -> Result<(), Error> {
tracing_subscriber::fmt()

.with_max_level(tracing::Level::INFO)
// disable printing the name of the module in every log line.
.with_target(false)
// disabling time is handy because CloudWatch will add the ingestion time.
.without_time()
.init();

run(service_fn(function_handler)).await

Signalement des échecs d’articles par lots pour les fonctions Lambda a 'aide d’'un déclencheur
Kinesis

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une réponse par lots partielle pour les
fonctions Lambda qui regoivent des événements d'un flux Kinesis. La fonction signale les défaillances
échecs d’articles par lots dans la réponse, en indiquant a Lambda de réessayer ces messages
ultérieurement.

SDK pour Rust

(@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

Signalement des échecs d’articles par lots Kinesis avec Lambda a 'aide de Rust.
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// Copyright Amazon.com, Inc. or its affiliates. All Rights Reserved.
// SPDX-License-Identifier: Apache-2.0
use aws_lambda_events::{
event: :kinesis: :KinesisEvent,
kinesis: :KinesisEventRecord,
streams: :{KinesisBatchItemFailure, KinesisEventResponse},
I

use lambda_runtime::{run, service_fn, Error, LambdaEvent};

async fn function_handler(event: LambdaEvent<KinesisEvent>) ->
Result<KinesisEventResponse, Error> {
let mut response = KinesisEventResponse {
batch_item_failures: vec![],

I

if event.payload.records.is_empty() {
tracing::info!("No records found. Exiting.");
return Ok(response);

for record in &event.payload.records {
tracing::info!(
"EventId: {}",
record.event_id.as_deref().unwrap_or_default()

);
let record_processing_result = process_record(record);

if record_processing_result.is_err() {
response.batch_item_failures.push(KinesisBatchItemFailure {
item_identifier: record.kinesis.sequence_number.clone(),

1)

/* Since we are working with streams, we can return the failed item
immediately.

Lambda will immediately begin to retry processing from this failed item
onwards. */

return Ok(response);

tracing::info!(
"Successfully processed {} records",
event.payload.records.len()

Exemples sans serveur 512



Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

);

Ok(response)

fn process_record(record: &KinesisEventRecord) -> Result<(), Error> {
let record_data = std::str::from_utf8(record.kinesis.data.as_slice());

if let Some(err) = record_data.err() {
tracing::error!("Error: {}", err);
return Err(Error::from(err));

let record_data = record_data.unwrap_or_default();

// do something interesting with the data
tracing::info!("Data: {}", record_data);

ok(())

#[tokio: :main]
async fn main() -> Result<(), Error> {
tracing_subscriber::fmt()
.with_max_level(tracing::Level::INFO)
// disable printing the name of the module in every log line.
.with_target(false)

// disabling time is handy because CloudWatch will add the ingestion time.

.without_time()
.init();

run(service_fn(function_handler)).await

Signalement des échecs d’articles par lots pour les fonctions Lambda a I'aide d’'un déclencheur
DynamoDB

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une réponse par lots partielle pour les
fonctions Lambda qui regoivent des événements d'un flux DynamoDB. La fonction signale les
défaillances échecs d’articles par lots dans la réponse, en indiquant a Lambda de réessayer ces
messages ultérieurement.
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SDK pour Rust

®

Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le

configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

Signalement des échecs d’articles par lots DynamoDB avec Lambda a 'aide de Rust.

use

use

/17

fn process_record(record: &EventRecord) -> Result<(), Error> {

/17

aws_lambda_events: : {

event: :dynamodb: : {Event, EventRecord, StreamRecord},
streams: : {DynamoDbBatchItemFailure, DynamoDbEventResponse},

lambda_runtime: :{run, service_fn, Error, LambdaEvent};

Process the stream record

let stream_record: &StreamRecord = &record.change;

// process your stream record here...
tracing::info!("Data: {:?}", stream_record);

0k(())

Main Lambda handler here...

async fn function_handler(event: LambdaEvent<Event>) ->
Result<DynamoDbEventResponse, Error> {

let mut response = DynamoDbEventResponse {
batch_item_failures: vec![],

};
let records = &event.payload.records;
if records.is_empty() {

tracing::info!("No records found. Exiting.");
return Ok(response);

for record in records {
tracing::info!("EventId: {3}", record.event_id);
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// Couldn't find a sequence number
if record.change.sequence_number.is_none() {
response.batch_item_failures.push(DynamoDbBatchItemFailure {
item_identifier: Some("".to_string()),

1)

return Ok(response);

// Process your record here...
if process_record(record).is_err() {
response.batch_item_failures.push(DynamoDbBatchItemFailure {
item_identifier: record.change.sequence_number.clone(),
1);
/* Since we are working with streams, we can return the failed item
immediately.
Lambda will immediately begin to retry processing from this failed item
onwards. */
return Ok(response);

tracing::info!("Successfully processed {} record(s)", records.len());

Ok(response)

#[tokio: :main]
async fn main() -> Result<(), Error> {
tracing_subscriber::fmt()

.with_max_level(tracing::Level::INFO)
// disable printing the name of the module in every log line.
.with_target(false)
// disabling time is handy because CloudWatch will add the ingestion time.
.without_time()
.init();

run(service_fn(function_handler)).await
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Signalement des échecs d’articles par lots pour les fonctions Lambda a I'aide d’'un déclencheur
Amazon SQS

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une réponse par lots partielle pour les
fonctions Lambda qui recoivent des événements d'une file d'attente SQS. La fonction signale les
défaillances échecs d’articles par lots dans la réponse, en indiquant a Lambda de réessayer ces
messages ultérieurement.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

Signalement des échecs d’articles par lots SQS avec Lambda a l'aide de Rust.

// Copyright Amazon.com, Inc. or its affiliates. All Rights Reserved.
// SPDX-License-Identifier: Apache-2.0
use aws_lambda_events::{
event::sqgs::{SqsBatchResponse, SqgsEvent},
sqgs::{BatchItemFailure, SqsMessage},
};

use lambda_runtime::{run, service_fn, Error, LambdaEvent};

async fn process_record(_: &SqgsMessage) -> Result<(), Error> {
Err(Error::from("Error processing message"))

async fn function_handler(event: LambdaEvent<SqsEvent>) -> Result<SqsBatchResponse,
Error> {
let mut batch_item_failures = Vec::new();
for record in event.payload.records {
match process_record(&record).await {
Ok(_) => (),
Err(_) => batch_item_failures.push(BatchItemFailure {
item_identifier: record.message_id.unwrap(),

1),
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Ok(SgsBatchResponse {
batch_item_failures,
)
}

#[tokio: :main]
async fn main() -> Result<(), Error> {
run(service_fn(function_handler)).await

}

AWS contributions communautaires

Création et test d'une application sans serveur

L'exemple de code suivant montre comment créer et tester une application sans serveur a l'aide
d'API Gateway avec Lambda et DynamoDB

SDK pour Rust

Montre comment créer et tester une application sans serveur composée d'une APl Gateway avec
Lambda et DynamoDB a I'aide du SDK Rust.

Pour obtenir le code source complet et les instructions de configuration et d'exécution, consultez
I'exemple complet sur GitHub.

Les services utilisés dans cet exemple

+ API Gateway

* DynamoDB

* Lambda

MedialLive exemples d'utilisation du SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants en utilisant le AWS SDK pour Rust avec MediaLive.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.
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Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Actions

Actions

ListInputs

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListInputs.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Répertoriez les noms de vos MedialLive entrées et ARNs indiquez-les dans la région.

async fn show_inputs(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let input_list = client.list_inputs().send().await?;

for i in input_list.inputs() {
let input_arn = i.arn().unwrap_or_default();
let input_name = i.name().unwrap_or_default();
println!("Input Name : {}", input_name);

println!("Input ARN : {}", input_arn);
println!();

0k(())

+ Pour plus de details sur I'API, voir Listinputsla section de référence de I'API AWS SDK for Rust.
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MediaPackage exemples d'utilisation du SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants en utilisant le AWS SDK pour Rust avec MediaPackage.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

* Actions

Actions

ListChannels

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListChannels.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Répertoriez ARNs les chaines et leurs descriptions.

async fn show_channels(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let list_channels = client.list_channels().send().await?;

println!("Channels:");
for c in list_channels.channels() {

let description = c.description().unwrap_or_default();
let arn = c.arn().unwrap_or_default();
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println!(" Description : {}", description);
println!(" ARN : {}", arn);
println!();

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListChannelsla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

ListOriginEndpoints
L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListOriginEndpoints.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Répertoriez les descriptions de vos terminaux et URLSs.

async fn show_endpoints(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let or_endpoints = client.list_origin_endpoints().send().await?;

println!("Endpoints:");

for e in or_endpoints.origin_endpoints() {
let endpoint_url = e.url().unwrap_or_default();
let endpoint_description = e.description().unwrap_or_default();
println!(" Description: {}", endpoint_description);
println!(" URL : {}", endpoint_url);
println!();

0k(())
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» Pour plus de détails sur I'API, voir ListOriginEndpointsla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

Exemples Amazon MSK utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Amazon MSK.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Exemples sans serveur

Exemples sans serveur

Invocation d’'une fonction Lambda a partir d’'un déclencheur Amazon MSK

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une fonction Lambda qui recgoit un
événement déclenché par la réception d'enregistrements d'un cluster Amazon MSK. La fonction
récupere les données utiles MSK et journalise le contenu de I'enregistrement.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

Utilisation d'un événement Amazon MSK avec Lambda a I'aide de Rust.

use aws_lambda_events::event: :kafka: :KafkaEvent;

use lambda_runtime::{run, service_fn, tracing, Error, LambdaEvent};
use baseb4::prelude::*;

use serde_json::{Value};

use tracing::{info};

Amazon MSK 521


https://docs.rs/aws-sdk-mediapackage/latest/aws_sdk_mediapackage/client/struct.Client.html#method.list_origin_endpoints
https://github.com/aws-samples/serverless-snippets/tree/main/integration-msk-to-lambda

Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

/// Pre-Requisites:

/// 1. Install Cargo Lambda - see https://www.cargo-lambda.info/guide/getting-
started.html

/// 2. Add packages tracing, tracing-subscriber, serde_json, base64

///

/// This is the main body for the function.

/// Write your code inside it.

/// There are some code example in the following URLs:

/// - https://github.com/awslabs/aws-lambda-rust-runtime/tree/main/examples
/// - https://github.com/aws-samples/serverless-rust-demo/

async fn function_handler(event: LambdaEvent<KafkaEvent>) -> Result<Value, Error> {
let payload = event.payload.records;
for (_name, records) in payload.iter() {
for record in records {

let record_text = record.value.as_ref().ok_or("Value is None")?;
info!("Record: {}", &record_text);

// perform Base64 decoding
let record_bytes = BASE64_STANDARD.decode(record_text)?;

let message = std::str::from_utf8(&record_bytes)?;

info!("Message: {}", message);

}

Ok(().into())

#[tokio: ::main]

async fn main() -> Result<(), Error> {
// required to enable CloudWatch error logging by the runtime
tracing::init_default_subscriber();

info!("Setup CW subscriber!");

run(service_fn(function_handler)).await
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}

Exemples d'Amazon Polly utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants en utilisant le AWS SDK pour Rust avec Amazon Polly.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Les Scénarios sont des exemples de code qui vous montrent comment accomplir des taches
spécifiques en appelant plusieurs fonctions au sein d'un méme service ou combinés a d’autres
Services AWS.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques
» Actions

» Scénarios

Actions
DescribeVoices

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeVoices.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn list_voices(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let resp = client.describe_voices().send().await?;
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println!("Voices:");

let voices = resp.voices();
for voice in voices {

println!(" Name: {}", voice.name().unwrap_or("No name!"));
println!(

" Language: {}",
voice.language_name().unwrap_or("No language!")

);

println!();

println!("Found {} voices", voices.len());

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DescribeVoicesla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

ListLexicons

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListLexicons.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_lexicons(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let resp = client.list_lexicons().send().await?;

println!("Lexicons:");

let lexicons = resp.lexicons();
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for lexicon in lexicons {
println!(" Name: {}", lexicon.name().unwrap_or_default());
println!(
" Language: {:?}\n",
lexicon
.attributes()
.as_ref()
.map(|attrib| attrib
.language_code
.as_ref()
.expect("languages must have language codes"))
.expect("languages must have attributes")

);

println!();
println!("Found {} lexicons.", lexicons.len());
println!();

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListLexiconsla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

PutLexicon

L’exemple de code suivant montre comment utiliser PutLexicon.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn make_lexicon(client: &Client, name: &str, from: &str, to: &str) ->
Result<(), Error> {
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let content = format!("<?xml version=\"1.0\" encoding=\"UTF-8\"7?>

<lexicon version=\"1.0\" xmlns=\"http://www.w3.01rg/2005/01/pronunciation-lexicon
\" xmlns:xsi=\"http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance\"

xsi:schemaLocation=\"http://www.w3.0rg/2005/01/pronunciation-lexicon http://
www.w3.0rg/TR/2007/CR-pronunciation-lexicon-20071212/pls.xsd\"

alphabet=\"ipa\" xml:lang=\"en-US\">

<lexeme><grapheme>{}</grapheme><alias>{}</alias></lexeme>

</lexicon>", from, to);

client
.put_lexicon()
.name(name)
.content(content)

.send()
.await?;

println!("Added lexicon");

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir PutLexiconla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

SynthesizeSpeech

L’exemple de code suivant montre comment utiliser SynthesizeSpeech.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn synthesize(client: &Client, filename: &str) -> Result<(), Error> {
let content = fs::read_to_string(filename);

let resp = client
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.synthesize_speech()
.output_format(OutputFormat: :Mp3)
.text(content.unwrap())
.voice_id(VoiceId: :Joanna)
.send()

.await?;

// Get MP3 data from response and save it
let mut blob = resp

.audio_stream

.collect()

.await

.expect("failed to read data");

let parts: Vec<&str> = filename.split('.').collect();
let out_file format! ("{}{}", String::from(parts[@]), ".mp3");

let mut file
.await
.expect("failed to create file");

tokio::fs::File::create(out_file)

file.write_all_buf(&mut blob)
.await
.expect("failed to write to file");

0k(())

* Pour plus de détails sur I'API, voir SynthesizeSpeechla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

Scénarios

Convertir du texte en parole, puis de nouveau en texte

L’exemple de code suivant illustre comment :

« Utilisez Amazon Polly pour synthétiser un fichier d’entrée en texte brut (UTF-8) en un fichier audio.
» Chargez le fichier audio sur un compartiment Amazon S3.

» Utilisez Amazon Transcribe pour convertir le fichier audio en texte.
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+ Affichez le texte.

SDK pour Rust

Utilisez Amazon Polly pour synthétiser un fichier d’entrée en texte brut (UTF-8) en un fichier
audio, charger le fichier audio dans un compartiment Amazon S3, utiliser Amazon Transcribe pour
convertir ce fichier audio en texte et afficher le texte.

Pour obtenir le code source complet et les instructions de configuration et d'exécution, consultez
I'exemple complet sur GitHub.

Les services utilisés dans cet exemple

* Amazon Polly
 Amazon S3

« Amazon Transcribe

Exemples de QLDB utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec QLDB.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Actions

Actions

CreatelLedger

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreatelLedger.
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SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn make_ledger(client: &Client, ledger: &str) -> Result<(), Error> {
let result = client
.create_ledger()
.name(ledger)
.permissions_mode(PermissionsMode: :AllowAll)
.send()
.await?;

println!("ARN: {}", result.arn().unwrap());

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir Createledgerla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

ListLedgers

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListLedgers.

SDK pour Rust

(@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_ledgers(client: &QLDBClient) -> Result<(), Error> {
let mut pages = client.list_ledgers().into_paginator().page_size(2).send();
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while let Some(page) = pages.next().await {
println!("* {:?}", page); //Prints an entire page of ledgers.
for ledger in page.unwrap().ledgers() {
println!("* {:?}", ledger); //Prints the LedgerSummary of a single
ledger.
}
}

0k(())

 Pour plus de détails sur I'API, voir ListLedgersla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

Exemples Amazon RDS utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Amazon RDS.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

« Exemples sans serveur

Exemples sans serveur

Connexion a une base de données Amazon RDS dans une fonction Lambda

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une fonction Lambda qui se connecte a
une base de données RDS. La fonction effectue une simple requéte de base de données et renvoie
le résultat.
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SDK pour Rust

®

Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

Connexion a une base de données Amazon RDS dans une fonction Lambda a I'aide de Rust.

use
use
use

};

use
use
use
use
use

aws_config: :BehaviorVersion;

aws_credential_types::provider: :ProvideCredentials;

aws_sigv4::{

http_request::{sign, SignableBody, SignableRequest, SigningSettings},
sign::v4,

lambda_runtime::{run, service_fn, Error, LambdaEvent};
serde_json::{json, Value};

sqlx: :postgres: :PgConnectOptions;

std::env;

std::time::{Duration, SystemTime};

const RDS_CERTS: &[u8] = include_bytes!("global-bundle.pem");

async fn generate_rds_iam_token(

db_hostname: &str,
port: ul6,
db_username: &str,

) -> Result<String, Error> {

let config = aws_config::load_defaults(BehaviorVersion: :v2024_03_28()).await;

let credentials = config
.credentials_provider()
.expect("no credentials provider found")
.provide_credentials()
.await
.expect("unable to load credentials");
let identity = credentials.into();
let region = config.region().unwrap().to_string();

let mut signing_settings = SigningSettings::default();
signing_settings.expires_in = Some(Duration::from_secs(900));
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signing_settings.signature_location =
aws_sigv4: :http_request::SignaturelLocation::QueryParams;

let signing_params = v4::SigningParams: :builder()
.identity(&identity)
.region(&region)
.name("rds-db")
.time(SystemTime: :now())
.settings(signing_settings)
.build()?;

let url = format!(
"https://{db_hostname}: {port}/?Action=connect&DBUser={db_user}",
db_hostname = db_hostname,
port = port,
db_user = db_username

);

let signable_request =
SignableRequest::new("GET", &url, std::iter::empty(),
SignableBody: :Bytes(&[]))
.expect("signable request");

let (signing_instructions, _signature) =
sign(signable_request, &signing_params.into())?.into_parts();

let mut url = url::Url::parse(&url).unwrap();
for (name, value) in signing_instructions.params() {
url.query_pairs_mut().append_pair(name, &value);

let response = url.to_string().split_off("https://".len());

Ok(response)

#[tokio: :main]

async fn main() -> Result<(), Error> {
run(service_fn(handler)).await

async fn handler(_event: LambdaEvent<Value>) -> Result<Value, Error> {
let db_host = env::var("DB_HOSTNAME").expect("DB_HOSTNAME must be set");
let db_port env::var("DB_PORT")
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.expect("DB_PORT must be set")
.parse::<ul6>()
.expect("PORT must be a valid number");
let db_name = env::var("DB_NAME").expect("DB_NAME must be set");
let db_user_name = env::var("DB_USERNAME").expect("DB_USERNAME must be set");

let token = generate_rds_iam_token(&db_host, db_port, &db_user_name).await?;

let opts = PgConnectOptions::new()
.host(&db_host)
.port(db_port)
.username(&db_user_name)
.password(&token)
.database(&db_name)
.ssl_root_cert_from_pem(RDS_CERTS.to_vec())
.ssl_mode(sqglx::postgres: :PgSslMode: :Require);

let pool = sqlx::postgres::PgPoolOptions: :new()
.connect_with(opts)
.await?;

let result: i32 = sqglx::query_scalar("SELECT $1 + $2")
.bind(3)
.bind(2)
.fetch_one(&pool)
.await?;

println!("Result: {:?}", result);

Ok(json!({

"statusCode": 200,

"content-type": "text/plain",

"body": format!("The selected sum is: {result}")
1))

Exemples d'’Amazon RDS Data Service utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Amazon RDS Data Service.
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Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Actions

Actions
ExecuteStatement
L’exemple de code suivant montre comment utiliser ExecuteStatement.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn query_cluster(
client: &Client,
cluster_arn: &str,
query: &str,
secret_arn: &str,
) -> Result<(), Error> {
let st = client
.execute_statement()
.resource_arn(cluster_arn)
.database("postgres") // Do not confuse this with db instance name
.sql(query)
.secret_arn(secret_arn);

let result = st.send().await?;

println!("{:?}", result);
println!();
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» Pour plus de détails sur I'API, voir ExecuteStatementla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

Exemples d'Amazon Rekognition utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Amazon Rekognition.

Les Scénarios sont des exemples de code qui vous montrent comment accomplir des taches
spécifiques en appelant plusieurs fonctions au sein d’'un méme service ou combinés a d’autres
Services AWS.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Scénarios

Scénarios

Création d’'une application sans serveur pour gérer des photos

L'exemple de code suivant montre comment créer une application sans serveur permettant aux
utilisateurs de gérer des photos a l'aide d'étiquettes.

SDK pour Rust

Montre comment développer une application de gestion de ressources photographiques qui
détecte les étiquettes dans les images a I'aide d’Amazon Rekognition et les stocke pour les
récupérer ultérieurement.

Pour obtenir le code source complet et les instructions de configuration et d'exécution, consultez
I'exemple complet sur GitHub.

Pour explorer en profondeur I'origine de cet exemple, consultez I'article sur AWS Community.
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Les services utilisés dans cet exemple

» API Gateway

* DynamoDB

* Lambda

* Amazon Rekognition
» Amazon S3

* Amazon SNS

Détecter des visages dans une image
L’exemple de code suivant illustre comment :

» Enregistrez une image dans un compartiment Amazon S3.

 Utilisez Amazon Rekognition pour détecter les détails du visage, tels que la tranche d'age, le sexe
et I'émotion (sourire, etc.).

» Affichez ces détails.

SDK pour Rust

Enregistrez I'image dans un compartiment Amazon S3 avec un préfixe uploads (chargement),
utilisez Amazon Rekognition pour détecter les détails du visage, tels que la tranche d'age, le sexe
et I'émotion (sourire, etc.) et affichez ces détails.

Pour obtenir le code source complet et les instructions de configuration et d'exécution, consultez
I'exemple complet sur GitHub.

Les services utilisés dans cet exemple

* Amazon Rekognition

* Amazon S3

Enregistrer des informations EXIF et d'autres informations sur les images
L’exemple de code suivant illustre comment :

» Obtenier des informations EXIF a partir d'un fichier JPG, JPEG ou PNG.

» Charger le fichier image sur un compartiment Amazon S3.
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« Utiliser Amazon Rekognition pour identifier les trois principaux attributs (étiquettes) dans le fichier.

» Ajouter les informations EXIF et les étiquettes a un tableau Amazon DynamoDB dans la région.

SDK pour Rust

Obtenez les informations EXIF a partir d'un fichier JPG, JPEG ou PNG, chargez le fichier image
dans un compartiment Amazon S3, utilisez Amazon Rekognition pour identifier les trois principaux
attributs (étiquettes dans Amazon Rekognition) du fichier et ajoutez les informations EXIF et
d'étiquettes a un tableau Amazon DynamoDB dans la région.

Pour obtenir le code source complet et les instructions de configuration et d'exécution, consultez
I'exemple complet sur GitHub.

Les services utilisés dans cet exemple

* DynamoDB
* Amazon Rekognition

« Amazon S3

Exemples de Route 53 utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Route 53.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Actions

Actions

ListHostedZones

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListHostedZones.
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SDK pour Rust

®

Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_host_info(client: &aws_sdk_route53::Client) -> Result<(),
aws_sdk_route53: :Error> {

let hosted_zone_count = client.get_hosted_zone_count().send().await?;

println!(
"Number of hosted zones in region : {}",
hosted_zone_count.hosted_zone_count(),

I
let hosted_zones = client.list_hosted_zones().send().await?;
println!("Zones:");
for hz in hosted_zones.hosted_zones() {
let zone_name = hz.name();
let zone_id = hz.id();
println!(" ID : {}", zone_id);

println!(" Name : {}", zone_name);
println!();

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListHostedZonesla section de référence de I'API AWS SDK

for Rust.

Exemples d'Amazon S3 utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Amazon S3.

Amazon S3
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Les principes de base sont des exemples de code qui vous montrent comment effectuer les
opérations essentielles au sein d’'un service.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Les Scénarios sont des exemples de code qui vous montrent comment accomplir des taches
spécifiques en appelant plusieurs fonctions au sein d’'un méme service ou combinés a d’autres
Services AWS.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Mise en route
Hello Amazon S3
Les exemples de code suivants montrent comment démarrer avec Amazon S3.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

/// S3 Hello World Example using the AWS SDK for Rust.

///

/// This example lists the objects in a bucket, uploads an object to that bucket,
/// and then retrieves the object and prints some S3 information about the object.
/// This shows a number of S3 features, including how to use built-in paginators
/// for large data sets.

///

/// # Arguments

///

/// * “client’® - an S3 client configured appropriately for the environment.

/// * “bucket® - the bucket name that the object will be uploaded to. Must be
present in the region the “client’ is configured to use.

/// * “filename® - a reference to a path that will be read and uploaded to S3.

/// * “key' - the string key that the object will be uploaded as inside the bucket.

Amazon S3 539


https://github.com/awsdocs/aws-doc-sdk-examples/tree/main/rustv1/examples/s3#code-examples

Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

async fn list_bucket_and_upload_object(
client: &aws_sdk_s3::Client,
bucket: &str,
filepath: &Path,
key: &str,
) -> Result<(), S3ExampleError> {
// List the buckets in this account
let mut objects = client
.list_objects_v2()
.bucket(bucket)
.into_paginator()
.send();

println!("key\tetag\tlast_modified\tstorage_class");
while let Some(Ok(object)) = objects.next().await {
for item in object.contents() {
println!(
B BANS AN AN i R
item.key().unwrap_or_default(),
item.e_tag().unwrap_or_default(),
item.last_modified()
.map(|1m| format!("{1m}"))
.unwrap_or_default(),
item.storage_class()
.map(|sc| format!("{scl}"))
.unwrap_or_default()

);
}
}
// Prepare a ByteStream around the file, and upload the object using that
ByteStream.
let body = aws_sdk_s3::primitives::ByteStream::from_path(filepath)
.await

.map_err(|err| {
S3ExampleError: :new(format!(
"Failed to create bytestream for {filepath:?} ({err:?})"
))
1)7?;
let resp = client
.put_object()
.bucket(bucket)
.key(key)
.body(body)
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.send()
.await?;

println!(
"Upload success. Version: {:?}",
resp.version_id()
.expect("S3 Object upload missing version ID")

);

// Retrieve the just-uploaded object.

let resp = client.get_object().bucket(bucket).key(key).send().await?;
println!("etag: {}", resp.e_tag().unwrap_or("(missing)"));
println!("version: {}", resp.version_id().unwrap_or("(missing)"));

ok(())

ExampleError Utilitaires S3.

/// S3ExampleError provides a From<T: ProvideErrorMetadata> impl to extract
/// client-specific error details. This serves as a consistent backup to handling
/// specific service errors, depending on what is needed by the scenario.
/// It is used throughout the code examples for the AWS SDK for Rust.
#[derive(Debug)]
pub struct S3ExampleError(String);
impl S3ExampleError {

pub fn new(value: impl Into<String>) -> Self {

S3ExampleError(value.into())

pub fn add_message(self, message: impl Into<String>) -> Self {
S3ExampleError(format!("{}: {}", message.into(), self.0Q))

impl<T: aws_sdk_s3::error::ProvideErrorMetadata> From<T> for S3ExampleError {
fn from(value: T) -> Self {
S3ExampleError(format!(
{3 {3,
value
.code()
.map(String::from)
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.unwrap_oxr("unknown code".into()),
value

.message()

.map(String::from)

.unwrap_or("missing reason".into()),

)

impl std::error::Error for S3ExampleError {3}

impl std::fmt::Display for S3ExampleError {
fn fmt(&self, f: &mut std::fmt::Formatter<'_>) -> std::fmt::Result {
write!(f, "{3}", self.0)

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListBucketsla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

Rubriques

* Principes de base

» Actions
» Scénarios

« Exemples sans serveur

Principes de base

Principes de base
L’exemple de code suivant illustre comment :

 créer un compartiment et y charger un fichier ;

« télécharger un objet a partir d'un compartiment ;
 copier un objet dans le sous-dossier d'un compartiment ;
* répertorier les objets d'un compartiment ;

« supprimer le compartiment et tous les objets qui y figurent.

Principes de base
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SDK pour Rust

@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Code pour la caisse binaire qui exécute le scénario.

#![allow(clippy::result_large_err)]

//! Purpose

//!' Shows how to use the AWS SDK for Rust to get started using

//! Amazon Simple Storage Service (Amazon S3). Create a bucket, move objects into
and out of it,

//! and delete all resources at the end of the demo.

//!

//! This example follows the steps in "Getting started with Amazon S3" in the
Amazon S3

//! user guide.

//' - https://docs.aws.amazon.com/AmazonS3/latest/userguide/GetStartedwWithS3.html

use aws_config::meta::region::RegionProviderChain;
use aws_sdk_s3::{config::Region, Client};

use s3_code_examples::error::S3ExampleError;

use uuid::Uuid;

#[tokio::main]
async fn main() -> Result<(), S3ExampleError> {
let region_provider = RegionProviderChain::first_try(Region::new("us-west-2"));
let region = region_provider.region().await.unwrap();
let shared_config = aws_config::from_env().region(region_provider).load().await;
let client = Client::new(&shared_config);
let bucket_name = format!("amzn-s3-demo-bucket-{3}", Uuid::new_v4());
let file_name = "s3/testfile.txt".to_string();
let key = "test file key name".to_string();
let target_key = "target_key".to_string();

if let Err(e) = run_s3_operations(region, client, bucket_name, file_name, key,
target_key).await
{
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eprintln!("{:?}", e);
};

0k(())

async fn run_s3_operations(
region: Region,
client: Client,
bucket_name: String,
file_name: String,
key: String,
target_key: String,
) -> Result<(), S3ExampleError> {
s3_code_examples::create_bucket(&client, &bucket_name, &region).await?;
let run_example: Result<(), S3ExampleError> = (async {
s3_code_examples: :upload_object(&client, &bucket_name, &file_name,
&key).await?;
let _object = s3_code_examples::download_object(&client, &bucket_name,
&key).await;
s3_code_examples: :copy_object(&client, &bucket_name, &bucket_name, &key,
&target_key)
.await?;
s3_code_examples::list_objects(&client, &bucket_name).await?;
s3_code_examples::clear_bucket(&client, &bucket_name).await?;
0k(())
)
.await;
if let Err(err) = run_example {
eprintln!("Failed to complete getting-started example: {err:?}");
}

s3_code_examples: :delete_bucket(&client, &bucket_name).await?;

0k(())

Actions courantes utilisées par le scénario.

pub async fn create_bucket(
client: &aws_sdk_s3::Client,
bucket_name: &str,
region: &aws_config::Region,
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) -> Result<Option<aws_sdk_s3::operation::create_bucket::CreateBucketOutput>,
S3ExampleError> {
let constraint =
aws_sdk_s3: :types: :BucketLocationConstraint: :from(region.to_string().as_str());
let cfg = aws_sdk_s3::types::CreateBucketConfiguration: :buildex()
.location_constraint(constraint)
.build();
let create = client
.create_bucket()
.create_bucket_configuration(cfg)
.bucket(bucket_name)
.send()
.await;

// BucketAlreadyExists and BucketAlreadyOwnedByYou are not problems for this
task.
create.map(Some).or_else(|err| {
if err
.as_service_error()
.map(|se| se.is_bucket_already_exists() ||
se.is_bucket_already_owned_by_you())

== Some(true)
{

Ok(None)
} else {

Err(S3ExampleError: :from(err))
}

D

pub async fn upload_object(
client: &aws_sdk_s3::Client,
bucket_name: &str,
file_name: &str,

key: &str,
) -> Result<aws_sdk_s3::operation::put_object::PutObjectOutput, S3ExampleError> {
let body =
aws_sdk_s3::primitives: :ByteStream: :from_path(std::path::Path::new(file_name)).await;
client

.put_object()
.bucket(bucket_name)
.key(key)
.body(body.unwrap())
.send()
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.await
.map_err(S3ExampleError::from)

pub async fn download_object(
client: &aws_sdk_s3::Client,
bucket_name: &str,
key: &str,
) -> Result<aws_sdk_s3::operation::get_object::GetObjectOutput, S3ExampleError> {
client
.get_object()
.bucket(bucket_name)
.key(key)
.send()
.await
.map_err(S3ExampleError: :from)

/// Copy an object from one bucket to another.
pub async fn copy_object(
client: &aws_sdk_s3::Client,
source_bucket: &str,
destination_bucket: &str,
source_object: &str,
destination_object: &str,
) -> Result<(), S3ExampleError> {
let source_key = format!("{source_bucket}/{source_object}");
let response = client
.copy_object()
.copy_source(&source_key)
.bucket(destination_bucket)
.key(destination_object)
.send()
.await?;

println!(
"Copied from {source_key} to {destination_bucket}/{destination_object} with

etag {}",
response

.copy_object_result
.unwrap_or_else(| |
aws_sdk_s3::types: :CopyObjectResult: :buildexr().build())
.e_tag()
.unwrap_or("missing")
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);
ok(())

pub async fn list_objects(client: &aws_sdk_s3::Client, bucket: &str) -> Result<(),
S3ExampleError> {
let mut response = client
.list_objects_v2()
.bucket(bucket.to_owned())
.max_keys(10) // In this example, go 10 at a time.
.into_paginator()
.send();

while let Some(result) = response.next().await {
match result {
Ok(output) => {
for object in output.contents() {
println!(" - {}", object.key().unwrap_or("Unknown"));

}
Err(err) => {
eprintln!("{err:?3}")

ok(())

/// Given a bucket, remove all objects in the bucket, and then ensure no objects
/// remain in the bucket.
pub async fn clear_bucket(
client: &aws_sdk_s3::Client,
bucket_name: &str,
) -> Result<Vec<String>, S3ExampleError> {
let objects = client.list_objects_v2().bucket(bucket_name).send().await?;

// delete_objects no longer needs to be mutable.
let objects_to_delete: Vec<String> = objects
.contents()
.iter()
.filter_map(|obj| obj.key())
.map(String::from)
.collect();
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if objects_to_delete.is_empty() {
return Ok(vec![]);

let return_keys = objects_to_delete.clone();

delete_objects(client, bucket_name, objects_to_delete).await?;

let objects = client.list_objects_v2().bucket(bucket_name).send().await?;

eprintln!("{objects:?}");

match objects.key_count {
Some(@) => Ok(return_keys),
_ => Err(S3ExampleErroxr: :new(
"There were still objects left in the bucket.",
)),

pub async fn delete_bucket(
client: &aws_sdk_s3::Client,
bucket_name: &str,
) -> Result<(), S3ExampleError> {
let resp = client.delete_bucket().bucket(bucket_name).send().await;
match resp {
Ok(_) => 0k(()),
Err(err) => {
if err
.as_service_error()
.and_then(aws_sdk_s3::error: :ProvideErrorMetadata: :code)
== Some("NoSuchBucket")

{

0k(())
} else {

Err(S3ExampleError: :from(err))
}
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* Pour plus d’informations sur I'API, consultez les rubriques suivantes dans AWS SDK for Rust
API reference.

+ CopyObject
* CreateBucket

* DeleteBucket

» DeleteObjects

+ GetObject
» ListObjectsV2

» PutObject

Actions

CompleteMultipartUpload
L’exemple de code suivant montre comment utiliser CompleteMultipartUpload.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

// upload_parts: Vec<aws_sdk_s3::types::CompletedPart>
let completed_multipart_upload: CompletedMultipartUpload =
CompletedMultipartUpload: :buildexr()
.set_parts(Some(upload_parts))
.build();

let _complete_multipart_upload_res = client
.complete_multipart_upload()
.bucket(&bucket_name)
.key(&key)
.multipart_upload(completed_multipart_upload)
.upload_id(upload_id)
.send()
.await?;
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// Create a multipart upload. Use UploadPart and CompleteMultipartUpload to
// upload the file.
let multipart_upload_res: CreateMultipartUploadOutput = client
.create_multipart_upload()
.bucket(&bucket_name)
.key(&key)
.send()
.await?;

let upload_id = multipart_upload_res.upload_id().ok_or(S3ExampleError: :new(
"Missing upload_id after CreateMultipartUpload",
I

let mut upload_parts: Vec<aws_sdk_s3::types::CompletedPart> = Vec::new();

for chunk_index in @..chunk_count {

let this_chunk = if chunk_count - 1 == chunk_index {
size_of_last_chunk

} else {
CHUNK_SIZE

I

let stream = ByteStream::read_from()
.path(path)
.offset(chunk_index * CHUNK_SIZE)
.length(Length::Exact(this_chunk))
.build()
.await
.unwrap();

// Chunk index needs to start at @, but part numbers start at 1.
let part_number = (chunk_index as i32) + 1;
let upload_part_res = client

.upload_pazrt()

.key(&key)

.bucket(&bucket_name)

.upload_id(upload_id)

.body(stream)

.part_number(part_number)

.send()

.await?;
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upload_parts.push(

CompletedPart: :builder()
.e_tag(upload_part_res.e_tag.unwrap_or_default())
.part_number(part_number)

.build(),
);

» Pour plus de détails sur I'API, voir CompleteMultipartUploadla section de référence de I'API
AWS SDK for Rust.

CopyObject

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CopyObject.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

/// Copy an object from one bucket to another.
pub async fn copy_object(
client: &aws_sdk_s3::Client,
source_bucket: &str,
destination_bucket: &str,
source_object: &str,
destination_object: &str,
) -> Result<(), S3ExampleError> {
let source_key = format!("{source_bucket}/{source_object}");
let response = client
.copy_object()
.copy_source(&source_key)
.bucket(destination_bucket)
.key(destination_object)
.send()
.await?;
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println!(
"Copied from {source_key} to {destination_bucket}/{destination_object} with

etag {}",
response
.copy_object_result
.unwrap_or_else(| |
aws_sdk_s3::types: :CopyObjectResult: :buildexr().build())
.e_tag()
.unwrap_or("missing")
);
0k(())

+ Pour plus de détails sur I'API, voir CopyObjectla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

CreateBucket

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateBucket.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn create_bucket(
client: &aws_sdk_s3::Client,
bucket_name: &str,
region: &aws_config: :Region,
) -> Result<Option<aws_sdk_s3::operation::create_bucket::CreateBucketOutput>,
S3ExampleError> {
let constraint =
aws_sdk_s3: :types: :BucketLocationConstraint: :from(region.to_string().as_str());
let cfg = aws_sdk_s3::types::CreateBucketConfiguration: :builder()
.location_constraint(constraint)
.build();
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let create = client
.create_bucket()
.create_bucket_configuration(cfg)
.bucket(bucket_name)
.send()
.await;

// BucketAlreadyExists and BucketAlreadyOwnedByYou are not problems for this
task.
create.map(Some).or_else(|err| {
if err
.as_service_error()
.map(|se| se.is_bucket_already_exists() ||
se.is_bucket_already_owned_by_you())

== Some(true)
{

Ok (None)
} else {

Err(S3ExampleError: :from(err))
}

1)

» Pour plus de détails sur I'API, voir CreateBucketla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

CreateMultipartUpload

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateMultipartUpload.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

// Create a multipart upload. Use UploadPart and CompleteMultipartUpload to
// upload the file.
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let multipart_upload_res: CreateMultipartUploadOutput = client
.create_multipart_upload()
.bucket(&bucket_name)
.key(&key)
.send()
.await?;

let upload_id = multipart_upload_res.upload_id().ok_or(S3ExampleError: :new(
"Missing upload_id after CreateMultipartUpload",
))?;

let mut upload_parts: Vec<aws_sdk_s3::types::CompletedPart> = Vec::new();

for chunk_index in 0..chunk_count {

let this_chunk = if chunk_count - 1 == chunk_index {
size_of_last_chunk

} else {
CHUNK_SIZE

};

let stream = ByteStream::read_from()
.path(path)
.offset(chunk_index * CHUNK_SIZE)
.length(Length::Exact(this_chunk))
.build()
.await
.unwrap();

// Chunk index needs to start at @, but part numbers start at 1.
let part_number = (chunk_index as i32) + 1;
let upload_part_res = client

.upload_part()

.key(&key)

.bucket(&bucket_name)

.upload_id(upload_id)

.body(stream)

.part_number(part_number)

.send()

.await?;

upload_parts.push(
CompletedPart::builder()
.e_tag(upload_part_res.e_tag.unwrap_or_default())
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.part_number(part_number)
.build(),
I

// upload_parts: Vec<aws_sdk_s3::types::CompletedPart>
let completed_multipart_upload: CompletedMultipartUpload =
CompletedMultipartUpload: :buildexr()
.set_parts(Some(upload_parts))
.build();

let _complete_multipart_upload_res = client
.complete_multipart_upload()
.bucket(&bucket_name)
.key(&key)
.multipart_upload(completed_multipart_upload)
.upload_id(upload_id)
.send()
.await?;

» Pour plus de détails sur I'API, voir CreateMultipartUploadla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

DeleteBucket

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteBucket.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn delete_bucket(
client: &aws_sdk_s3::Client,
bucket_name: &str,
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) -> Result<(), S3ExampleError> {

let resp = client.delete_bucket().bucket(bucket_name).send().await;
match resp {

Ok(_) => 0k(()),
Err(err) => {
if err
.as_service_error()
.and_then(aws_sdk_s3::error: :ProvideErrorMetadata: :code)
== Some("NoSuchBucket")

{

0k(())
} else {

Err(S3ExampleError: :from(err))
}

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteBucketla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

DeleteObject

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteObject.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

/// Delete an object from a bucket.
pub async fn remove_object(
client: &aws_sdk_s3::Client,
bucket: &str,
key: &str,
) -> Result<(), S3ExampleError> {
client
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.delete_object()
.bucket(bucket)
.key(key)
.send()

.await?;

// There are no modeled errors to handle when deleting an object.

ok(())

+ Pour plus de details sur I'API, voir DeleteObjectla section de reférence de I'API AWS SDK for
Rust.

DeleteObjects

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteObjects.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

/// Delete the objects in a bucket.
pub async fn delete_objects(
client: &aws_sdk_s3::Client,
bucket_name: &str,
objects_to_delete: Vec<String>,
) -> Result<(), S3ExampleError> {
// Push into a mut vector to use '?° early return errors while building object
keys.
let mut delete_object_ids: Vec<aws_sdk_s3::types::0bjectIdentifier> = vec![];
for obj in objects_to_delete {
let obj_id = aws_sdk_s3::types::0bjectIdentifier::buildexr()
.key(obj)
.build()
.map_err(|err| {
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S3ExampleError: :new(format!("Failed to build key for delete_object:

{err:?1}"))
1)7?;
delete_object_ids.push(obj_id);
}
client
.delete_objects()
.bucket(bucket_name)
.delete(
aws_sdk_s3::types::Delete: :buildex()
.set_objects(Some(delete_object_ids))
.build()
.map_err(|err| {
S3ExampleError: :new(format!("Failed to build delete_object input
{err:?1}"))
YF,
)
.send()
.await?;
0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteObjectsla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

GetBucketLocation

L’exemple de code suivant montre comment utiliser GetBucketLocation.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_buckets(
strict: bool,
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client: &Client,
region: BucketlLocationConstraint,
) -> Result<(), S3ExampleError> {
let mut buckets = client.list_buckets().into_paginator().send();

let mut num_buckets = 0;
let mut in_region = 0;

while let Some(Ok(output)) = buckets.next().await {
for bucket in output.buckets() {
num_buckets += 1;
if strict {
let r = client

.get_bucket_location()
.bucket(bucket.name().unwrap_or_default())
.send()
.await?;

if r.location_constraint() == Some(&region) {
println!("{3}", bucket.name().unwrap_or_default());
in_region += 1;
}
} else {
println!("{3}", bucket.name().unwrap_or_default());

println!();
if strict {
println!(
"Found {3} buckets in the {} region out of a total of {} buckets.",
in_region, region, num_buckets
I
} else {
println!("Found {} buckets in all regions.", num_buckets);

ok(())
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» Pour plus de détails sur I'API, voir GetBucketLocationla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

GetObject
L’exemple de code suivant montre comment utiliser GetObject.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn get_object(client: Client, opt: Opt) -> Result<usize, S3ExampleError> {
trace! ("bucket: {3}", opt.bucket);
trace!("object: {}", opt.object);
trace!("destination: {}", opt.destination.display());

let mut file = File::create(opt.destination.clone()).map_err(|err| {
S3ExampleError: :new(format!(
"Failed to initialize file for saving S3 download: {err:?}"

))
17?;

let mut object = client
.get_object()
.bucket(opt.bucket)
.key(opt.object)
.send()
.await?;

let mut byte_count = @_usize;
while let Some(bytes) = object.body.try next().await.map_err(|err| {

S3ExampleError: :new(format!("Failed to read from S3 download stream:

{err:?3}"))

IR A

let bytes_len = bytes.len();

file.write_all(&bytes).map_err(|err| {

S3ExampleError: :new(format!(
"Failed to write from S3 download stream to local file: {err:?}"
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))
DS
trace!("Intermediate write of {bytes_len}");
byte_count += bytes_len;

Ok (byte_count)

 Pour plus de détails sur I'API, voir GetObjectla section de référence de I'API AWS SDK for Rust.

ListBuckets

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListBuckets.

SDK pour Rust

@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_buckets(
strict: bool,
client: &Client,
region: BucketlLocationConstraint,
) -> Result<(), S3ExampleError> {
let mut buckets = client.list_buckets().into_paginator().send();

let mut num_buckets = 0;
let mut in_region = 0;

while let Some(Ok(output)) = buckets.next().await {
for bucket in output.buckets() {
num_buckets += 1;
if strict {
let r = client
.get_bucket_location()
.bucket(bucket.name().unwrap_or_default())
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.send()
.await?;

if r.location_constraint() == Some(&region) {
println!("{}", bucket.name().unwrap_or_default());
in_region += 1;
}
} else {
println!("{}", bucket.name().unwrap_or_default());

println!();
if strict {
println!(
"Found {3} buckets in the {} region out of a total of {} buckets.",
in_region, region, num_buckets
);
} else {
println!("Found {} buckets in all regions.", num_buckets);

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListBucketsla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

ListObjectVersions

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListObjectVersions.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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async fn show_versions(client: &Client, bucket: &str) -> Result<(), Error> {
let resp = client.list_object_versions().bucket(bucket).send().await?;

for version in resp.versions() {
println!("{}", version.key().unwrap_or_default());
println!(" version ID: {}", version.version_id().unwrap_or_default());
println!();

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListObjectVersionsla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

ListObjectsV2
L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListObjectsV2.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn list_objects(client: &aws_sdk_s3::Client, bucket: &str) -> Result<(),
S3ExampleError> {
let mut response = client
.list_objects_v2()
.bucket(bucket.to_owned())
.max_keys(10) // In this example, go 10 at a time.
.into_paginator()
.send();

while let Some(result) = response.next().await {
match result {
Ok(output) => {
for object in output.contents() {
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println!(" - {}", object.key().unwrap_or("Unknown"));
}

Err(err) => {
eprintln!("{err:?}")

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir la ListObjectsversion V2 dans le AWS SDK pour la référence
de I'API Rust.

PutObject

L’exemple de code suivant montre comment utiliser PutObject.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn upload_object(
client: &aws_sdk_s3::Client,
bucket_name: &str,
file_name: &str,

key: &str,
) -> Result<aws_sdk_s3::operation::put_object::PutObjectOutput, S3ExampleError> {
let body =
aws_sdk_s3::primitives: :ByteStream: :from_path(std::path::Path::new(file_name)).await;
client

.put_object()
.bucket(bucket_name)
.key(key)
.body(body.unwrap())
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.send()
.await
.map_err(S3ExampleError: :from)

 Pour plus de détails sur I'API, voir PutObjectla section de référence de 'API AWS SDK for Rust.

UploadPart

L’exemple de code suivant montre comment utiliser UploadPart.

SDK pour Rust

@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

let mut upload_parts: Vec<aws_sdk_s3::types::CompletedPart> = Vec::new();

for chunk_index in @..chunk_count {

let this_chunk = if chunk_count - 1 == chunk_index {
size_of_last_chunk

} else {
CHUNK_SIZE

i

let stream = ByteStream::read_from()
.path(path)
.offset(chunk_index * CHUNK_SIZE)
.length(Length::Exact(this_chunk))
.build()
.await
.unwrap();

// Chunk index needs to start at @, but part numbers start at 1.
let part_number = (chunk_index as i32) + 1;
let upload_part_res = client

.upload_pazrt()

.key(&key)
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.bucket(&bucket_name)
.upload_id(upload_id)
.body(stream)
.part_number(part_number)
.send()

.await?;

upload_parts.push(

CompletedPart: :builder()
.e_tag(upload_part_res.e_tag.unwrap_or_default())
.part_number(part_number)

.build(),
);

// Create a multipart upload. Use UploadPart and CompleteMultipartUpload to
// upload the file.
let multipart_upload_res: CreateMultipartUploadOutput = client
.create_multipart_upload()
.bucket(&bucket_name)
.key(&key)
.send()
.await?;

let upload_id = multipart_upload_res.upload_id().ok_or(S3ExampleError: :new(
"Missing upload_id after CreateMultipartUpload",

))7?;

// upload_parts: Vec<aws_sdk_s3::types::CompletedPart>
let completed_multipart_upload: CompletedMultipartUpload =
CompletedMultipartUpload: :buildexr()
.set_parts(Some(upload_parts))
.build();

let _complete_multipart_upload_res = client
.complete_multipart_upload()
.bucket(&bucket_name)
.key(&key)
.multipart_upload(completed_multipart_upload)
.upload_id(upload_id)
.send()
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.await?;

» Pour plus de détails sur I'API, voir UploadPartla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

Scénarios

Convertir du texte en parole, puis de nouveau en texte

L’exemple de code suivant illustre comment :

Utilisez Amazon Polly pour synthétiser un fichier d’entrée en texte brut (UTF-8) en un fichier audio.

» Chargez le fichier audio sur un compartiment Amazon S3.

Utilisez Amazon Transcribe pour convertir le fichier audio en texte.

Affichez le texte.

SDK pour Rust

Utilisez Amazon Polly pour synthétiser un fichier d’entrée en texte brut (UTF-8) en un fichier
audio, charger le fichier audio dans un compartiment Amazon S3, utiliser Amazon Transcribe pour
convertir ce fichier audio en texte et afficher le texte.

Pour obtenir le code source complet et les instructions de configuration et d'exécution, consultez
I'exemple complet sur GitHub.

Les services utilisés dans cet exemple

+ Amazon Polly
+ Amazon S3

 Amazon Transcribe

Créer une URL présignée

L'exemple de code suivant montre comment créer une URL présignée pour Amazon S3 et
télécharger un objet.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le

configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Créez des demandes de présignature pour les objets GET S3.

/// Generate a URL for a presigned GET request.
async fn get_object(
client: &Client,
bucket: &str,
object: &str,
expires_in: ub64,
) -> Result<(), Box<dyn Error>> {
let expires_in = Duration::from_secs(expires_in);
let presigned_request = client
.get_object()
.bucket(bucket)
.key(object)
.presigned(PresigningConfig::expires_in(expires_in)?)
.await?;

println!("Object URI: {}", presigned_request.uri());
let valid_until = chrono::offset::Local::now() + expires_in;
println!("Valid until: {valid_untill}");

ok(())

Créez des demandes de présignature pour les objets PUT S3.

async fn put_object(
client: &Client,
bucket: &str,
object: &str,
expires_in: ub4,
) -> Result<String, S3ExampleError> {
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let expires_in: std::time::Duration =
std::time: :Duration::from_secs(expires_in);
let expires_in: aws_sdk_s3::presigning::PresigningConfig =
PresigningConfig: :expires_in(expires_in).map_err(|err| {
S3ExampleError: :new(format!(
"Failed to convert expiration to PresigningConfig: {err:?}"
)
17;
let presigned_request = client
.put_object()
.bucket(bucket)
.key(object)
.presigned(expires_in)
.await?;

Ok(presigned_request.uri().into())

Création d’'une application sans serveur pour gérer des photos

L'exemple de code suivant montre comment créer une application sans serveur permettant aux
utilisateurs de gérer des photos a I'aide d'étiquettes.

SDK pour Rust

Montre comment développer une application de gestion de ressources photographiques qui
détecte les étiquettes dans les images a I'aide d’Amazon Rekognition et les stocke pour les
récupérer ultérieurement.

Pour obtenir le code source complet et les instructions de configuration et d'exécution, consultez
I'exemple complet sur GitHub.

Pour explorer en profondeur 'origine de cet exemple, consultez I'article sur AWS Community.

Les services utilisés dans cet exemple

+ API Gateway
* DynamoDB
+ Lambda

* Amazon Rekognition
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« Amazon S3

« Amazon SNS

Détecter des visages dans une image
L’exemple de code suivant illustre comment :

» Enregistrez une image dans un compartiment Amazon S3.

 Utilisez Amazon Rekognition pour détecter les détails du visage, tels que la tranche d'age, le sexe
et I'émotion (sourire, etc.).

+ Affichez ces détails.

SDK pour Rust

Enregistrez I'image dans un compartiment Amazon S3 avec un préfixe uploads (chargement),
utilisez Amazon Rekognition pour détecter les détails du visage, tels que la tranche d'age, le sexe
et I'émotion (sourire, etc.) et affichez ces détails.

Pour obtenir le code source complet et les instructions de configuration et d'exécution, consultez
I'exemple complet sur GitHub.

Les services utilisés dans cet exemple

* Amazon Rekognition

« Amazon S3

Récupérer un objet d'un compartiment s'il a été modifié

L'exemple de code suivant montre comment lire les données d'un objet dans un compartiment S3,
mais uniquement si ce compartiment n'a pas été modifié depuis la derniére extraction.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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use

};
use
use

aws_sdk_s3::{

error: :SdkError,

primitives::{ByteStream, DateTime, DateTimeFormat},
Client,

s3_code_examples::error::S3ExampleError;
tracing::{error, warn};

const KEY: &str = "key";
const BODY: &str = "Hello, world!";

/17
/17
/17
/17
/17
/17
/17
/17
/17

Demonstrate how “if-modified-since’ reports that matching objects haven't
changed.

# Steps

- Create a bucket.

- Put an object in the bucket.

- Get the bucket headers.

- Get the bucket headers again but only if modified.
- Delete the bucket.

#[tokio: :main]
async fn main() -> Result<(), S3ExampleError> {

tracing_subscriber::fmt::init();

// Get a new UUID to use when creating a unique bucket name.
let uuid = uwuid::Uuid::new_v4();

// Load the AWS configuration from the environment.
let client = Client::new(&aws_config::load_from_env().await);

// Generate a unique bucket name using the previously generated UUID.
// Then create a new bucket with that name.
let bucket_name = format!("if-modified-since-{uuid}");
client
.create_bucket()
.bucket(bucket_name.clone())
.send()
.await?;

// Create a new object in the bucket whose name is 'KEY  and whose
// contents are “BODY'.
let put_object_output = client

.put_object()
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.bucket(bucket_name.as_str())

.key(KEY)

.body(ByteStream: :from_static(BODY.as_bytes()))
.send()

.await;

// If the "PutObject’ succeeded, get the eTag string from it. Otherwise,

// report an error and return an empty string.
let e_tag_1 = match put_object_output {
Ok(put_object) => put_object.e_tag.unwrap(),
Err(err) => {
error! ("{err:?}");
String::new()

i

// Request the object's headers.
let head_object_output = client
.head_object()
.bucket(bucket_name.as_str())
.key(KEY)
.send()
.await;

// If the "HeadObject® request succeeded, create a tuple containing the

// values of the headers "last-modified® and “etag . If the request
// failed, return the error in a tuple instead.
let (last_modified, e_tag_2) = match head_object_output {
Ok(head_object) => (
Ok(head_object.last_modified().cloned().unwrap()),
head_object.e_tag.unwrap(),
),
Err(err) => (Err(err), String::new()),

};

warn! ("last modified: {last_modified:?}");
assert_eq!(

e_tag_1, e_tag_2,

"PutObject and first GetObject had differing eTags"
);

println!("First value of last_modified: {last_modified:?3}");
println!("First tag: {}\n", e_tag_1);
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// Send a second ‘HeadObject’ request. This time, the “if_modified_since"
// option is specified, giving the “last_modified® value returned by the
// first call to "HeadObject'.

//

// Since the object hasn't been changed, and there are no other objects in
// the bucket, there should be no matching objects.

let head_object_output = client
.head_object()
.bucket(bucket_name.as_str())
.key(KEY)
.if_modified_since(last_modified.unwrap())
.send()
.await;

// If the "HeadObject  request succeeded, the result is a typle containing
// the “last_modified® and ‘e_tag_1l" properties. This is _not_ the expected
// result.

//

// The _expected_ result of the second call to ‘HeadObject  is an

// "SdkError::ServiceError' containing the HTTP error response. If that's
// the case and the HTTP status is 304 (not modified), the output is a

// tuple containing the values of the HTTP ‘last-modified’ and ‘etag’

// headers.

//

// If any other HTTP error occurred, the error is returned as an

// “SdkError::ServiceError'.

let (last_modified, e_tag_2) = match head_object_output {
Ok(head_object) => (
Ok (head_object.last_modified().cloned().unwrap()),
head_object.e_tag.unwrap(),
),
Err(err) => match err {
SdkError::ServiceError(err) => {
// Get the raw HTTP response. If its status is 304, the
// object has not changed. This is the expected code path.
let http = err.raw();
match http.status().as_ul6() {
// If the HTTP status is 304: Not Modified, return a
// tuple containing the values of the HTTP
// “last-modified® and “etag’ headers.
304 => (
Ok(DateTime: :from_stzr(
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http.headers().get("last-modified").unwrap(),
DateTimeFormat: :HttpDate,
)
.unwrap()),
http.headers().get("etag").map(|t| t.into()).unwrap(),
),
// Any other HTTP status code is returned as an
// ~SdkError::ServiceError'.
_ => (Err(SdkError::ServiceError(err)), String::new()),

}
// Any other kind of error is returned in a tuple containing the
// error and an empty string.
_ => (Err(err), String::new()),
},
I

warn! ("last modified: {last_modified:?}");
assert_eq!(

e_tag_1, e_tag_2,

"PutObject and second HeadObject had different eTags"
);

println!("Second value of last modified: {last_modified:?}");
println!("Second tag: {}", e_tag_2);

// Clean up by deleting the object and the bucket.
client

.delete_object()

.bucket(bucket_name.as_str())

.key(KEY)

.send()

.await?;

client
.delete_bucket()
.bucket(bucket_name.as_str())
.send()
.await?;

ok(())
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+ Pour plus de détails sur I'API, voir GetObjectla section de référence de I'API AWS SDK for Rust.

Enregistrer des informations EXIF et d'autres informations sur les images
L’exemple de code suivant illustre comment :

» Obtenier des informations EXIF a partir d'un fichier JPG, JPEG ou PNG.
» Charger le fichier image sur un compartiment Amazon S3.
« Utiliser Amazon Rekognition pour identifier les trois principaux attributs (étiquettes) dans le fichier.

+ Ajouter les informations EXIF et les étiquettes a un tableau Amazon DynamoDB dans la région.

SDK pour Rust

Obtenez les informations EXIF a partir d'un fichier JPG, JPEG ou PNG, chargez le fichier image
dans un compartiment Amazon S3, utilisez Amazon Rekognition pour identifier les trois principaux
attributs (étiquettes dans Amazon Rekognition) du fichier et ajoutez les informations EXIF et
d'étiquettes a un tableau Amazon DynamoDB dans la région.

Pour obtenir le code source complet et les instructions de configuration et d'exécution, consultez
I'exemple complet sur GitHub.

Les services utilisés dans cet exemple

* DynamoDB
* Amazon Rekognition

« Amazon S3

Test unitaire et d'intégration avec un kit SDK

L'exemple de code suivant montre comment utiliser des exemples de meilleures pratiques lors de
I'écriture de tests unitaires et d'intégration a l'aide d'un AWS SDK.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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Cargo.toml pour tester des exemples.

[package]

name = "testing-examples"

version = "0.1.0"

[

"John Disanti <jdisanti@amazon.com>",
"Doug Schwartz <dougsch@amazon.com>",

]
edition = "2021"

authors

[dependencies]

async-trait = "@.1.51"

aws-config = { version "1.0.1", features = ["behavior-version-latest"] }
aws-credential-types = { version = "1.0.1", features = [ "hardcoded-
credentials", ] }

aws-sdk-s3 = { version "1.4.0" }

aws-smithy-types = { version = "1.0.1" }

aws-smithy-runtime = { version = "1.0.1", features = ["test-util"] }
aws-smithy-runtime-api = { version = "1.0.1", features = ["test-util"] }
aws-types = { version = "1.0.1" }

clap = { version = "4.4", features = ["derive"] }

http = "0.2.9"

mockall = "@.11.4"

serde_json = "1"

tokio = { version = "1.20.1", features = ["full"] }

tracing-subscriber = { version = "0.3.15", features = ["env-filter"] }

[[bin]]
name = "main"
path = "src/main.rs"

Exemple de test unitaire a l'aide d'une simulation automatique et d'un encapsuleur de service.

use aws_sdk_s3 as s3;
#[allow(unused_imports)]
use mockall: :automock;

use s3::operation::list_objects_v2::{ListObjectsV2Error, ListObjectsV20utput};

#[cfg(test)]
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pub use MockS3Impl as S3;
#[cfg(not(test))]
pub use S3Impl as S3;

#[allow(dead_code)]
pub struct S3Impl {
inner: s3::Client,

#[cfg_attr(test, automock)]
impl S3Impl {
#[allow(dead_code)]
pub fn new(inner: s3::Client) -> Self {
Self { inner }

#[allow(dead_code)]
pub async fn list_objects(
&self,
bucket: &str,
prefix: &str,
continuation_token: Option<String>,
) -> Result<ListObjectsV20utput, s3::error::SdkError<ListObjectsV2Error>> {
self.inner
.list_objects_v2()
.bucket(bucket)
.prefix(prefix)
.set_continuation_token(continuation_token)
.send()
.await

#[allow(dead_code)]
pub async fn determine_prefix_file_size(
// Now we take a reference to our trait object instead of the S3 client
// s3_list: ListObjectsService,
s3_list: S3,
bucket: &str,
prefix: &str,
) -> Result<usize, s3::Error> {
let mut next_token: Option<String> = None;
let mut total_size_bytes = 0;
loop {
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let result = s3_list
.list_objects(bucket, prefix, next_token.take())
.await?;

// Add up the file sizes we got back
for object in result.contents() {
total_size_bytes += object.size().unwrap_or(@) as usize;

// Handle pagination, and break the loop if there are no more pages
next_token = result.next_continuation_token.clone();
if next_token.is_none() {

break;

}
Ok(total_size_bytes)

#[cfg(test)]
mod test {
use super::*;
use mockall::predicate::eq;

#[tokio: :test]
async fn test_single_page() {
let mut mock = MockS3Impl::default();
mock.expect_list_objects()
.with(eq("test-bucket"), eq("test-prefix"), eq(None))
.return_once(|_, _, _| {
Ok(ListObjectsV20utput::buildexr()
.set_contents(Some(vec![
// Mock content for ListObjectsV2 response
s3::types::0bject::builder().size(5).build(),
s3::types::0bject::builder().size(2).build(),
D)
.build())
1);

// Run the code we want to test with it

let size = determine_prefix_file_size(mock, "test-bucket", "test-prefix")
.await
.unwrap();

// Verify we got the correct total size back
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assert_eq! (7, size);

#[tokio: :test]
async fn test_multiple_pages() {
// Create the Mock instance with two pages of objects now
let mut mock = MockS3Impl::default();
mock .expect_list_objects()
.with(eq("test-bucket"), eq("test-prefix"), eq(None))
.return_once(|_, _, _| {
Ok(ListObjectsV20utput::builder()
.set_contents(Some(vec![
// Mock content for ListObjectsV2 response
s3::types::0bject::builder().size(5).build(),
s3::types::0bject::builder().size(2).build(),

1))
.set_next_continuation_token(Some("next".to_string()))
.build())
1);
mock .expect_list_objects()
.with(
eq("test-bucket"),
eq("test-prefix"),
eq(Some("next".to_string())),
)
.return_once(|_, _, _| {
Ok(ListObjectsV20utput: :builder()
.set_contents(Some(vec![
// Mock content for ListObjectsV2 response
s3::types::0bject::builder().size(3).build(),
s3::types::0bject::builder().size(9).build(),
1))
.build())
18

// Run the code we want to test with it

let size = determine_prefix_file_size(mock, "test-bucket", "test-prefix")

.await
.unwrap();

assert_eq! (19, size);
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Exemple de test d'intégration utilisant StaticReplayClient.

use aws_sdk_s3 as s3;

#[allow(dead_code)]
pub async fn determine_prefix_file_size(
// Now we take a reference to our trait object instead of the S3 client
// s3_list: ListObjectsService,
s3: s3::Client,
bucket: &str,
prefix: &str,
) -> Result<usize, s3::Error> {
let mut next_token: Option<String> = None;
let mut total_size_bytes = 0;
loop {
let result = s3
.list_objects_v2()
.prefix(prefix)
.bucket(bucket)
.set_continuation_token(next_token.take())
.send()
.await?;

// Add up the file sizes we got back
for object in result.contents() {
total_size_bytes += object.size().unwrap_or(@) as usize;

// Handle pagination, and break the loop if there are no more pages
next_token = result.next_continuation_token.clone();
if next_token.is_none() {

break;

}
Ok(total_size_bytes)

#[allow(dead_code)]
fn make_s3_test_credentials() -> s3::config::Credentials {
s3::config::Credentials: :new(
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"ATESTCLIENT",

"astestsecretkey",
Some("atestsessiontoken".to_string()),
None,

mnn
’

#[cfg(test)]
mod test {
use super::*;
use aws_config::BehaviorVersion;
use aws_sdk_s3 as s3;
use aws_smithy_runtime::client::http::test_util::{ReplayEvent,
StaticReplayClient};
use aws_smithy_types: :body: :SdkBody;

#[tokio: :test]
async fn test_single_page() {
let page_1 = ReplayEvent::new(
http::Request::builder()
.method("GET")
.uri("https://test-bucket.s3.us-east-1.amazonaws.com/?1list-
type=2&prefix=test-prefix")

.body(SdkBody: :empty())

.unwrap(),
http::Response: :builder()
.status(200)
.body(SdkBody: :from(include_str!("./testing/response_1l.xml")))
.unwrap(),

);
let replay_client = StaticReplayClient::new(vec![page_1]);
let client: s3::Client = s3::Client::from_conf(
s3::Config::builder()
.behavior_version(BehaviorVersion::latest())
.credentials_provider(make_s3_test_credentials())
.region(s3::config::Region::new("us-east-1"))
.http_client(replay_client.clone())
.build(),

);

// Run the code we want to test with it
let size = determine_prefix_file_size(client, "test-bucket", "test-prefix")
.await
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.unwrap();

// Verify we got the correct total size back
assert_eq!(7, size);
replay_client.assert_requests_match(&[]);

#[tokio: :test]
async fn test_multiple_pages() {
let page_1 = ReplayEvent::new(
http::Request::builder()
.method("GET")
.uri("https://test-bucket.s3.us-east-1.amazonaws.com/?1list-
type=2&prefix=test-prefix")
.body(SdkBody: :empty())
.unwrap(),
http::Response: :builder()
.status(200)
.body(SdkBody: :from(include_str!("./testing/
response_multi_1.xml")))
.unwrap(),
I
let page_2 = ReplayEvent: :new(
http::Request::buildexr()
.method("GET")
.uri("https://test-bucket.s3.us-east-1.amazonaws.com/?1list-
type=2&prefix=test-prefix&continuation-token=next")
.body(SdkBody: :empty())
.unwrap(),
http::Response::builder()
.status(200)
.body(SdkBody: :from(include_str!("./testing/
response_multi_2.xml")))
.unwrap(),
);
let replay_client = StaticReplayClient::new(vec![page_1, page_2]);
let client: s3::Client = s3::Client::from_conf(
s3::Config::builder()
.behavior_version(BehaviorVersion::latest())
.credentials_provider(make_s3_test_credentials())
.region(s3::config::Region::new("us-east-1"))
.http_client(replay_client.clone())
.build(),

);
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// Run the code we want to test with it

let size = determine_prefix_file_size(client, "test-bucket", "test-prefix")

.await
.unwrap();

assert_eq! (19, size);

replay_client.assert_requests_match(&[]);

Charger ou télécharger des fichiers volumineux

L'exemple de code suivant montre comment charger ou télécharger des fichiers volumineux vers et
depuis Amazon S3.

Pour plus d'informations, consultez la rubrique Uploading an object using multipart upload
(Chargement d'un objet a I'aide du chargement partitionné).

SDK pour Rust

®

use
use
use

use
use
use

Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

std::fs::File;
std::io::prelude::*;
std::path::Path;

aws_config::meta::region::RegionProviderChain;
aws_sdk_s3::error::DisplayErrorContext;
aws_sdk_s3::operation::{
create_multipart_upload::CreateMultipartUploadOutput,

get_object: :GetObjectOutput,

};

use

aws_sdk_s3::types::{CompletedMultipartUpload, CompletedPart};
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use aws_sdk_s3::{config::Region, Client as S3Client};
use aws_smithy_types::byte_stream::{ByteStream, Length};
use rand::distributions::Alphanumeric;

use rand::{thread_rng, Rng};

use s3_code_examples::error::S3ExampleError;

use std::process;

use uuid: :Uuid;

//In bytes, minimum chunk size of 5MB. Increase CHUNK_SIZE to send larger chunks.
const CHUNK_SIZE: u64 = 1024 * 1024 * 5;
const MAX_CHUNKS: u64 = 10000;

#[tokio: :main]
pub async fn main() {
if let Err(err) = run_example().await {
eprintln!("Error: {}", DisplayErrorContext(err));
process::exit(1);

async fn run_example() -> Result<(), S3ExampleError> {
let shared_config = aws_config::load_from_env().await;
let client = S3Client::new(&shared_config);

let bucket_name = format!("amzn-s3-demo-bucket-{}", Uuid::new_v4());

let region_provider = RegionProviderChain::first_try(Region::new("us-west-2"));
let region = region_provider.region().await.unwrap();

s3_code_examples: :create_bucket(&client, &bucket_name, &region).await?;

let key = "sample.txt".to_string();
// Create a multipart upload. Use UploadPart and CompleteMultipartUpload to
// upload the file.
let multipart_upload_res: CreateMultipartUploadOutput = client
.create_multipart_upload()
.bucket(&bucket_name)
.key(&key)
.send()
.await?;

let upload_id = multipart_upload_res.upload_id().ok_or(S3ExampleError: :new(
"Missing upload_id after CreateMultipartUpload",
))?;

//Create a file of random characters for the upload.
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let mut file = File::create(&key).expect("Could not create sample
// Loop until the file is 5 chunks.
while file.metadata().unwrap().len() <= CHUNK_SIZE * 4 {
let rand_string: String = thread_xrng()
.sample_iter(&Alphanumeric)

.take(256)
.map(char::from)
.collect();
let return_string: String = "\n".to_string();

file.write_all(rand_string.as_ref())
.expect("Error writing to file.");

file.write_all(return_string.as_ref())
.expect("Error writing to file.");

let path = Path::new(&key);

let file_size = tokio::fs::metadata(path)
.await
.expect("it exists I swear")
.len();

let mut chunk_count = (file_size / CHUNK_SIZE) + 1;
let mut size_of_last_chunk = file_size % CHUNK_SIZE;
if size_of_last_chunk == 0 {

size_of_last_chunk = CHUNK_SIZE;

chunk_count -= 1;

if file_size == 0 {
return Err(S3ExampleError::new("Bad file size."));
}
if chunk_count > MAX_CHUNKS {
return Err(S3ExampleError: :new(
"Too many chunks! Try increasing your chunk size.",

));

let mut upload_parts: Vec<aws_sdk_s3::types::CompletedPart> = Vec

for chunk_index in @..chunk_count {
let this_chunk = if chunk_count - 1 == chunk_index {
size_of_last_chunk
} else {
CHUNK_SIZE

file.");

::new();
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};

let stream = ByteStream::read_from()
.path(path)
.offset(chunk_index * CHUNK_SIZE)
.length(Length::Exact(this_chunk))
.build()
.await

.unwrap();

// Chunk index needs to start at @, but part numbers start at 1.
let part_number = (chunk_index as i32) + 1;
let upload_part_res = client

.upload_part()

.key(&key)

.bucket(&bucket_name)

.upload_id(upload_id)

.body(stream)

.part_number(part_number)

.send()

.await?;

upload_parts.push(

CompletedPart: :builder()
.e_tag(upload_part_res.e_tag.unwrap_or_default())
.part_number(part_number)

.build(),
);

// upload_parts: Vec<aws_sdk_s3::types::CompletedPart>
let completed_multipart_upload: CompletedMultipartUpload =
CompletedMultipartUpload: :buildex()
.set_parts(Some(upload_parts))
.build();

let _complete_multipart_upload_res = client
.complete_multipart_upload()
.bucket(&bucket_name)
.key(&key)
.multipart_upload(completed_multipart_upload)
.upload_id(upload_id)
.send()
.await?;
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let data: GetObjectOutput =
s3_code_examples: :download_object(&client, &bucket_name, &key).await?;
let data_length: u64 = data
.content_length()
.unwrap_or_default()
.try_into()
.unwrap();
if file.metadata().unwrap().len() == data_length {
println!("Data lengths match.");
} else {
println!("The data was not the same size!");

s3_code_examples::clear_bucket(&client, &bucket_name)
.await
.expect("Error emptying bucket.");
s3_code_examples: :delete_bucket(&client, &bucket_name)
.await
.expect("Error deleting bucket.");

ok(())

Exemples sans serveur

Invoquer une fonction lambda a partir d'un déclencheur Amazon S3

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une fonction Lambda qui recgoit un
événement déclenché par le téléchargement d'un objet dans un compartiment S3. La fonction extrait
le nom du compartiment S3 et la clé de I'objet a partir du paramétre d’événement et appelle I'API
Amazon S3 pour récupérer et consigner le type de contenu de I'objet.

SDK pour Rust

(@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.
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Utilisation d’'un événement S3 avec Lambda en utilisant Rust.

// Copyright Amazon.com, Inc. or its affiliates. All Rights Reserved.
// SPDX-License-Identifier: Apache-2.0

use aws_lambda_events::event::s3::S3Event;

use aws_sdk_s3::{Client};

use lambda_runtime::{run, service_fn, Error, LambdaEvent};

/// Main function

#[tokio::main]

async fn main() -> Result<(), Error> {

tracing_subscriber::fmt()

.with_max_level(tracing::Level::INFO)
.with_target(false)
.without_time()
.init();

// Initialize the AWS SDK for Rust
let config = aws_config::load_from_env().await;
let s3_client = Client::new(&config);

let res = run(service_fn(|request: LambdaEvent<S3Event>| {
function_handler(&s3_client, request)
})).await;

res

async fn function_handlex(

s3_client: &Client,

evt: LambdaEvent<S3Event>
) -> Result<(), Error> {

tracing::info!(records = ?evt.payload.records.len(), "Received request from
SQs");

if evt.payload.records.len() == 0 {
tracing::info!("Empty S3 event received");

let bucket = evt.payload.records[@].s3.bucket.name.as_ref().expect("Bucket name
to exist");

let key = evt.payload.records[0@].s3.object.key.as_ref().expect("Object key to
exist");
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tracing::info!("Request is for {} and object {}", bucket, key);

let s3_get_object_result = s3_client
.get_object()
.bucket(bucket)
.key(key)
.send()
.await;
match s3_get_object_result {
Ok(_) => tracing::info!("S3 Get Object success, the s3GetObjectResult

contains a 'body' property of type ByteStream"),
Err(_) => tracing::info!("Failure with S3 Get Object request")

ok(())

SageMaker Exemples d'lIA utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec SageMaker IA.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques
» Actions
Actions

ListNotebookInstances

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListNotebookInstances.
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® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_instances(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let notebooks = client.list_notebook_instances().send().await?;

println!("Notebooks:");

for n in notebooks.notebook_instances() {
let n_instance_type = n.instance_type().unwrap();
let n_status = n.notebook_instance_status().unwrap();
let n_name = n.notebook_instance_name();

println!(" Name : {3", n_name.unwrap_or("Unknown"));
println!(" Status : {}", n_status.as_ref());
println!(" 1Instance Type : {}", n_instance_type.as_ref());
println!();

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListNotebooklInstancesla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

ListTrainingJobs

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListTrainingJobs.
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SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_jobs(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let job_details = client.list_training_jobs().send().await?;

println!("Jobs:");

for j in job_details.training_job_summaries() {
let name = j.training_job_name().unwrap_or("Unknown");
let creation_time = j.creation_time().expect("creation
time").to_chrono_utc()?;
let training_end_time = j
.training_end_time()
.expect("Training end time")
.to_chrono_utc()?;

let status = j.training_job_status().expect("training status");
let duration = training_end_time - creation_time;

println!(" Name: {}", name);
println!(
" Creation date/time: {}",
creation_time.format("%Y-%m-%d@%H:%M:%S")

);
println!(" Duration (seconds): {}", duration.num_seconds());
println!(" Status: {:?}", status);

println!();

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListTrainingJobsla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.
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Exemples de Secrets Manager utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Secrets Manager.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Actions

Actions
GetSecretValue
L’exemple de code suivant montre comment utiliser GetSecretValue.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_secret(client: &Client, name: &str) -> Result<(), Error> {
let resp = client.get_secret_value().secret_id(name).send().await?;

println!("Value: {}", resp.secret_string().unwrap_or("No value!"));

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir GetSecretValuela section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.
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Exemples d'APlI Amazon SES v2 utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec I'API Amazon SES v2.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Les Scénarios sont des exemples de code qui vous montrent comment accomplir des taches
spécifiques en appelant plusieurs fonctions au sein d’'un méme service ou combinés a d’autres
Services AWS.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques
» Actions

» Scénarios

Actions
CreateContact

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateContact.

SDK pour Rust

(@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn add_contact(client: &Client, list: &str, email: &str) -> Result<(), Error>
{
client
.create_contact()
.contact_list_name(list)
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.email_address(email)
.send()
.await?;

println!("Created contact");

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir CreateContactla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

CreateContactlList

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateContactList.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn make_list(client: &Client, contact_list: &str) -> Result<(), Error> {
client
.create_contact_list()
.contact_list_name(contact_list)
.send()
.await?;

println!("Created contact list.");

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir CreateContactListla section de référence de I'API AWS SDK

for Rust.
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CreateEmailldentity

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateEmailIdentity.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

match self
.client
.create_email_identity()
.email_identity(self.verified_email.clone())

.send()
.await
{
Ok(_) => writeln!(self.stdout, "Email identity created successfully.")?,
Err(e) => match e.into_service_error() {
CreateEmailldentityError::AlreadyExistsException(_) => {
writeln!(
self.stdout,
"Email identity already exists, skipping creation."
)?;
}
e => return Err(anyhow!("Error creating email identity: {}", e)),
.
}

» Pour plus de détails sur I'API, voir CreateEmailldentityla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

CreateEmailTemplate

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateEmailTemplate.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

let template_html =
std::fs::read_to_string("../resources/newsletter/coupon-
newsletter.html")
.unwrap_or_else(|_| "Missing coupon-newsletter.html".to_string());
let template_text =
std::fs::read_to_string("../resources/newsletter/coupon-newsletter.txt")
.unwrap_or_else(|_| "Missing coupon-newsletter.txt".to_string());

// Create the email template

let template_content = EmailTemplateContent::builder()
.subject("Weekly Coupons Newsletter")
.html(template_html)
.text(template_text)
.build();

match self
.client
.create_email_template()
.template_name(TEMPLATE_NAME)
.template_content(template_content)

.send()
.await
{
Ok(_) => writeln!(self.stdout, "Email template created successfully.")?,
Err(e) => match e.into_service_error() {
CreateEmailTemplateError: :AlreadyExistsException(_) => {
writeln!(
self.stdout,
"Email template already exists, skipping creation."
)?;
}
e => return Err(anyhow!("Error creating email template: {}", e)),
.
}
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» Pour plus de détails sur I'API, voir CreateEmailTemplatela section de référence de I'APlI AWS
SDK for Rust.

DeleteContactList

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteContactList.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

match self
.client
.delete_contact_list()
.contact_list_name(CONTACT_LIST_NAME)

.send()
.await
{
Ok(_) => writeln!(self.stdout, "Contact list deleted successfully.")?,
Err(e) => return Err(anyhow! ("Error deleting contact list: {e}")),
}

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteContactListla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

DeleteEmailIdentity

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteEmailIdentity.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

match self
.client
.delete_email_identity()
.email_identity(self.verified_email.clone())
.send()
.await

Ok(_) => writeln!(self.stdout, "Email identity deleted
successfully.")?,
Err(e) => {
return Err(anyhow!("Error deleting email identity: {3}", e));

* Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteEmailldentityla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

DeleteEmailTemplate
L’exemple de code suivant montre comment utiliser DeleteEmailTemplate.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

match self
.client
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.delete_email_template()
.template_name(TEMPLATE_NAME)

.send()
.await
{
Ok(_) => writeln!(self.stdout, "Email template deleted successfully.")?,
Err(e) => {
return Err(anyhow!("Error deleting email template: {el}"));
}
}

» Pour plus de détails sur I'API, voir DeleteEmailTemplatela section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

GetEmailIdentity

L’exemple de code suivant montre comment utiliser GetEmailIdentity.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Détermine si une adresse e-mail a été vérifiée.

async fn is_verified(client: &Client, email: &str) -> Result<(), Error> {
let resp = client
.get_email_identity()
.email_identity(email)
.send()
.await?;

if resp.verified_for_sending_status() {
println!("The address is verified");

} else {
println!("The address is not verified");
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0k(())

* Pour plus de détails sur I'API, voir GetEmailldentityla section de référence de I'API AWS SDK
for Rust.

ListContactLists

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListContactLists.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_lists(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let resp = client.list_contact_lists().send().await?;

println!("Contact lists:");

for list in resp.contact_lists() {
println!(" {3}", list.contact_list_name().unwrap_or_default());

}

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListContactListsla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

ListContacts

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListContacts.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_contacts(client: &Client, list: &str) -> Result<(), Error> {
let resp = client
.list_contacts()
.contact_list_name(list)
.send()
.await?;

println!("Contacts:");

for contact in resp.contacts() {
println!(" {3}", contact.email_address().unwrap_or_default());

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListContactsla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

SendEmail

L’exemple de code suivant montre comment utiliser SendEmail.

SDK pour Rust

(@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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Envoie un message a tous les membres de la liste de contacts.

async fn send_message(

client: &Client,
list: &str,
from: &str,
subject: &str,
message: &str,

) -> Result<(), Error> {

// Get list of email addresses from contact list.
let resp = client

.list_contacts()

.contact_list_name(list)

.send()

.await?;

let contacts = resp.contacts();

let cs: Vec<String> = contacts

.iter()
.map(|i] i.email_address().unwrap_or_default().to_string())
.collect();

let mut dest: Destination = Destination::builder().build();
dest.to_addresses = Some(cs);
let subject_content = Content::builder()
.data(subject)
.charset("UTF-8")
.build()
.expect("building Content");
let body_content = Content::buildex()
.data(message)
.charset("UTF-8")
.build()
.expect("building Content");
let body = Body::builder().text(body_content).build();

let msg = Message::builder()
.subject(subject_content)
.body(body)
.build();

let email_content = EmailContent::builder().simple(msg).build();
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client
.send_email()
.from_email_address(from)
.destination(dest)
.content(email_content)
.send()
.await?;

println!("Email sent to list");

ok(())

Envoie un message a tous les membres de la liste de contacts a I'aide d'un modéle.

let coupons = std::fs::read_to_string("../resources/newsletter/
sample_coupons.json")

.unwrap_or_else(|_| r#"{"coupons":[]1}"#.to_string());
let email_content = EmailContent: :builder()
.template(

Template: :builder()
.template_name(TEMPLATE_NAME)
.template_data(coupons)
.build(),

)
.build();

match self
.client
.send_email()
.from_email_address(self.verified_email.clone())

.destination(Destination: :builder().to_addresses(email.clone()).build())
.content(email_content)
.list_management_options(
ListManagementOptions: :builder()
.contact_list_name(CONTACT_LIST_NAME)
.build()?z,

.send()
.await
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Ok(output) => {
if let Some(message_id) = output.message_id {
writeln!(
self.stdout,
"Newsletter sent to {} with message ID {}",
email, message_id
)?;
} else {
writeln!(self.stdout, "Newsletter sent to {}", email)?;

}

Err(e) => return Err(anyhow! ("Error sending newsletter to {}: {}",
email, e)),

}

» Pour plus de détails sur I'API, voir SendEmailla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

Scénarios
Scénario de newsletter
L'exemple de code suivant montre comment exécuter le scénario de newsletter Amazon SES API v2.

SDK pour Rust

@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

match self
.client
.create_contact_list()
.contact_list_name(CONTACT_LIST_NAME)
.send()
.await

Ok(_) => writeln!(self.stdout, "Contact list created successfully.")?,

Scénarios 604


https://docs.rs/aws-sdk-sesv2/latest/aws_sdk_sesv2/client/struct.Client.html#method.send_email
https://github.com/awsdocs/aws-doc-sdk-examples/tree/main/rustv1/examples/ses#code-examples

Kit AWS SDK pour Rust Guide du développeur

Err(e) => match e.into_service_error() {
CreateContactListError::AlreadyExistsException(_) => {
writeln!(
self.stdout,
"Contact list already exists, skipping creation."

VE?
}
e => return Err(anyhow!("Error creating contact list: {}", e)),
},
}
match self
.client
.create_contact()
.contact_list_name(CONTACT_LIST_NAME)
.email_address(email.clone())
.send()
.await
{
0Ok(_) => writeln!(self.stdout, "Contact created for {}", email)?,
Err(e) => match e.into_service_error() {
CreateContactError: :AlreadyExistsException(_) => writeln!(
self.stdout,
"Contact already exists for {}, skipping creation.",
email
)?,
e => return Err(anyhow!("Error creating contact for {}: {}",
email, e)),
},
}

let contacts: Vec<Contact> = match self
.client
.list_contacts()
.contact_list_name(CONTACT_LIST_NAME)
.send()
.await

Ok(list_contacts_output) => {
list_contacts_output.contacts.unwrap().into_iter().collect()
}
Err(e) => {
return Err(anyhow! (
"Error retrieving contact list {3}: {}",
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CONTACT_LIST_NAME,
e

)

i

let coupons = std::fs::read_to_string("../resources/newsletter/
sample_coupons.json")

.unwrap_or_else(|_| r#"{"coupons":[]1}"#.to_string());
let email_content = EmailContent: :builder()
.template(

Template: :builder()
.template_name(TEMPLATE_NAME)
.template_data(coupons)
.build(),

)
.build();

match self
.client
.send_email()
.from_email_address(self.verified_email.clone())

.destination(Destination::builder().to_addresses(email.clone()).build())
.content(email_content)
.list_management_options(
ListManagementOptions: :builder()

.contact_list_name(CONTACT_LIST_NAME)
.build()?,

)

.send()

.await

Ok (output) => {
if let Some(message_id) = output.message_id {
writeln!(
self.stdout,
"Newsletter sent to {} with message ID {}",
email, message_id
VE?
} else
writeln!(self.stdout, "Newsletter sent to {}", email)?;
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Err(e) => return Err(anyhow! ("Error sending newsletter to {}: {}",
email, e)),

}

match self
.client
.create_email_identity()
.email_identity(self.verified_email.clone())

.send()
.await
{
Ok(_) => writeln!(self.stdout, "Email identity created successfully.")?,
Err(e) => match e.into_service_error() {
CreateEmailldentityError::AlreadyExistsException(_) => {
writeln!(
self.stdout,
"Email identity already exists, skipping creation."
)?;
}
e => return Err(anyhow!("Error creating email identity: {3}", e)),
},
}

let template_html =
std::fs::read_to_string("../resources/newsletter/coupon-
newsletter.html")
.unwrap_or_else(|_| "Missing coupon-newsletter.html".to_string());
let template_text =
std::fs::read_to_string("../resources/newsletter/coupon-newsletter.txt")
.unwrap_or_else(|_| "Missing coupon-newsletter.txt".to_string());

// Create the email template

let template_content = EmailTemplateContent::builder()
.subject("Weekly Coupons Newsletter")
.html(template_html)
.text(template_text)
.build();

match self
.client
.create_email_template()
.template_name(TEMPLATE_NAME)
.template_content(template_content)
.send()
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.await
{
Ok(_) => writeln!(self.stdout, "Email template created successfully.")?,
Err(e) => match e.into_service_error() {
CreateEmailTemplateError: :AlreadyExistsException(_) => {
writeln!(
self.stdout,
"Email template already exists, skipping creation."
)?;
}
e => return Err(anyhow!("Error creating email template: {}", e)),
.
}
match self
.client
.delete_contact_list()
.contact_list_name(CONTACT_LIST_NAME)
.send()
.await
{
Ok(_) => writeln!(self.stdout, "Contact list deleted successfully.")?,
Err(e) => return Err(anyhow! ("Error deleting contact list: {e}")),
}
match self
.client

.delete_email_identity()
.email_identity(self.verified_email.clone())
.send()

.await

Ok(_) => writeln!(self.stdout, "Email identity deleted
successfully.")?,
Err(e) => {
return Err(anyhow!("Error deleting email identity: {3}", e));

match self
.client
.delete_email_template()
.template_name(TEMPLATE_NAME)
.send()
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.await
{
Ok(_) => writeln!(self.stdout, "Email template deleted successfully.")?,
Err(e) => {
return Err(anyhow!("Error deleting email template: {el}"));
}
}

» Pour plus d’informations sur I'API, consultez les rubriques suivantes dans AWS SDK for Rust
API reference.

» CreateContact

» CreateContactList

» CreateEmailldentity

» CreateEmailTemplate

» DeleteContactList

» DeleteEmailldentity

» DeleteEmailTemplate

» ListContacts

« SendEmail.simple

» SendEmail.modéle

Exemples Amazon SNS utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Amazon SNS.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Les Scénarios sont des exemples de code qui vous montrent comment accomplir des taches
spécifiques en appelant plusieurs fonctions au sein d’'un méme service ou combinés a d’autres
Services AWS.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.
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Rubriques
» Actions
* Scénarios

« Exemples sans serveur

Actions

CreateTopic

L’exemple de code suivant montre comment utiliser CreateTopic.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn make_topic(client: &Client, topic_name: &str) -> Result<(), Error> {
let resp = client.create_topic().name(topic_name).send().await?;

println!(
"Created topic with ARN: {3}",
resp.topic_arn().unwrap_or_default()

);

ok(())

* Pour plus de détails sur I'API, voir CreateTopicla section de réféerence de I'API AWS SDK for
Rust.

ListTopics

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListTopics.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_topics(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let resp = client.list_topics().send().await?;

println!("Topic ARNs:");

for topic in resp.topics() {
println!("{3}", topic.topic_arn().unwrap_or_default());

ok(())

+ Pour plus de détails sur I'API, voir ListTopicsla section de référence de I'API AWS SDK for Rust.

Publish
L’exemple de code suivant montre comment utiliser Publish.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn subscribe_and_publish(
client: &Client,
topic_arn: &str,
email_address: &str,

) -> Result<(), Error> {
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println!("Receiving on topic with ARN:

let rsp = client

.subscribe()
.topic_arn(topic_arn)
.protocol("email")
.endpoint(email_address)
.send()

.await?;

“{}°", topic_arn);

println!("Added a subscription: {:?}", rsp);

let rsp = client

.publish()
.topic_arn(topic_arn)
.message("hello sns!")
.send()

.await?;

println!("Published message: {:?}", rsp);

0k(())

» Pour de plus amples informations sur ’API, consultez Publier dans Référence du kit SDK AWS
pour 'API Rust.

Subscribe

L’exemple de code suivant montre comment utiliser Subscribe.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le

configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Abonnez une adresse e-mail a un sujet.
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async fn subscribe_and_publish(
client: &Client,
topic_arn: &str,
email_address: &str,
) -> Result<(), Error> {
println!("Receiving on topic with ARN: “{}'", topic_arn);

let rsp = client
.subscribe()
.topic_arn(topic_azrn)
.protocol("email")
.endpoint(email_address)
.send()
.await?;

println!("Added a subscription: {:?}", rsp);
let rsp = client

.publish()

.topic_arn(topic_azrn)

.message("hello sns!")

.send()

.await?;

println!("Published message: {:?}", rsp);

0k(())

» Pour de plus amples informations sur ’API, consultez Abonner dans Référence du kit SDK
AWS pour I'API Rust.

Scénarios

Création d’'une application sans serveur pour gérer des photos

L'exemple de code suivant montre comment créer une application sans serveur permettant aux
utilisateurs de gérer des photos a I'aide d'étiquettes.
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SDK pour Rust

Montre comment développer une application de gestion de ressources photographiques qui
détecte les étiquettes dans les images a l'aide d’Amazon Rekognition et les stocke pour les
récupérer ultérieurement.

Pour obtenir le code source complet et les instructions de configuration et d'exécution, consultez
I'exemple complet sur GitHub.

Pour explorer en profondeur I'origine de cet exemple, consultez I'article sur AWS Community.

Les services utilisés dans cet exemple
+ API Gateway

* DynamoDB

* Lambda

* Amazon Rekognition

« Amazon S3

+ Amazon SNS

Exemples sans serveur

Invocation d'une fonction lambda a partir d'un déclencheur Amazon SNS

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une fonction Lambda qui recoit un
événement déclenché par la réception de messages provenant d'une rubrique SNS. La fonction
extrait les messages du paramétre d’événement et consigne le contenu de chaque message.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

Utilisation d’'un événement S3 avec Lambda a I'aide de Rust.

// Copyright Amazon.com, Inc. or its affiliates. All Rights Reserved.
// SPDX-License-Identifier: Apache-2.0
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use aws_lambda_events::event::sns::SnsEvent;

use aws_lambda_events::sns::SnsRecord;

use lambda_runtime::{run, service_fn, Error, LambdaEvent};
use tracing::info;

// Built with the following dependencies:

// aws_lambda_events = { version = "0.10.0", default-features = false, features =
["sns"] }

// lambda_runtime = "0.8.1"

// tokio = { version = "1", features = ["macros"] }

// tracing = { version = "0.1", features = ["log"] }

// tracing-subscriber = { version = "0.3", default-features = false, features =
["fmt"] }

async fn function_handler(event: LambdaEvent<SnsEvent>) -> Result<(), Error> {
for event in event.payload.records {
process_record(&event)?;

0k(())

fn process_record(record: &SnsRecord) -> Result<(), Error> {
info!("Processing SNS Message: {}", record.sns.message);

// Implement your record handling code here.

0k(())

#[tokio: :main]
async fn main() -> Result<(), Error> {
tracing_subscriber::fmt()
.with_max_level(tracing::Level::INFO)
.with_target(false)
.without_time()
.init();

run(service_fn(function_handler)).await
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Exemples Amazon SQS utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Amazon SQS.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Actions

« Exemples sans serveur

Actions

ListQueues

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ListQueues.

SDK pour Rust

(@ Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

Récupérez la premiére file d'attente Amazon SQS répertoriée dans la région.

async fn find_first_queue(client: &Client) -> Result<String, Error> {
let queues = client.list_queues().send().await?;
let queue_urls = queues.queue_urls();
Ok(queue_urls
first()
.expect("No queues in this account and Region. Create a queue to proceed.")
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.to_string())

» Pour plus de détails sur I'API, voir ListQueuesla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

ReceiveMessage

L’exemple de code suivant montre comment utiliser ReceiveMessage.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn receive(client: &Client, queue_url: &String) -> Result<(), Error> {
let rcv_message_output =
client.receive_message().queue_url(queue_url).send().await?;
println!("Messages from queue with url: {}", queue_url);
for message in rcv_message_output.messages.unwrap_or_default() {

println!("Got the message: {:#?}", message);

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir ReceiveMessagela section de référence de I'API AWS SDK

for Rust.

SendMessage

L’exemple de code suivant montre comment utiliser SendMessage.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn send(client: &Client, queue_url: &String, message: &SQSMessage) ->

Result<(), Error> {
println!("Sending message to queue with URL: {}", queue_url);

let rsp = client
.send_message()
.queue_url(queue_url)
.message_body(&message.body)
// If the queue is FIFO, you need to set .message_deduplication_id
// and message_group_id or configure the queue for
ContentBasedDeduplication.
.send()
.await?;

println!("Send message to the queue: {:#?}", rsp);

0k(())

* Pour plus de détails sur I'API, voir SendMessagela section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

Exemples sans serveur
Invoquer une fonction Lambda a partir d’'un déclencheur Amazon SQS

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une fonction Lambda qui regoit un
evénement déclenché par la réception de messages provenant d'une file d'attente SQS. La fonction
extrait les messages du paramétre d’événement et consigne le contenu de chaque message.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

Consommation d’'un événement SQS avec Lambda a 'aide de Rust.

// Copyright Amazon.com, Inc. or its affiliates. All Rights Reserved.
// SPDX-License-Identifier: Apache-2.0

use aws_lambda_events::event::sqs::SqsEvent;
use lambda_runtime::{run, service_fn, Error, LambdaEvent};

async fn function_handler(event: LambdaEvent<SqsEvent>) -> Result<(), Error> {
event.payload.records.iter().for_each(|record| {
// process the record
tracing::info!("Message body: {}",
record.body.as_deref().unwrap_or_default())

1)

0k(())

#[tokio: :main]
async fn main() -> Result<(), Error> {
tracing_subscriber::fmt()
.with_max_level(tracing::Level::INFO)
// disable printing the name of the module in every log line.
.with_target(false)

// disabling time is handy because CloudWatch will add the ingestion time.
.without_time()

.init();

run(service_fn(function_handler)).await
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Signalement des échecs d’articles par lots pour les fonctions Lambda a I'aide d’'un déclencheur
Amazon SQS

L'exemple de code suivant montre comment implémenter une réponse par lots partielle pour les
fonctions Lambda qui recoivent des événements d'une file d'attente SQS. La fonction signale les
défaillances échecs d’articles par lots dans la réponse, en indiquant a Lambda de réessayer ces
messages ultérieurement.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples sans serveur.

Signalement des échecs d’articles par lots SQS avec Lambda a l'aide de Rust.

// Copyright Amazon.com, Inc. or its affiliates. All Rights Reserved.
// SPDX-License-Identifier: Apache-2.0
use aws_lambda_events::{
event::sqgs::{SqsBatchResponse, SqgsEvent},
sqgs::{BatchItemFailure, SqsMessage},
};

use lambda_runtime::{run, service_fn, Error, LambdaEvent};

async fn process_record(_: &SqgsMessage) -> Result<(), Error> {
Err(Error::from("Error processing message"))

async fn function_handler(event: LambdaEvent<SqsEvent>) -> Result<SqsBatchResponse,
Error> {
let mut batch_item_failures = Vec::new();
for record in event.payload.records {
match process_record(&record).await {
Ok(_) => (),
Err(_) => batch_item_failures.push(BatchItemFailure {
item_identifier: record.message_id.unwrap(),

1),
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Ok(SgsBatchResponse {
batch_item_failures,

1)

#[tokio: :main]
async fn main() -> Result<(), Error> {
run(service_fn(function_handler)).await

AWS STS exemples d'utilisation du SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants en utilisant le AWS SDK pour Rust avec AWS STS.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Actions

Actions

AssumeRole

L’exemple de code suivant montre comment utiliser AssumeRole.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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async fn assume_role(config: &SdkConfig, role_name: String, session_name:
Option<String>) {
let provider = aws_config::sts::AssumeRoleProvider::builder(role_name)
.session_name(session_name.unwrap_or("rust_sdk_example_session".into()))
.configure(config)
Lbuild()
.await;

let local_config = aws_config::from_env()
.credentials_provider(provider)
.load()
.await;
let client = Client::new(&local_config);
let req = client.get_caller_identity();
let resp = req.send().await;
match resp {

Ok(e) => {
println!("UserID : {}", e.user_id().unwrap_or_default());
println!("Account: {3}", e.account().unwrap_or_default());
println!("Azn g {}", e.arn().unwrap_or_default());

}

Err(e) => println!("{:?}", e),

» Pour plus de détails sur I'API, voir AssumeRolela section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

Exemples de Systems Manager utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Systems Manager.

Les actions sont des extraits de code de programmes plus larges et doivent étre exécutées dans
leur contexte. Alors que les actions vous indiquent comment appeler des fonctions de service
individuelles, vous pouvez les voir en contexte dans leurs scénarios associés.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.
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Rubriques

» Actions

Actions

DescribeParameters

L’exemple de code suivant montre comment utiliser DescribeParameters.

SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

async fn show_parameters(client: &Client) -> Result<(), Error> {
let resp = client.describe_parameters().send().await?;

for param in resp.parameters() {
println!(" {3}", param.name().unwrap_or_default());

ok(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir DescribeParametersla section de référence de I'API AWS
SDK for Rust.

GetParameter

L’exemple de code suivant montre comment utiliser GetParameter.
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SDK pour Rust

® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et I'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.

pub async fn list_path(&self, path: &str) -> Result<Vec<Parameter>, EC2Error> {
let maybe_params: Vec<Result<Parameter, _>> = TryFlatMap: :new(
self.inner
.get_parameters_by_path()
.path(path)
.into_paginator()
.send(),
)
.flat_map(|item| item.parameters.unwrap_or_default())
.collect()
.await;
// Fail on the first error
let params = maybe_params
.into_iter()
.collect::<Result<Vec<Parameter>, _>>()7?;
Ok(params)

» Pour plus de détails sur I'API, voir GetParameterla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

PutParameter
L’exemple de code suivant montre comment utiliser PutParameter.

SDK pour Rust

(® Note

Il'y en a plus a ce sujet GitHub. Trouvez I'exemple complet et découvrez comment le
configurer et 'exécuter dans le référentiel d’exemples de code AWS.
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async fn make_parameter(
client: &Client,
name: &str,
value: &str,
description: &str,
) -> Result<(), Error> {
let resp = client
.put_parameter()
.overwrite(true)
.r#type(ParameterType: :String)
.name(name)
.value(value)
.description(description)
.send()
.await?;

println!("Success! Parameter now has version: {}", resp.version());

0k(())

» Pour plus de détails sur I'API, voir PutParameterla section de référence de I'API AWS SDK for
Rust.

Exemples d'Amazon Transcribe utilisant le SDK pour Rust

Les exemples de code suivants vous montrent comment effectuer des actions et implémenter des
scénarios courants a l'aide du AWS SDK pour Rust avec Amazon Transcribe.

Les Scénarios sont des exemples de code qui vous montrent comment accomplir des taches
spécifiques en appelant plusieurs fonctions au sein d’'un méme service ou combinés a d’autres
Services AWS.

Chaque exemple inclut un lien vers le code source complet, ou vous trouverez des instructions sur la
facon de configurer et d'exécuter le code en contexte.

Rubriques

» Scénarios
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Scénarios

Convertir du texte en parole, puis de nouveau en texte

L’exemple de code suivant illustre comment :

Utilisez Amazon Polly pour synthétiser un fichier d’entrée en texte brut (UTF-8) en un fichier audio.

Chargez le fichier audio sur un compartiment Amazon S3.

Utilisez Amazon Transcribe pour convertir le fichier audio en texte.

Affichez le texte.

SDK pour Rust

Utilisez Amazon Polly pour synthétiser un fichier d’entrée en texte brut (UTF-8) en un fichier
audio, charger le fichier audio dans un compartiment Amazon S3, utiliser Amazon Transcribe pour
convertir ce fichier audio en texte et afficher le texte.

Pour obtenir le code source complet et les instructions de configuration et d'exécution, consultez
I'exemple complet sur GitHub.

Les services utilisés dans cet exemple

* Amazon Polly
« Amazon S3

« Amazon Transcribe
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Sécurité de ce AWS produit ou service

Chez Amazon Web Services (AWS), la sécurité dans le cloud est la priorité principale. En tant que
client AWS , vous bénéficiez d'un centre de données et d'une architecture réseau congus pour
répondre aux exigences des organisations les plus pointilleuses sur la sécurité. La sécurité est une
responsabilité partagée entre vous AWS et vous. Le modéle de responsabilité partagée décrit cela
comme la sécurité du cloud et la sécurité dans le cloud.

Sécurité du cloud : AWS est chargée de protéger l'infrastructure qui exécute tous les services
proposés dans le AWS cloud et de vous fournir des services que vous pouvez utiliser en toute
sécurité. Notre responsabilité en matiere de sécurité est notre priorité absolue AWS, et I'efficacité
de notre sécurité est régulierement testée et vérifiée par des auditeurs tiers dans le cadre des
programmes de AWS conformité.

Sécurité dans le cloud — Votre responsabilité est déterminée par le AWS service que vous utilisez et
par d'autres facteurs, notamment la sensibilité de vos données, les exigences de votre organisation
et les lois et réglementations applicables.

Ce AWS produit ou service suit le modéle de responsabilité partagée par le biais des services
Amazon Web Services (AWS) spécifiques qu'il prend en charge. Pour obtenir des informations sur
la sécurité des AWS services, consultez la AWS page de documentation sur la sécuriteAWS des
services et les services concernés par les efforts de AWS conformité par programme de conformité.

Rubriques

* Protection des données dans ce AWS produit ou service

» Validation de conformité pour ce AWS produit ou service

» Sécurité de l'infrastructure pour ce AWS produit ou service

* Appliquez une version minimale de TLS dans Kit AWS SDK pour Rust

Protection des données dans ce AWS produit ou service

Le modele de responsabilité AWS partagée de s'applique a la protection des données dans ce
AWS produit ou service. Comme décrit dans ce modéle, AWS est chargé de protéger l'infrastructure
mondiale qui gére tous les AWS Cloud. La gestion du contrble de votre contenu hébergé sur

cette infrastructure reléve de votre responsabilité. Vous étes également responsable des taches

de configuration et de gestion de la sécurité des Services AWS que vous utilisez. Pour plus
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d’informations sur la confidentialité des données, consultez Questions fréquentes (FAQ) sur la

confidentialité des données. Pour en savoir plus sur la protection des données en Europe, consultez
le billet de blog Modéle de responsabilité partagée AWS et RGPD (Réglement général sur la
protection des données) sur le Blog de sécuritéAWS .

A des fins de protection des données, nous vous recommandons de protéger les Compte AWS
informations d'identification et de configurer les utilisateurs individuels avec AWS IAM Identity
Center ou AWS Identity and Access Management (IAM). Ainsi, chaque utilisateur se voit attribuer
uniquement les autorisations nécessaires pour exécuter ses taches. Nous vous recommandons
également de sécuriser vos données comme indiqué ci-dessous :

« Utilisez l'authentification multifactorielle (MFA) avec chaque compte.

« Utilisez le protocole SSL/TLS pour communiquer avec les ressources. AWS Nous exigeons
TLS 1.2 et recommandons TLS 1.3.

» Configurez I'API et la journalisation de I'activité des utilisateurs avec AWS CloudTrail. Pour plus
d'informations sur l'utilisation des CloudTrail sentiers pour capturer AWS des activités, consultez la
section Utilisation des CloudTrail sentiers dans le guide de AWS CloudTrail I'utilisateur.

» Utilisez des solutions de AWS chiffrement, ainsi que tous les contrdles de sécurité par défaut qu'ils
contiennent Services AWS.

 Utilisez des services de sécurité gérés avancés tels qu’Amazon Macie, qui contribuent a la
découverte et a la sécurisation des données sensibles stockées dans Amazon S3.

 Si vous avez besoin de modules cryptographiques validés par la norme FIPS 140-3 pour accéder
AWS via une interface de ligne de commande ou une API, utilisez un point de terminaison FIPS.
Pour plus d’informations sur les points de terminaison FIPS disponibles, consultez Norme FIPS
(Federal Information Processing Standard) 140-3.

Nous vous recommandons fortement de ne jamais placer d’'informations confidentielles ou sensibles,
telles que les adresses e-mail de vos clients, dans des balises ou des champs de texte libre tels que
le champ Nom. Cela inclut lorsque vous travaillez avec ce AWS produit ou service ou un autre a
Services AWS l'aide de la console, de I'API ou AWS SDKs. AWS CLI Toutes les données que vous
entrez dans des balises ou des champs de texte de forme libre utilisés pour les noms peuvent étre
utilisées a des fins de facturation ou dans les journaux de diagnostic. Si vous fournissez une adresse
URL a un serveur externe, nous vous recommandons fortement de ne pas inclure d’informations
d’identification dans I'adresse URL permettant de valider votre demande adressée a ce serveur.
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Validation de conformité pour ce AWS produit ou service

Pour savoir si un programme Services AWS de conformité Service AWS s'inscrit dans le champ
d'application de programmes de conformité spécifiques, consultez Services AWS la section de

conformité et sélectionnez le programme de conformité qui vous intéresse. Pour des informations
générales, voir Programmes de AWS conformité Programmes AWS de .

Vous pouvez télécharger des rapports d'audit tiers a I'aide de AWS Artifact. Pour plus d'informations,
voir Téléchargement de rapports dans AWS Artifact .

Votre responsabilité en matiére de conformité lors de I'utilisation Services AWS est déterminée
par la sensibilité de vos données, les objectifs de conformité de votre entreprise et les lois et
réglementations applicables. AWS fournit les ressources suivantes pour faciliter la mise en
conformité :

» Conformité et gouvernance de la sécurité : ces guides de mise en ceuvre de solutions traitent

des considérations architecturales et fournissent les étapes a suivre afin de déployer des
fonctionnalités de sécurité et de conformité.

+ Référence des services éligibles HIPAA : liste les services éligibles HIPAA. Tous ne Services AWS

sont pas éligibles a la loi HIPAA.

« AWS Ressources de https://aws.amazon.com/compliance/resources/ de conformité — Cette
collection de classeurs et de guides peut s'appliquer a votre secteur d'activité et a votre région.

« AWS Guides de conformité destinés aux clients — Comprenez le modéle de responsabilité
partagée sous I'angle de la conformité. Les guides résument les meilleures pratiques en matiére
de sécurisation Services AWS et décrivent les directives relatives aux contrdles de sécurité dans
de nombreux cadres (notamment le National Institute of Standards and Technology (NIST),
le Payment Card Industry Security Standards Council (PCI) et I'Organisation internationale de
normalisation (1SO)).

« Evaluation des ressources a l'aide des régles du guide du AWS Config développeur : le AWS
Config service évalue dans quelle mesure les configurations de vos ressources sont conformes aux

pratiques internes, aux directives du secteur et aux réglementations.

« AWS Security Hub— Cela Service AWS fournit une vue compléte de votre état de sécurité interne
AWS. Security Hub utilise des contrbles de sécurité pour évaluer vos ressources AWS et vérifier
votre conformité par rapport aux normes et aux bonnes pratiques du secteur de la sécurité. Pour
obtenir la liste des services et des contrdles pris en charge, consultez Référence des contrdles

Security Hub.
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« Amazon GuardDuty — Cela Service AWS détecte les menaces potentielles qui pésent sur
vos charges de travail Comptes AWS, vos conteneurs et vos données en surveillant votre
environnement pour détecter toute activité suspecte et malveillante. GuardDuty peut vous aider
a répondre a diverses exigences de conformité, telles que la norme PCI DSS, en répondant aux
exigences de détection des intrusions imposées par certains cadres de conformité.

« AWS Audit Manager— Cela vous Service AWS permet d'auditer en permanence votre AWS
utilisation afin de simplifier la gestion des risques et la conformité aux réglementations et aux
normes du secteur.

Ce AWS produit ou service suit le modéle de responsabilité partagée par le biais des services
Amazon Web Services (AWS) spécifiques qu'il prend en charge. Pour obtenir des informations sur
la sécurité des AWS services, consultez la AWS page de documentation sur la sécuritéAWS des
services et les services concernés par les efforts de AWS conformité par programme de conformité.

Sécurité de l'infrastructure pour ce AWS produit ou service

Ce AWS produit ou service utilise des services gérés et est donc protégé par la sécurité du réseau
AWS mondial. Pour plus d'informations sur les services AWS de sécurité et sur la maniére dont
AWS l'infrastructure est protégée, consultez la section Sécurité du AWS cloud. Pour concevoir votre

AWS environnement en utilisant les meilleures pratiques en matiére de sécurité de l'infrastructure,
consultez la section Protection de l'infrastructure dans le cadre AWS bien architecturé du pilier de
sécurite.

Vous utilisez des appels d'API AWS publiés pour accéder a ce AWS produit ou service via le réseau.
Les clients doivent prendre en charge les éléments suivants :

» Protocole TLS (Transport Layer Security). Nous exigeons TLS 1.2 et recommandons TLS 1.3.

+ Ses suites de chiffrement PFS (Perfect Forward Secrecy) comme DHE (Ephemeral Diffie-Hellman)
ou ECDHE (Elliptic Curve Ephemeral Diffie-Hellman). La plupart des systémes modernes tels que
Java 7 et les versions ultérieures prennent en charge ces modes.

En outre, les demandes doivent étre signées a I'aide d’'un ID de clé d’acces et d’'une clé d’acces
secréte associée a un principal IAM. Vous pouvez également utiliser AWS Security Token Service

(AWS STS) pour générer des informations d’identification de sécurité temporaires et signer les
demandes.
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Ce AWS produit ou service suit le modéle de responsabilité partagée par le biais des services
Amazon Web Services (AWS) spécifiques qu'il prend en charge. Pour obtenir des informations sur
la sécurité des AWS services, consultez la AWS page de documentation sur la sécuritéAWS des
services et les services concernés par les efforts de AWS conformité par programme de conformité.

Appliquez une version minimale de TLS dans Kit AWS SDK pour
Rust

Il Kit AWS SDK pour Rust utilise le protocole TLS pour renforcer la sécurité lors de la communication
avec les AWS services. Le SDK applique une version TLS minimale de 1.2 par défaut. Par défaut, le
SDK négocie également la version la plus élevée de TLS disponible a la fois pour I'application cliente
et pour le service. Par exemple, le SDK peut étre en mesure de négocier le protocole TLS 1.3.

Une version TLS particuliere peut étre appliquée dans Il'application en fournissant une configuration
manuelle du connecteur TCP utilisé par le SDK. Pour illustrer cela, I'exemple suivant montre
comment appliquer le protocole TLS 1.3.

® Note

Certains AWS services ne prennent pas encore en charge le protocole TLS 1.3. L'application
de cette version peut donc affecter l'interopérabilité du SDK. Nous vous recommandons de
tester cette configuration avec chaque service avant le déploiement en production.

pub async fn connect_via_tls_13() -> Result<(), Error> {
println!("Attempting to connect to KMS using TLS 1.3: ");

// Let webpki load the Mozilla root certificates.
let mut root_store = RootCertStore::empty();
root_store.add_server_trust_anchors(webpki_roots::TLS_SERVER_ROOTS.0Q.itexr().map(]|
tal {
rustls: :OwnedTrustAnchor: :from_subject_spki_name_constraints(

ta.subject,

ta.spki,

ta.name_constraints,

1)
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// The .with_protocol_versions call is where we set TLS1.3. You can add
rustls::version::TLS12 or replace them both with rustls::ALL_VERSIONS

let config = rustls::ClientConfig::builder()
.with_safe_default_cipher_suites()
.with_safe_default_kx_groups()
.with_protocol_versions(&[&rustls::version::TLS13])
.expect("It looks like your system doesn't support TLS1.3")
.with_root_certificates(root_store)
.with_no_client_auth();

// Finish setup of the rustls connector.
let rustls_connector = hyper_rustls::HttpsConnectorBuilder: :new()
.with_tls_config(config)
.https_only()
.enable_httpl()
.enable_http2()
.build();

// See https://github.com/awslabs/smithy-rs/discussions/3022 for the
HyperClientBuilder
let http_client = HyperClientBuilder::new().build(rustls_connector);

let shared_conf aws_config: :defaults(BehaviorVersion::latest())
.http_client(http_client)
.load()
.await;

let kms_client = aws_sdk_kms::Client: :new(&shared_conf);
let response = kms_client.list_keys().send().await?;

println!("{:?}", response);

ok(())
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Caisses utilisees par Kit AWS SDK pour Rust

Cette rubrique contient des informations avancées sur les caisses utilisées par le Kit AWS SDK
pour Rust. Cela inclut les composants Smithy qu'il utilise, les caisses que vous pourriez avoir besoin
d'utiliser dans certaines circonstances de construction et d'autres informations.

Caisses Smithy

Kit AWS SDK pour Rust Il est basé sur Smithy, comme la plupart des AWS SDKs. Smithy est un
langage utilisé pour décrire les types de données et les fonctions proposés par le SDK. Ces modéles
sont ensuite utilisés pour créer le SDK lui-méme.

Lorsque vous examinez les versions du SDK pour les caisses Rust et celles de ses dépendances
Smithy, il peut étre utile de savoir que ces caisses utilisent toutes une numérotation de version
sémantique standard.

Pour plus d'informations détaillées sur les caisses Smithy pour Rust, voir Smithy Rust Design.

Caisses utilisées avec le SDK pour Rust

Il existe un certain nombre de caisses Smithy publiées par AWS. Certains d'entre eux concernent les
utilisateurs du SDK pour Rust, tandis que d'autres concernent les détails de mise en ceuvre :

aws-smithy-async

Incluez cette caisse si vous n'utilisez pas Tokio pour les fonctionnalités asynchrones.

aws-smithy-runtime

Comprend les éléments de base requis par tous AWS SDKs.

aws-smithy-runtime-api

Interfaces sous-jacentes utilisées par le SDK.

aws-smithy-types

Types réexportés depuis d'autres AWS SDKs. Utilisez-le si vous en utilisez plusieurs SDKs.

aws-smithy-types-convert

Fonctions utilitaires pour entrer et sortiraws-smithy-types.
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Autres caisses

Les caisses suivantes existent, mais vous ne devriez pas avoir besoin de savoir quoi que ce soit a

leur sujet :

Caisses liées au serveur dont les utilisateurs du SDK pour Rust n'ont pas besoin :

aws-smithy-http-server

aws-smithy-http-server-python

Caisses contenant under-the-hood du code que les utilisateurs du SDK n'ont pas besoin d'utiliser :

aws-smithy-checksum-callbacks
aws-smithy-eventstream
aws-smithy-http
aws-smithy-protocol-test
aws-smithy-query
aws-smithy-json

aws-smithy-xml

Caisses qui ne sont pas prises en charge et qui disparaitront a l'avenir :

aws-smithy-client
aws-smithy-http-auth

aws-smithy-http-tower
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Historique du document

Cette rubrique décrit les modifications importantes apportées au Guide du Kit AWS SDK pour Rust
développeur au cours de son histoire.

Modification

Tests unitaires

Réorganisation du contenu

Mettre a jour HTTP

Réorganisation de la table des

matieres

Disponibilité générale du Kit
AWS SDK pour Rust

Description

Mises a jour apportées aux
options de tests unitaires
prises en charge dans le SDK.

Mettre a jour la table des
matieres et I'organisation du
contenu pour mieux les aligner
sur les autres AWS SDKs.

Mises a jour de la fonctionn
alité HTTP par défaut des
clients de service.

Réorganisation de la table des
matiéres pour mieux différenc
ier la configuration de I'utilisa
tion.

Le guide a été mis a jour pour
inclure de nouvelles informati
ons de sécurité, des exemples
de code nouveaux et mis a
jour, de nouveaux détails sur
les tests unitaires avec des
exemples et d'autres contenus
nouveaux et mis a jour pour la
nouvelle version de disponibi
lité générale du SDK.

Date

2 mai 2025

7 avril 2025

11 mars 2025

1 juillet 2024

27 novembre 2023
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Appliguer une version
minimale de TLS

Kit AWS SDK pour Rust
version préliminaire pour les

développeurs

Ajout d'informations sur la
facon d'appliquer une version
de TLS dans le SDK.

Version préliminaire pour
développeurs

4 mai 2022

2 décembre 2021
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Les traductions sont fournies par des outils de traduction automatique. En cas de conflit entre le
contenu d'une traduction et celui de la version originale en anglais, la version anglaise prévaudra.
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