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Was ist AWS DeepRacer Student?

AWS DeepRacer Student ist ein Ort, an dem Schiler und Studenten auf der ganzen Welt Fahigkeiten
im Bereich maschinelles Lernen (ML) erwerben kénnen. Es bietet Zugriff auf Lehrmaterial, das
optionale AWS Al & ML-Stipendienprogramm und die Mdglichkeit, Reinforcement-Learning-Modelle
(RL) fGr die AWS DeepRacer Student League zu trainieren und zu testen. Informationen zu den
ersten Schritten finden Sie in den Themen im ??7? Abschnitt.

AWS DeepRacer Funktionen fur Studierende

 Startseite — Hier findest du Informationen zu bevorstehenden Veranstaltungen, Gbe das Training
von RL-Modellen, greife auf Lerninhalte im Bereich ML zu und verfolge die Trainingszeiten deiner
Models. Sie kénnen Ihr AWS DeepRacer Studentenprofil und Ihre Kontoinformationen auch tber
den linken Navigationsbereich verwalten.

» Lernen — Greifen Sie auf ML-Inhalte zu, einschlieBlich Videos, die von AWS Experten entwickelt
wurden. Studierende ohne Vorkenntnisse kdnnen die Grundlagen des maschinellen Lernens
anhand von easy-to-understand Materialien im eigenen Tempo erlernen.

« Ubung — Wéhlen Sie einen Track, einen Algorithmus und eine Belohnungsfunktion aus, um
ein RL-Modell zu erstellen. Sie kbnnen optional eine Anleitung durch den Python-Code der
Belohnungsfunktion machen und ihn individuell anpassen. Trainieren Sie Ihr Modell mithilfe
des Dienstes in einer simulierten 3D-Rennumgebung. AWS DeepRacer Klonen Sie lhre
leistungsstarksten Modelle und verbessern Sie ihre Belohnungsfunktionen, um die Bestenliste der
AWS DeepRacer Student League zu erklimmen.

» Konkurrieren — Reichen Sie lhre Modelle bei monatlichen virtuellen Rennen ein, um Erfolge und
die Moglichkeit zu gewinnen, Preise zu gewinnen. Die besten regionalen Studentenrennfahrer
erhalten die Moglichkeit, an den Studenten-Weltmeisterschaften teilzunehmen. Weitere
Informationen finden Sie in den Allgemeinen Geschaftsbedingungen. Alle Schiler haben jeden
Monat 10 Stunden Zeit, um RL-Modelle fir die AWS DeepRacer Student League zu trainieren. Nur
Modelle, die mit AWS DeepRacer Student trainiert wurden, kénnen in der AWS DeepRacer Student
League verwendet werden.

Themen

* Interessieren Sie sich fir das AWS Al & ML Scholarship Program?

* Benutzen Sie AWS DeepRacer Student zum ersten Mal?

* Interessieren Sie sich dafur, an der AWS DeepRacer Student League teilzunehmen?
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Interessieren Sie sich fur das AWS Al & ML Scholarship Program?

Wenn Sie sich selbst als unterversorgt oder unterreprasentiert im Technologiebereich bezeichnen,
entscheiden Sie sich fir das AWS Al & ML Scholarship Program. Weitere Informationen dartber, wer
sich qualifiziert, wie Sie sich bewerben kdnnen und was Sie gewinnen, finden Sie unter Was ist das
AWS-Stipendienprogramm fur Kl und ML?

Benutzen Sie AWS DeepRacer Student zum ersten Mal?

Wenn Sie AWS DeepRacer Student zum ersten Mal verwenden, empfehlen wir lhnen, zunachst die
folgenden Abschnitte zu lesen:

 Erste Schritte mit AWS DeepRacer Student

* Nimm an einem AWS DeepRacer Studentenrennen teil

» Trainieren eines Reinforcement-Learning-Modells in AWS DeepRacer Student

Interessieren Sie sich dafur, an der AWS DeepRacer Student
League teilzunehmen?

Die AWS DeepRacer Student League ist ein AWS gesponserter Wettbewerb, bei dem Schiler
zwischen Marz und September an monatlichen virtuellen Rennen teilnehmen kénnen, um auf
nationaler und regionaler Ebene anzutreten und sich fur die Méglichkeit zu qualifizieren, an den
Studenten-Weltmeisterschaften im Oktober teilzunehmen. Die Schiiler haben die Mdglichkeit,
Préamien und Preise zu verdienen. Weitere Informationen finden Sie in den Allgemeinen
Geschaftsbedingungen.

Informationen zur Teilnahme an lhrem ersten Rennen finden Sie unterNimm an einem AWS
DeepRacer Studentenrennen teil.

Interessieren Sie sich fir das AWS Al & ML Scholarship Program? 2
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Was ist das AWS-Stipendienprogramm fur Kl und ML?

Das im Rahmen von AWS DeepRacer Student ins Leben gerufene AWS Al & ML
Stipendienprogramm soll Vielfalt in den Bereichen kinstliche Intelligenz (KI) und maschinelles
Lernen (ML) fordern, indem erfolgreichen Bewerbern die Mdglichkeit geboten wird, bis zu zwei
Udacity Nanodegrees zu erwerben. Bei Udacity Nanodegree handelt es sich um umfangreiche
offene Online-Kurse (MOOCs), mit denen die Licke zwischen Lern- und Karrierezielen geschlossen
werden soll. Weitere Informationen finden Sie unter Was ist ein Nanodegree-Programm? in der

Udacity-Supportdokumentation. Erfolgreiche Bewerber erhalten aullierdem Zugang zu exklusiven
Veranstaltungen und Mentoring, die ihnen helfen, ihre Karriere voranzutreiben. Weitere Informationen
finden Sie unter,Was Sie beim AWS Al & ML-Stipendium gewinnen.

Dieses Stipendium richtet sich an Menschen, die im Technologiebereich unterversorgt und
unterreprasentiert sind. Bewerber missen mindestens 16 Jahre alt sein und derzeit an einer High
School, Universitat oder Community Colleges eingeschrieben sein. Weitere Informationen dartber,
wie Sie sich praqualifizieren, finden Sie unter Wie melde ich mich fur das AWS Al & ML Scholarship-
Programm an und qualifiziere mich daflr?

Die Teilnahme am AWS Al & ML-Stipendienprogramm ist kostenlos.
Das AWS-Stipendienprogramm fur Kl und ML wurde am 11. April 2022 offiziell gestartet.

Das AWS-Stipendienprogramm fur Kl und ML basiert auf einem kohortenbasierten Ansatz. Jedes
Jahr werden zwei Kohorten mit 1.000 Studierenden ausgewahlt (insgesamt 2.000). Die Bewerbungen
fur die erste Kohorte sind am 31. Mai 2024 bei Udacity einzureichen, und die Bewerbungen fur die
zweite Kohorte sind am 30. September 2024 fallig.

Was Sie beim AWS Al & ML-Stipendium gewinnen

Fur das AWS Al & ML Scholarship-Programm AWS arbeitet er mit Udacity zusammen.

Jedes Jahr bietet das AWS Al & ML-Stipendienprogramm weltweit 2.500 Udacity Nanodegree-
Stipendien, die auf zwei verschiedene Kohorten verteilt sind. Alle Studierenden erhalten Folgendes:

* Freier Eintritt zur KI-Programmierung mit Python Nanodegree. Dieser Kurs vermittelt die
grundlegenden Fahigkeiten, die erforderlich sind, um mit dem Einsatz von Kl-Techniken zu
beginnen und Ihre Fahigkeiten in den Bereichen Programmierung, lineare Algebra und neuronale
Netze zu entwickeln.

Was Sie beim AWS Al & ML-Stipendium gewinnen 3
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» Unter der Woche stehen lhnen die Kursleiter von Udacity zu Sprechstunden zur Verfligung,
um Fragen zu den Unterrichtsinhalten zu beantworten. Auf3erdem kénnen die Schiler an
wochentlichen Fallstudien teilnehmen, die von Udacity-Dozenten geleitet werden.

» Exklusiver Zugang zu Mentoring- und Karriereressourcen, darunter Vortrage von
Branchenexperten, Anleitungen zur Bearbeitung von Lebenslaufen und Tipps flr
Vorstellungsgesprache.

Aulerdem erhalten die 500 besten Studenten des Kurses Kl-Programmierung mit Python (basierend
auf den Leistungen in den Kursbewertungen) Zugang zu einem fortgeschritteneren Nanodegree,

der die Grundlagen von Deep Learning abdeckt und lhnen die Fahigkeiten vermittelt, die Sie als
Ingenieur fir maschinelles Lernen bendtigen.

Alle Studierenden, die die Voraussetzungen fir das Stipendium erflillen und eine Udacity-Bewerbung
einreichen, erhalten freien Zugang zu einem neuen generativen Kl-Kurs mit dem Titel Introducing
Generative Al with AWS, co-created by und Udacity. AWS Der einmonatige Kurs ist eine optionale
Ressource, die Studierenden dabei hilft, sich im Bereich der generativen Kl weiterzubilden. Der Kurs
steht allen Studierenden zur Verfligung, die sich flir das Stipendium bewerben, wohingegen das
Nanodegree-Stipendium nur Stipendiaten zur Verfligung steht.

Wie melde ich mich fur das AWS Al & ML Scholarship-Programm
an und qualifiziere mich daftr?

Das AWS-Stipendienprogramm fir Kl und ML richtet sich an unterversorgte und unterreprasentierte
Studierende ab 16 Jahren. Zu den unterreprasentierten und unterversorgten Studierenden gehoéren
(ohne darauf beschrankt zu sein) Frauen, Menschen mit Behinderungen, Farbige (Schwarze, Latinos
und Indigene) und Mitglieder der LGBTQ+-Community.

Zu Beginn mussen sich die Studierenden registrieren und ein Konto bei Student erstellen. AWS
DeepRacer Bei der Anmeldung melden Sie sich fur das AWS Al & ML Scholarship Program an,
indem Sie das Kastchen ankreuzen. Wenn Ihr Konto eingerichtet ist, sehen Sie auf der Startseite
eine Kachel, in der Sie die Aufgaben zur Praqualifizierung lhres Stipendienantrags verfolgen kénnen.
Studierende mussen unter AWS DeepRacer Student zwei Voraussetzungen erfullen, um ihre
Bewerbung fir das Stipendienprogramm einreichen zu kénnen.

Studierende, die sich fur das AWS Al & ML-Stipendium qualifizieren, erhalten einen eindeutigen
Zugangscode, den sie auf der Udacity-Website einldsen kénnen, um auf das Antragsformular fir
das Udacity Nanodegree-Stipendium zuzugreifen. Studierende, die sich praqualifizieren, erhalten

Wie melde ich mich fiir das AWS Al & ML Scholarship-Programm an und qualifiziere mich dafiir? 4
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kein garantiertes Udacity Nanodegree-Stipendium. Udacity bestimmt, welche praqualifizierten
Studierenden Udacity Nanodegree-Stipendien erhalten.

Die Praqualifikation fur das Stipendium basiert auf zwei Kriterien:
Uberpriifen Sie die Kursarbeit und bestehen Sie die Priifungen

Um sich zu qualifizieren, mussen Sie bei allen erforderlichen Prifungen mindestens 80% erreichen.
Jede Prifung basiert auf verschiedenen Kapiteln, die Sie im Abschnitt Lernen im Navigationsbereich
fur AWS DeepRacer Schuler finden. Die Bewerbung fir ein Stipendium beginnt am 1. Februar 2024.

Erreiche eine minimale Rundenzeit

Jeden Monat von Februar bis September wird in der AWS DeepRacer League eine neue Bestenliste
mit einer neuen Strecke veroffentlicht. Um sich flir das Stipendium zu qualifizieren, musst du in einem
einzelnen Rennen eine Rundenzeit von weniger als zwei Minuten erreichen.

Nachdem die Studierenden beide Voraussetzungen erflllt haben, erhalten sie eine E-Mail von AWS
mit einem eindeutigen Zugangscode und einem Link zur Bewerbung fur das Udacity Nanodegree-
Stipendium. Um fiir das Stipendium in Betracht gezogen zu werden, missen die Studierenden

den Antrag vollstandig ausflillen. Wenn die Bewerbung vollstandig ist, kontaktiert Udacity die
Studierenden und teilt ihnen mit, wie sie sich fur den optionalen Kurs Introducing Generative Al
anmelden kénnen. Dieser AWS Kurs wird allen Bewerbern angeboten. Udacity kontaktiert Bewerber,
die fur ein Udacity Nanodegree-Stipendium ausgewahlt wurden.

Haufig gestellte Fragen (FAQs) zum AWS-AI- und ML-

Stipendienprogramm und zur Udacity-Plattform

Was sind die offiziellen Teilnahmebedingungen fir das AWS Al & ML-Stipendium?

Die offiziellen Geschéaftsbedingungen finden Sie in den offiziellen Geschaftsbedingungen des AWS Al

& ML-Stipendienprogrammes.

Fir wen ist dieses Stipendium gedacht?

Dieses AWS-Stipendienprogramm fur KI und ML richtet sich an unterversorgte und
unterreprasentierte Studierende auf der ganzen Welt, die 16 Jahre oder alter sind. Zu den
unterreprasentierten und unterversorgten Studierenden gehdren (ohne darauf beschrankt zu sein)
Frauen, Menschen mit Behinderungen, Farbige (Schwarze, Latinos und Indigene) und Mitglieder der
LGBTQ+-Community.

Haufig gestellte Fragen (FAQs) zum AWS-AI- und ML-Stipendienprogramm und zur Udacity-Plattform 5
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Was ist ein Nanodegree?

Ein Nanodegree ist ein kompetenzorientiertes Online-Bildungsprogramm, das dazu beitragt, die
Licke zwischen Lern- und Karrierefahigkeiten zu schliel3en.

Wenn ich mich fur das AWS Al & ML-Stipendium qualifiziere, erhalte ich dann automatisch ein
Udacity Nanodegree-Stipendium?

Nein. Studierende, die sich fur das AWS Al & ML-Stipendium qualifizieren, erhalten Zugang zur
Bewerbung fur das Udacity Nanodegree-Stipendium. Udacity bestimmt, welche praqualifizierten
Studierenden Udacity Nanodegree-Stipendien erhalten.

Muss ich einen Immatrikulationsnachweis vorlegen, bevor ich fir das AWS Al & ML-Stipendium
ausgewahlt werde?

Moglicherweise werden Sie gebeten, einen Immatrikulationsnachweis (z. B. ein Hochschulzeugnis)
vorzulegen, um das AWS Al & ML-Stipendium zu erhalten.

Wie gebe ich an, dass ich derzeit an einer High School eingeschrieben bin, wenn ich mich fir das
AWS Al & ML-Stipendienprogramm bewerbe?

Informationen dazu, dass Sie an einer High School eingeschrieben sind, finden Sie Schritt 4:
Aktualisiere dein Profil im Benutzerhandbuch fir AWS DeepRacer Studierende.

Wie werden meine personenbezogenen Daten (Pll) geschitzt?

Ihre Daten sind in der AWS Cloud gesichert. Weitere Informationen finden Sie in der AWS
Datenschutzerklarung.

Gibt es eine Altersbeschrankung, um sich fir das AWS Al & ML-Stipendium zu bewerben?

Ja. Um sich fiir das AWS Al & ML-Stipendienprogramm zu bewerben, missen Sie bei der Anmeldung
mindestens 16 Jahre alt sein.

Wie werde ich benachrichtigt, wenn ich das AWS Al & ML-Stipendium erhalte?

Nach Ablauf der Bewerbungsfrist erhalten Sie von Udacity eine E-Mail mit dem Status Ihrer
Bewerbung fir ein Nanodegree-Stipendium.

Wann werde ich benachrichtigt, wenn ich das AWS Al & ML-Stipendium erhalte?

Udacity wird sich mit Bewerbern bezuglich ihres Stipendienstatus in Verbindung setzen. Studierende,
die fur ein Stipendium ausgewahlt wurden, erhalten Informationen Gber wichtige Termine.

Haufig gestellte Fragen (FAQs) zum AWS-AI- und ML-Stipendienprogramm und zur Udacity-Plattform 6


https://aws.amazon.com/privacy/
https://aws.amazon.com/privacy/

AWS DeepRacer Student Benutzerhandbuch

Wie erhalte ich Zugang zum AWS generativen Kl-Kurs auf Udacity?

Studierende mussen sich bei AWS DeepRacer Student praqualifizieren und einen Stipendienantrag
auf Udacity einreichen. Udacity setzt sich mit den Studierenden in Verbindung, nachdem sie

die vollstandigen Bewerbungen eingereicht haben, und erklart ihnen, wie sie sich flr den Kurs
Introducing Generative Al with AWS anmelden kénnen.

Was passiert, wenn ich in das AWS Al & ML Scholarship-Programm aufgenommen werde?

Nachdem Sie darlber informiert wurden, dass Sie das AWS Al & ML-Stipendium erhalten haben,
wird ein Vertreter des Udacity-Onboarding-Teams Sie Uber die E-Mail-Adresse kontaktieren, die Sie
Udacity beim Ausflillen Ihrer Bewerbung angegeben haben.

Wenn ich ein Udacity Nanodegree-Stipendium erhalte, wie viel Zeit sollte ich voraussichtlich flir mein
Nanodegree-Studium aufwenden?

Studierende sollten damit rechnen, etwa 10 Stunden pro Woche fir ihr Udacity-Nanodegree-Studium
aufzuwenden.

Sind Englischkenntnisse erforderlich?

Englischkenntnisse sind zwar nicht erforderlich, die Lernmaterialien sind jedoch auf Englisch. Um
erfolgreich zu sein, sollten die Schiler Gber gute Lese- und Schreibfahigkeiten in Englisch verflgen.

Was ist, wenn ich die Optionen, mit denen ich mich identifiziere, nicht in der Rasse/Geschlechterliste
finde?

Fir beide kannst du die Option Ich bevorzuge, um mich selbst zu identifizieren (Als Typ auswahlen)
verwenden.

Haufig gestellte Fragen (FAQs) zum AWS-AI- und ML-Stipendienprogramm und zur Udacity-Plattform 7
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Was sind AWS Spielerkonten?

AWS Spielerkonten sind eine verwaltete Identitatslosung fur AWS DeepRacer Mehrbenutzer und
AWS DeepRacer Schiiler, die von AWS erstellt wurde. Inr AWS Spielerkonto enthalt alle Ressourcen,
die in jedem dieser AWS Dienste erstellt wurden.

Erstellen eines AWS Spielerkontos fur unterstutzte Dienste

Wenn Sie ein AWS DeepRacer Mehrbenutzer - oder AWS DeepRacer Studentenkonto erstellen,
erstellen Sie automatisch ein AWS Spielerkonto. Wenn Sie verschiedene Funktionen dieser Dienste
verwenden, werden Ihrem AWS Spielerkonto automatisch neue Ressourcen hinzugefligt. Verwenden
Sie die folgenden Links, um mit AWS DeepRacer Mehrbenutzer und AWS DeepRacer Student zu
beginnen.

Ein AWS DeepRacer Studentenkonto erstellen

Um AWS DeepRacer Student zu verwenden, erstellen Sie zunachst ein Konto. Informationen zum
Erstellen eines Benutzerkontos finden Sie Schritt 1: Melde dich fur AWS DeepRacer Student an im
AWS DeepRacer Studenten-Benutzerhandbuch.

Verwenden Sie AWS DeepRacer Mehrbenutzer, um mehrere Teilnehmer unter einem Konto zu
sponsern.

AWS DeepRacer Der Mehrbenutzermodus unterstltzt zwei verschiedene Benutzerprofile:
Administrator und Teilnehmer. Beide haben unterschiedliche Einrichtungsanforderungen.
Informationen zu den ersten Schritten finden Sie im AWS DeepRacer Entwicklerhandbuch unter
Mehrbenutzermodus.

Loschen eines AWS Spielerkontos

Wenn du ein AWS Spielerkonto I6schst, verlierst du sofort den Zugriff auf alle unterstitzten Dienste.
Dazu gehoéren auch alle Erfolge (Abzeichen, Punkte, Avatare usw.), die du dir verdient hast.

Durch das Léschen Ihres AWS Spielerkontos wird lhr AWS Konto nicht geléscht. Wenn Sie auch |hr
AWS Konto I6schen moéchten, gehen Sie wie unter AWS Konto schlielsen beschrieben vor.

Wenn Sie Ihr AWS Spielerkonto verwendet haben, um ein Event im AWS DeepRacer
Mehrbenutzermodus zu erstellen, konnen Sie Ihr AWS Spielerkonto nicht I6schen. Auf diese

Erstellen eines AWS Spielerkontos flr unterstiitzte Dienste 8
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Weise soll sichergestellt werden, dass Teilnehmer an Veranstaltungen, die Sie erstellt haben, kein
schlechtes Spielerlebnis haben. Weitere Informationen dartiber, wie ein Administrator Ereignisse im
AWS DeepRacer Mehrbenutzermodus erstellt, finden Sie im folgenden Thema.

Einrichten von Ereignissen im AWS DeepRacer Mehrbenutzermodus (Admin)

Informationen zum Erstellen von Ereignissen im Mehrbenutzermodus finden Sie unter Einrichten des
Mehrbenutzermodus (Admin) im AWS DeepRacer Entwicklerhandbuch.

AWS Spielerkonten haben keinen Zugriff auf andere AWS Ressourcen als die, die im Konto des
Dienstes erstellt wurden. Alle AWS Identity and Access Management Richtlinien und zugehorigen
Ressourcen im Dienstkonto sind nur auf die erforderlichen Ressourcen beschrankt.

Loéschen eines AWS Spielerkontos 9
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Erste Schritte mit AWS DeepRacer Student

Verwenden Sie dieses Tutorial, um mit AWS DeepRacer Student zu beginnen. In diesem Tutorial
wird erklart, wie Sie sich bei AWS DeepRacer Student anmelden, Ihr Profil aktualisieren, sich fur

das AWS-KI- und ML-Stipendium anmelden, kostenlose Kurse in maschinellem Lernen (ML) und
Reinforcement-Learning (RL) belegen und AWS DeepRacer Modelle erstellen. Wenn Sie sich bei der
Kontoerstellung nicht fur das Stipendium entscheiden, kdnnen Sie sich zu einem spateren Zeitpunkt
anmelden, wenn Sie lhr Profil aktualisieren.

Themen

* Voraussetzungen

» Schritt 1: Melde dich fur AWS DeepRacer Student an

 Schritt 2: SchlieRe die Anmeldung fir AWS DeepRacer Student ab

» Schritt 3: (Optional) Erfahren Sie mehr Gber AWS Al- und ML-Stipendien und entscheiden Sie sich
dafur

» Schritt 4: Aktualisiere dein Profil
« Schritt 5: Erkunden Sie AWS DeepRacer Student von der Startseite aus

Voraussetzungen

Um auf AWS DeepRacer Student zuzugreifen und teilzunehmen, benétigst du:

* Du musst ein Student sein, der mindestens 16 Jahre alt ist und derzeit an einer High School, einem
Community College oder einem College eingeschrieben ist.

« Oder werden Sie Padagoge oder Veranstalter von Veranstaltungen fur Schiler einer High School,
einer Universitat oder einer Volkshochschule.

« Eine gultige E-Mail-Adresse.

Schritt 1: Melde dich fir AWS DeepRacer Student an

Sie kénnen sich Uber die in diesem Verfahren angegebene URL fur AWS DeepRacer Student
anmelden. Wenn Sie sich registrieren, erstellen Sie ein AWS Spielerkonto. Dieses Konto kann mit
bestimmten anderen AWS Diensten verwendet werden. Wenn Sie bereits ein AWS Spielerkonto
haben, kdnnen Sie dieses Konto bei AWS DeepRacer Student verwenden.

Voraussetzungen 10
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1. Offnen Sie die Landingpage http://deepracerstudent.com/.
2. Wahlen Sie Erste Schritte.

3. Wenn du noch kein AWS Spielerkonto hast, wahle auf der Anmeldeseite die Option Anmelden
aus.

(@ Note

Wenn Sie bereits ein AWS Spielerkonto haben, geben Sie hier Ihre Daten ein. Weitere
Informationen zum AWS Spielerkonto finden Sie unter Was sind AWS Spielerkonten?

4. Geben Sie auf der Anmeldeseite die folgenden Informationen ein:

* E-Mail-Adresse
» Passwort

5. Wahlen Sie Anmelden. Eine E-Mail mit einem Bestatigungscode wird an die von lhnen
angegebene E-Mail-Adresse gesendet.

6. Geben Sie in dem daraufhin angezeigten Pop-up lhre Bestatigungsnummer ein und wahlen Sie
Verifizieren aus.

7. Geben Sie auf der Anmeldeseite fir AWS DeepRacer Studierende lhre E-Mail-Adresse und Ihr
Passwort ein und wahlen Sie Anmelden aus.

8. Wahlen Sie im Popup-Fenster ,Willkommen beim AWS DeepRacer Schiuler” die Option
Anmeldung abschliel3en aus.

@ Note

Du kannst ,Ich mache das spater” wahlen. Melden Sie sich vorerst ab, wenn Sie sich zu
einem spateren Zeitpunkt anmelden mdchten.

Schritt 2: Schliel3e die Anmeldung fur AWS DeepRacer Student ab

Fullen Sie den Abschnitt aus, um lhr AWS DeepRacer Studentenkonto zu erstellen. Alle Felder sind
Pflichtfelder, sofern nicht anders angegeben.

1. Fullen Sie die Felder im Abschnitt Fligen Sie lhre persdnlichen Daten hinzu, um lhr AWS
DeepRacer Studentenkonto zu erstellen, aus, um Ihr Konto zu erstellen.

Schritt 2: SchlieRBe die Anmeldung flir AWS DeepRacer Student ab 11
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2. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um zu bestatigen, dass Sie ein Student sind, der entweder
an einer High School, einer Universitat oder einem Community College eingeschrieben ist.

® Note

Wenn Sie ein Gymnasiast sind, gehen Sie wie folgt vor:

» Wahlen Sie fur Schule die Option Andere aus. Fligen Sie dann den Namen |hrer High
School in das Feld Geben Sie den Namen |hrer Schule ein.

» Wahlen Sie fur Aktuelles oder zukiinftiges Hauptfach die Option Unentschieden oder
wahlen Sie ein moégliches zukuinftiges Hauptfach aus der Liste aus.

Schritt 3: (Optional) Erfahren Sie mehr tber AWS Al- und ML-
Stipendien und entscheiden Sie sich dafur

Weitere Informationen zum AWS-AI- und ML-Stipendium und fir wen es bestimmt ist, finden Sie im
Abschnitt Moéchten Sie fir das AWS-AI- und ML-Stipendienprogramm in Betracht gezogen werden?
Abschnitt.

1.  Wenn Sie die Kriterien flir das AWS Al & ML-Stipendium erflllen, kdnnen Sie sich flr die
Teilnahme anmelden. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um zu bestéatigen, dass Sie flr ein
Stipendium in Betracht gezogen werden méchten.

(® Note
Wenn Sie nicht fur ein Stipendium in Betracht gezogen werden méchten oder
unentschlossen sind, lassen Sie das Kontrollkastchen deaktiviert und wahlen
Sie entweder Ich mache das spater. Melden Sie sich vorerst ab. um sich vorerst
abzumelden, oder Abschicken, um fortzufahren, ohne sich anzumelden. Sie kénnen sich
auch anmelden, wenn Sie |hr Profil aktualisieren.

2. (Optional) Verwende die Drop-down-Listen, um deine Daten in die Felder Geschlecht wahlen und
Rasse wahlen (nur Teilnehmer aus den USA) einzugeben.

3. Wahlen Sie Absenden aus.

Schritt 3: (Optional) Erfahren Sie mehr Gber AWS Al- und ML-Stipendien und entscheiden Sie sich dafiir 12
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Schritt 4; Aktualisiere dein Profil

Verwenden Sie die Seite ,|Ihr Profil“, um Ihr Profil zu aktualisieren. Sie kdnnen sich auch fur das
AWS Al & ML Scholarship Program entscheiden. Wenn Sie fur lhre Leistung in der AWS DeepRacer
Student League Erfolge erzielen, kdnnen Sie diese auf der Seite ,lhr Profil“ in sozialen Netzwerken
teilen.

Um dein Profil zu aktualisieren

1.  Wahlen Sie unter AWS DeepRacer Student im linken Navigationsbereich lhr Profil aus.

2. Wahlen Sie auf der Seite |hr Profil unter Name des Rennfahrers die Option Namen lhres
Rennfahrers andern aus.

(® Note

Der Name deines Rennfahrers kann zwischen 2 und 24 Zeichen lang sein. Buchstaben,
Zahlen und Bindestriche (-) sind erlaubt.

3. Geben Sie im Modal Racer-Name Ihren Rennfahrer-Namen ein und wahlen Sie Speichern.
Wenn du entscheidest, dass du deinen Rennfahrernamen nicht andern mochtest, wahle
Stornieren.

4. Im Bereich Deine Profilinformationen kannst du Anderungen an den folgenden Feldern
vornehmen:
* Name
+ Name des Rennfahrers
+ Name der Schule
* Name des Hauptfachs
+ Jahr des Abschlusses

* Land des Wohnsitzes

(® Note

Die Auswahl eines Wohnsitzlandes ist erforderlich, damit Sie an virtuellen Rennen der
AWS DeepRacer Student League teilnehmen und Preise erhalten kdnnen. Sobald du

Schritt 4: Aktualisiere dein Profil 13
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dein Modell fir ein Rennen eingereicht hast, ist dein Wohnsitzland fir die Rennsaison
gesperrt.

5. (Optional) Im Bereich Méchten Sie fir das AWS Al- und ML-Stipendienprogramm in Betracht
gezogen werden? Im Abschnitt finden Sie Informationen zum Stipendium und zur Bewerbung.

a. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um sich fir die Berticksichtigung im
Stipendienprogramm anzumelden.

b. (Optional) Geben Sie lhre Daten in die Felder Geschlecht wahlen und Rasse wahlen ein.

c. Wahlen Sie Absenden aus.

Schritt 5: Erkunden Sie AWS DeepRacer Student von der Startseite
aus

Die AWS DeepRacer Studenten-Startseite ist der perfekte Ort, um mit der Erkundung all dessen zu
beginnen, was AWS DeepRacer Student zu bieten hat. Auf der Startseite kbnnen Sie Folgendes tun:

Beginnen Sie mit dem Erlernen der Grundlagen des maschinellen Lernens (ML)

Sie kdnnen die kostenlosen Kurse nutzen, die im Bereich Lernen von AWS DeepRacer Student
verfugbar sind. Dieses robuste Angebot hilft Ihnen dabei, eine Grundlage fur Ihre Reise zum
maschinellen Lernen mit AWS DeepRacer Student zu schaffen.

Uben Sie, Ihr Wissen liber maschinelles Lernen anzuwenden

Nachdem Sie einige Zeit mit den Learn-Kursen verbracht haben, sind Sie bereit, ein AWS DeepRacer
Modell zu erstellen und zu trainieren. Weitere Informationen finden Sie unter Trainieren eines
Reinforcement-Learning-Modells in AWS DeepRacer Student.

Nimm an AWS DeepRacer Studentenrennen teil

Wenn du dein erstes AWS DeepRacer Model trainiert hast, bist du bereit, an einem Rennen
teilzunehmen. Wenn du an einem monatlichen Rennen der Student League teilnimmst, gehe zum
Abschnitt Offene Rennen und wahle ,An Rennen teilnehmen®. Wenn du das Rennen beendet hast,
Uberprufe, wie dein Modell in der Bestenliste abgeschnitten hat, und tGberprife die Daten, die du
benétigst, um Anderungen vorzunehmen und dein Modell zu verbessern. Du sammelst Punkte,
wenn du an monatlichen virtuellen Rennen teilnimmst. Diese Punkte bestimmen lhre nationale und
regionale Saisonwertung. Die drei besten Rennfahrer eines jeden Monats erhalten Medaillen und

Schritt 5: Erkunden Sie AWS DeepRacer Student von der Startseite aus 14
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Preise. Weitere Informationen finden Sie unter Nimm an einem AWS DeepRacer Studentenrennen
teil.

Uberpriifen Sie die Trainingszeiten der Models

Wenn Sie Modelle trainieren und klonen, nutzen Sie einen Teil Ihrer kostenlosen Modelltrainingszeit.
Sie kénnen auf der Startseite Gberprifen, welche Trainingsstunden fir Ihr Modell noch Ubrig sind.

Schauen Sie im AWS DeepRacer Studenten-Rennkalender nach
Sehen Sie sich den Rennkalender an und beginnen Sie mit der Planung lhres Renntages.
Erfahren Sie mehr ber das AWS Al & ML Scholarship

Hier erfahren Sie mehr Gber das AWS Al & ML-Stipendium und dartber, wie Sie sich darauf
vorbereiten kdnnen. Weitere Informationen finden Sie unter Was ist das AWS-Stipendienprogramm
fur Kl und ML?

Andere Ressourcen anzeigen

Sie kénnen weitere Ressourcen entdecken, die lhnen bei der Erkundung von AWS DeepRacer
Student helfen kénnen, z. B. den Discord-Kanal und die AWS DeepRacer Website. Diese
Ressourcen helfen dir dabei, dich mit einer Community von Rennfahrern und Fans zu verbinden, die
Tipps und Einblicke austauschen.

Schritt 5: Erkunden Sie AWS DeepRacer Student von der Startseite aus 15
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Trainieren eines Reinforcement-Learning-Modells in AWS
DeepRacer Student

Diese exemplarische Vorgehensweise zeigt, wie Sie lhr erstes Modell in AWS DeepRacer Student
trainieren. Aullerdem erhalten Sie einige nutzliche Tipps, die Ihnen helfen, das Beste aus lhrer
Erfahrung herauszuholen und lhr Lernen zu beschleunigen.

Schritt 1: Trainieren Sie ein Reinforcement-Learning-Modell mit
Student AWS DeepRacer

Beginnen Sie |Ihre Reise in AWS DeepRacer Student, indem Sie lernen, wo Sie die Schaltflache
Modell erstellen finden, und beginnen Sie mit dem Training lhres ersten Modells. Denken Sie daran,
dass das Erstellen und Trainieren eines Modells ein iterativer Prozess ist. Experimentieren Sie mit
verschiedenen Algorithmen und Belohnungsfunktionen, um die besten Ergebnisse zu erzielen.

Um ein Reinforcement-Learning-Modell zu trainieren

1.  Wahlen Sie auf der AWS DeepRacer Studenten-Startseite die Option Modell erstellen aus. Sie
kénnen auch im linken Navigationsbereich zu ,lhre Modelle” navigieren. Wahlen Sie auf der Seite
Modelle unter Ihre Modelle die Option Modell erstellen aus.

2. Auf der Ubersichtsseite erfahren Sie, wie Sie ein Bewehrungsmodell trainieren. Jeder Schritt des
Prozesses wird auf dieser Seite erklart. Wenn Sie mit dem Lesen fertig sind, wahlen Sie Weiter.

Schritt 2;: Benennen Sie |hr Modell

Nennen Sie Ihr Modell. Es empfiehlt sich, lhren Modellen eindeutige Namen zu geben, um einzelne
Modelle schnell zu finden, wenn Sie sie verbessern und klonen méchten. Méglicherweise méochten
Sie Ihre Modelle beispielsweise nach einer Namenskonvention benennen, z. B.:yourinitials-
date-version.

Um |Ihr Modell zu benennen

1. Geben Sie auf der Seite Name lhres Modells einen Namen in das Feld Modellname ein.

Schritt 1: Trainieren Sie ein Reinforcement-Learning-Modell mit Student AWS DeepRacer 16
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® Note

Wenn Sie mit dem Training eines Modells beginnen, ist der Name des Modells fest und
kann nicht mehr geandert werden.

2. Wahlen Sie Weiter.

Schritt 3;: Wahle deinen Track

Wahlen Sie lhre Simulationsstrecke. Die Strecke dient als Umgebung und liefert Daten far Ihr Auto.
Wenn Sie sich fir eine sehr komplexe Strecke entscheiden, bendtigt Ihr Auto insgesamt eine langere
Trainingszeit und die von lhnen verwendete Belohnungsfunktion ist komplexer.

Um deine Strecke (Umgebung) auszuwahlen

1.  Wahle auf der Seite Strecke auswahlen eine Strecke aus, die als Trainingsumgebung fir dein
Auto dienen soll.

2. \Wahlen Sie Weiter.

Schritt 4. Wahle einen Algorithmus

Der AWS DeepRacer Student hat zwei Trainingsalgorhythmen zur Auswahl. Verschiedene
Algorithmen maximieren die Belohnungen auf unterschiedliche Weise. Experimentieren Sie mit
beiden Algorithmen, um das Beste aus Ihrer AWS DeepRacer Studentenerfahrung herauszuholen.
Weitere Informationen zu Algorithmen finden Sie unter Algorithmen AWS DeepRacer trainieren.

Um einen Trainingsalgorhythmus auszuwahlen

1. Wahlen Sie auf der Seite Algorithmustyp auswahlen einen Algorithmustyp aus. Zwei
Algorithmustypen sind verfligbar:

» Proximale Richtlinienoptimierung (PPO). Dieser stabile, aber datenhungrige Algorithmus
arbeitet konsistent zwischen den Trainingsiterationen.

» Soft Actor Critic (SAC). Dieser instabile, aber dateneffiziente Algorithmus kann zwischen den
Trainingsiterationen inkonsistent arbeiten.

2. \Wahlen Sie Weiter.

Schritt 3: Wahle deinen Track 17
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Schritt 5: Passen Sie |hre Belohnungsfunktion an

Die Belohnungsfunktion ist das Herzstiick von Reinforcement Learning. Verwenden Sie sie, um
Ihrem Auto (Agenten) Anreize zu geben, bestimmte Aktionen zu ergreifen, wahrend es die Strecke
(Umgebung) erkundet. So wie Sie bei einem Haustier bestimmte Verhaltensweisen férdern oder
verhindern wirden, kdnnen Sie dieses Tool verwenden, um Ihr Auto zu ermutigen, eine Runde so
schnell wie moéglich zu beenden, und es davon abzuhalten, von der Strecke abzukommen und im
Zickzack zu fahren.

Wenn Sie |hr erstes Modell trainieren, méchten Sie vielleicht eine standardmaRige
Musterbelohnungsfunktion verwenden. Wenn Sie bereit sind, Ihr Modell zu experimentieren und
zu optimieren, kdnnen Sie die Belohnungsfunktion anpassen, indem Sie den Code im Code-Editor
bearbeiten. Weitere Informationen zum Anpassen der Belohnungsfunktion finden Sie unterEine
Belohnungsfunktion anpassen.

So passen Sie |hre Pramienfunktion an

1. Wabhlen Sie auf der Seite ,Pramienfunktion anpassen® ein Beispiel fur eine Pramienfunktion aus.
Es stehen 3 Beispiele fur Pramienfunktionen zur Verfigung, die Sie anpassen kdnnen:

» Folgen Sie der Mittellinie. Belohnt Ihr Auto, wenn es autonom so nah wie mdglich an der
Mittellinie der Strecke fahrt.

* Bleib innerhalb der Grenzen. Pramiert Ihr Auto, wenn es autonom fahrt und alle vier Rader
innerhalb der Streckengrenzen bleiben.

» Vermeiden Sie Zick-Zack-Bewegungen. Pramiert Ihr Auto daflir, dass es in der Nahe der
Mittellinie bleibt. Bestraft Ihr Auto, wenn es hohe Lenkwinkel verwendet oder von der Spur
abkommt.

(® Note

Wenn Sie die Pramienfunktion nicht anpassen mdéchten, wahlen Sie Weiter.

2. (Optional) Andern Sie den Code der Belohnungsfunktion.

«  Wabhlen Sie ein Beispiel flr eine Pramienfunktion aus und klicken Sie auf Walk me through
this code.

»  Fir jeden Abschnitt des Codes kannst du weitere Informationen anzeigen, indem du das
+ auswabhlst, um ein Popup-Textfeld mit erklarendem Text einzublenden. Gehen Sie in der
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3.

Code-Komplettldsung weiter vor, indem Sie in jedem Pop-up ,Weiter* auswahlen. Um ein
Popup-Textfeld zu verlassen, wahlen Sie das X in der Ecke. Um die Komplettlésung zu
beenden, wahlen Sie ,Fertig stellen®.

® Note

Sie kénnen sich daflr entscheiden, den Beispielcode fir die Pramienfunktion nicht
zu bearbeiten, indem Sie ,Mit Standardcode fortfahren“ auswahlen.

Optional kénnen Sie den Beispielcode flur eine Pramienfunktion bearbeiten, indem Sie
eine Beispiel-Pramienfunktion auswahlen und Beispielcode bearbeiten wahlen. Bearbeiten
Sie den Code und wahlen Sie Validieren aus, um lhren Code zu uberprifen. Wenn lhr
Code nicht validiert werden kann oder Sie den Code auf seinen urspriinglichen Zustand
zurucksetzen mochten, wahlen Sie Zurlicksetzen.

Wahlen Sie Weiter.

Schritt 6; Wahle die Dauer und reiche dein Modell bei der
Bestenliste ein

Die Dauer des Trainings lhres Modells wirkt sich auf dessen Leistung aus. Wenn Sie in der friihen
Phase des Trainings experimentieren, sollten Sie mit einem kleinen Wert flir diesen Parameter
beginnen und dann schrittweise Uber langere Zeitraume trainieren.

In diesem Schritt des Trainings lhres Modells wird lhr trainiertes Modell in eine Bestenliste
aufgenommen. Sie kdnnen sich abmelden, indem Sie das Kastchen abwahlen.

Um die Dauer zu wahlen und ein Modell fiir die Bestenliste einzureichen

1.

Wabhlen Sie auf der Seite Dauer auswahlen unter Dauer des Modelltrainings auswahlen eine Zeit

Geben Sie im Feld Modellbeschreibung eine nttzliche Beschreibung fir Ihr Modell ein, anhand
derer Sie sich an die von lhnen getroffene Auswahl erinnern kénnen.
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® Tip
Es empfiehlt sich, Informationen tGber Ihr Modell hinzuzufligen, z. B. aktuelle Auswahlen

und Anderungen fiir die Belohnungsfunktion und den Algorithmus sowie Ihre Hypothese
zur Leistungsfahigkeit des Modells.

3. Markieren Sie das Kastchen, damit Ihr Modell nach Abschluss der Schulung automatisch in die
AWS DeepRacer Studierenden-Bestenliste aufgenommen wird. Optional kdnnen Sie sich von
der Teilnahme an lhrem Modell abmelden, indem Sie das Kastchen abwahlen.

® Tip
Wir empfehlen Ihnen, Ihr Modell fir die Bestenliste einzureichen. Wenn Sie Ihr Modell

einreichen, kénnen Sie sehen, wie |hr Modell im Vergleich zu anderen abschneidet, und
Sie erhalten Feedback, damit Sie Ihr Modell verbessern kénnen.

4. Wahlen Sie Trainiere dein Modell.
5. Wahlen Sie im Popup-Fenster ,Modelltraining initialisieren® die Option ,Okay*“ aus.

6. Auf der Seite Trainingskonfiguration kdnnen Sie den Trainingsstatus und die Konfiguration
Ihres Modells Uberprifen. Sie kdnnen sich auch ein Video ansehen, in dem Ihr Modell auf der
ausgewabhlten Strecke trainiert, wenn der Trainingsstatus ,In Bearbeitung® lautet. Wenn Sie sich
das Video ansehen, kdnnen Sie wertvolle Erkenntnisse gewinnen, die Sie zur Verbesserung
Ihres Modells nutzen kénnen.

Schritt 7: Sehen Sie sich die Leistung Ihres Modells in der
Bestenliste an

Nachdem Sie Ihr Modell trainiert und es in eine Bestenliste aufgenommen haben, kénnen Sie sich
seine Leistung ansehen.

Um die Leistung lhres Modells einzusehen

1. Nauvigieren Sie im linken Navigationsbereich zu Compete und erweitern Sie es. Wahle eine
Jahreszeit. Auf der Bestenlisten-Seite erscheinen dein Modell und dein Rang in einem Abschnitt.
Die Seite enthalt auch einen Bereich mit der Bestenliste mit einer Liste der eingereichten
Modelle, Renndetails und einem Abschnitt mit Renndetails.
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2. Wahlen Sie auf der Seite, auf der die Bestenliste angezeigt wird, im Bereich mit lhrem Profil die
Option Video ansehen aus, um ein Video Uber die Leistung lhres Modells anzusehen.

Schritt 8: Verwenden Sie Clone, um |lhr Modell zu verbessern

Nachdem Sie Ihr Modell trainiert und optional fur eine Bestenliste eingereicht haben, kdnnen Sie es
klonen, um es zu verbessern. Das Klonen lhres Modells spart Innen Schritte und macht das Training
effizienter, indem Sie ein zuvor trainiertes Modell als Ausgangspunkt fur ein neues Modell verwenden.

Um ein Modell zu klonen und zu verbessern

1. Navigieren Sie in AWS DeepRacer Student im linken Navigationsbereich zu Ihre Modelle.
2. Wahlen Sie auf der Seite Ihre Modelle ein Modell aus und klicken Sie auf Clone.

3. Geben Sie im Feld Name Ihres Modells einen neuen Namen fur lhr geklontes Modell ein und
wahlen Sie Weiter.

4. Passen Sie auf der Seite ,Pramienfunktion anpassen® die Pramienfunktion an und wahlen Sie
Weiter aus. Weitere Informationen zum Anpassen der Pramienfunktion finden Sie unterSchritt 5:
Passen Sie Ihre Belohnungsfunktion an.

5. Geben Sie auf der Seite ,Dauer auswéahlen® in das Feld ,Dauer des Modelltrainings auswahlen®
eine Uhrzeit ein, geben Sie eine Beschreibung in das Feld Modellbeschreibung ein und
aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um das geklonte Modell in die Bestenliste aufzunehmen.

6. Wahlen Sie Trainiere dein Modell aus. |hr Training ist initialisiert. Die Seite mit der
Trainingskonfiguration wird mit Informationen zu Ihrem geklonten Modell angezeigt. Sie kdnnen
sich auch ein Video ansehen, in dem lhr Modell auf der ausgewahlten Strecke trainiert, wenn der
Trainingsstatus ,In Bearbeitung® lautet.

7. Klonen und modifizieren Sie Ihre vortrainierten Modelle weiter, um Ihre beste Leistung in der
Bestenliste zu erzielen.

Schritt 9: (Optional) Laden Sie ein Modell herunter

Nachdem Sie ein Modell trainiert und es optional in die Bestenliste aufgenommen haben, méchten
Sie es moglicherweise herunterladen, um es future auf einem AWS DeepRacer physischen Gerat
verwenden zu kdnnen. lhr Modell wird als . tar.gz Datei gespeichert.

Schritt 8: Verwenden Sie Clone, um Ihr Modell zu verbessern 21
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Um ein Modell herunterzuladen

1. Navigieren Sie in AWS DeepRacer Student im linken Navigationsbereich zu Ihre Modelle.
2. Wahlen Sie auf der Seite Ihre Modelle ein Modell aus und klicken Sie auf Herunterladen.

3. Verfolgen Sie den Fortschritt des Modell-Downloads in lhrem Browser. Wenn |hr Modell
heruntergeladen wurde, kdnnen Sie es auf lhrer lokalen Festplatte oder einem anderen
bevorzugten Speichergerat speichern.

Weitere Informationen zum Arbeiten mit AWS DeepRacer Geraten finden Sie im AWS
DeepRacer Handbuch unter Bedienung Ihres AWS DeepRacer Fahrzeugs.

Schritt 9: (Optional) Laden Sie ein Modell herunter 22
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Nimm an einem AWS DeepRacer Studentenrennen teil

Nachdem Sie Ihr Modell erfolgreich in der Simulation trainiert und bewertet haben, vergleichen
Sie die Leistung Ihres Modells mit den Modellen anderer Rennfahrer, indem Sie an einem

Rennen teilnehmen. Rennen sind eine hervorragende Moglichkeit, Feedback zu Ihrem Modell

zu erhalten, Auszeichnungen und Preise zu gewinnen, andere Mitglieder der AWS DeepRacer
Studentengemeinschaft virtuell zu treffen, sich Gber Méglichkeiten zu informieren, Ihre Fahigkeiten
zu erlernen und zu verbessern, und Spal’ zu haben. Es gibt zwei Arten von Studentenrennen:
Studentenrennen und Gemeinschaftsrennen.

Ein Studentenliga-Rennen ist ein monatlicher virtueller Wettbewerb, an dem alle Schiler teilnehmen
konnen. Ein Community-Rennen fur Schiler ist ein privates Rennen, das von einem Padagogen
oder Veranstalter in der AWS Konsole erstellt wird und an dem Schiler nur auf Einladung teilnehmen
konnen.

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie an einem AWS DeepRacer Studenten-League-Rennen
und einem Studenten-Community-Rennen teilnehmen kdénnen.

Nehmen Sie an einem Studentenliga-Rennen teil

In diesem Abschnitt erfahrst du, wie du dein Model fiir ein AWS DeepRacer Studenten-League-
Rennen einreichst. Du kannst jeden Monat an einem Rennen teilnehmen, indem du ein trainiertes
Model direkt bei einer Schiler-Bestenliste einreichst. Weitere Informationen zu Trainingsmodellen
finden Sie unterTrainieren eines Reinforcement-Learning-Modells in AWS DeepRacer Student.

Um an einem Studenten-League-Rennen teilzunehmen

1. Erweitern Sie im linken Navigationsbereich von AWS DeepRacer Student die Option Compete
und wahlen Sie Student League aus.

2. Auf der Seite werden Renndetails und die Bestenliste angezeigt. Wahlen Sie im Abschnitt
Offene Rennen die Option Rennen eingeben, um ein Modell einzureichen, oder wahlen Sie
Modell erstellen, falls Sie noch kein Modell erstellt haben. Weitere Informationen finden Sie unter
Trainieren eines Reinforcement-Learning-Modells in AWS DeepRacer Student.

3. Wahlen Sie im Abschnitt Wahlen Sie ein Modell fir das Rennen die Drop-down-Liste aus, um im
Feld Modell auswahlen ein Modell auszuwahlen.

4. Wahlen Sie Am Rennen teilnehmen, um Ihr Modell einzureichen.

Nimm an einem Studentenliga-Rennen teil 23
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5.

Sobald lhr Modell erfolgreich anhand der Rennkriterien bewertet wurde, kdnnen Sie in der
Bestenliste nachsehen, wie Ihr Modell im Vergleich zu anderen Teilnehmern abschneidet.

Wabhlen Sie optional ,Ansehen®, um sich ein Video mit der Leistung lhres Autos anzusehen.

Wabhlen Sie erneut ,Rennen®, um ein anderes Modell einzugeben. Die Teilnahmequote fir jedes
AWS DeepRacer Student League-Rennen betragt 50.

Nehmen Sie an einem Community-Rennen fur Studenten teil

In diesem Abschnitt erfahrst du, wie du dein Modell fir ein AWS DeepRacer Studenten-Community-
Rennen einreichst. Sie kdnnen am Studentenwettbewerb teilnehmen, indem Sie von lhrem

Padagogen oder Veranstalter per E-Mail einen Einladungslink erhalten.

Um an einem Community-Rennen fur Schiler teilzunehmen

1.

Gehen Sie zum Einladungslink und melden Sie sich bei Ihrem AWS DeepRacer Studentenkonto
an.

Sobald Sie angemeldet sind, klicken Sie auf die Schaltflache Am Rennen teilnehmen.

Wabhlen Sie in der Drop-down-Liste Wahlen Sie ein Modell fur das Rennen |hr Modell aus, das
Sie im Community-Rennen verwenden mdchten.

Wahlen Sie ,An Rennen teilnehmen®, um |hr Modell einzureichen.

Wenn |hr Modell erfolgreich anhand der Rennkriterien bewertet wurde, schauen Sie in der
Bestenliste nach, wie Ihr Modell im Vergleich zu den Modellen anderer Teilnehmer abschneidet.

Wabhlen Sie optional ,Ansehen®, um sich ein Video mit der Leistung lhres Autos anzusehen.

Wabhlen Sie erneut ,Rennen®, um ein anderes Modell einzugeben.

Nehmen Sie an einem Community-Rennen fir Studenten teil 24
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Eine Belohnungsfunktion anpassen

Das Erstellen einer Belohnungsfunktion ist wie das Entwerfen eines Anreizplans. Parameter sind
Werte, die zur Entwicklung lhres Pramienplans verwendet werden konnen.

Verschiedene Anreizstrategien flihren zu unterschiedlichem Fahrzeugverhalten. Um das Fahrzeug
zu einer schnelleren Fahrt anzuregen, sollten Sie versuchen, negative Werte zu vergeben, wenn das
Auto zu lange braucht, um eine Runde zu beenden, oder wenn es von der Strecke abkommt. Um
Zick-Zack-Fahrmuster zu vermeiden, versuchen Sie, eine Begrenzung des Lenkwinkelbereichs zu
definieren und das Fahrzeug daflr zu belohnen, dass es auf geraden Streckenabschnitten weniger
aggressiv lenkt.

Sie kbnnen Wegpunkte verwenden, bei denen es sich um nummerierte Markierungen handelt, die
entlang der Mittellinie sowie an den duferen und inneren Réndern der Strecke angebracht sind. Sie
helfen Ihnen dabei, ein bestimmtes Fahrverhalten bestimmten Merkmalen einer Strecke zuzuordnen,
z. B. Geraden und Kurven.

Die Entwicklung einer effektiven Belohnungsfunktion ist ein kreativer und iterativer Prozess.
Probieren Sie verschiedene Strategien aus, kombinieren Sie Parameter und haben Sie vor allem
Spald!

Themen

» Python-Code bearbeiten, um lhre Belohnungsfunktion anzupassen

» Eingabeparameter der AWS DeepRacer Belohnungsfunktion

Python-Code bearbeiten, um lhre Belohnungsfunktion anzupassen

In AWS DeepRacer Student kdnnen Sie Beispiele fir Belohnungsfunktionen bearbeiten, um eine
benutzerdefinierte Rennstrategie fir Ihr Modell zu erstellen.

So passen Sie lhre Belohnungsfunktion an

1.  Wahlen Sie auf der Seite ,Schritt 5: Pramienfunktion anpassen” der Modelloberflache AWS
DeepRacer Student Create ein Beispiel flr eine Pramienfunktion aus.

2. Verwenden Sie den Code-Editor unter dem Beispiel fur die Auswahl von Belohnungsfunktionen,
um die Eingabeparameter der Belohnungsfunktion mithilfe von Python-Code anzupassen.

Python-Code bearbeiten, um Ihre Belohnungsfunktion anzupassen 25
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3. Wahlen Sie Validieren aus, um zu Uberprifen, ob |hr Code funktioniert oder nicht. Wahlen Sie
alternativ Zurucksetzen, um von vorne zu beginnen.

4. Wenn Sie mit den Anderungen fertig sind, wahlen Sie Weiter.

Verwenden SieEingabeparameter der AWS DeepRacer Belohnungsfunktion, um mehr tGber die
einzelnen Parameter zu erfahren. Sehen Sie sich in Beispielen fur Belohnungsfunktionen an, wie
verschiedene Parameter verwendet werden.

Eingabeparameter der AWS DeepRacer Belohnungsfunktion

Die AWS DeepRacer Belohnungsfunktion verwendet ein Wérterbuchobjekt, das als Variable,,
Ubergeben params wird, als Eingabe.

def reward_function(params)
reward = ...

return float(reward)

Das params-Dictionary-Objekt enthalt die folgenden Schllissel/Werte-Paare:

{

"all_wheels_on_track": Boolean, # flag to indicate if the agent is on the
track

"x": float, # agent's x-coordinate in meters

"y": float, # agent's y-coordinate in meters

"closest_objects": [int, int], # zero-based indices of the two closest
objects to the agent's current position of (x, y).

"closest_waypoints": [int, int], # indices of the two nearest waypoints.

"distance_from_center": float, # distance in meters from the track center

"is_crashed": Boolean, # Boolean flag to indicate whether the agent
has crashed.

"is_left_of_center": Boolean, # Flag to indicate if the agent is on the
left side to the track center or not.

"is_offtrack": Boolean, # Boolean flag to indicate whether the agent
has gone off track.

"is_reversed": Boolean, # flag to indicate if the agent is driving
clockwise (True) or counter clockwise (False).

"heading": float, # agent's yaw in degrees

Eingabeparameter der Belohnungsfunktion 26
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"objects_distance": [float, 1], # list of the objects' distances in meters
between @ and track_length in relation to the starting line.
"objects_heading": [float, 1], # list of the objects' headings in degrees

between -180 and 180.
"objects_left_of_center": [Boolean, ], # list of Boolean flags indicating whether
elements' objects are left of the center (True) or not (False).
"objects_location": [(float, float),], # list of object locations [(x,y), ...].
"objects_speed": [float, ], # list of the objects' speeds in meters per
second.
"progress": float,
"speed": float,
"steering_angle": float,
"steps": int,
"track_length": float,
"track_width": float,
"waypoints": [(float, float), 1]
track center

percentage of track completed

agent's speed in meters per second (m/s)
agent's steering angle in degrees

number steps completed

track length in meters.

width of the track

list of (x,y) as milestones along the

HOoH HF O B B O

Verwenden Sie die folgende Referenz, um die AWS DeepRacer Eingabeparameter besser zu
verstehen.

all_wheels_on_track

Typ: Boolean
Bereich (True:False)

Eine Boolean Markierung, die anzeigt, ob der Agent auf dem richtigen Weg ist oder nicht. Der Agent
ist nicht auf Kurs (False), wenn sich eines seiner Rader auRerhalb der Streckengrenzen befindet.

Er ist auf Kurs (True), wenn sich alle vier Rader innerhalb der inneren und aul3eren Spurgrenzen
befinden. Die folgende Abbildung zeigt einen Agenten, der auf dem richtigen Weg ist.

all_wheels_on_track 27
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Die folgende Abbildung zeigt einen Agenten, der nicht auf dem richtigen Weg ist, weil sich zwei Rader
aullerhalb der Streckengrenzen befinden.

Beispiel: Eine Belohnungsfunktion mit dem Parameter all_wheels_on_track.

def reward_function(params):
HHAHHBHHBHHBHHBHHBHHBHH B HHBHHBHH B HH B HH B HH B HH B HH B HH SR H B HH B HH SR H B R BB HH R H RS HH

Example of using all_wheels_on_track and speed

all_wheels_on_track 28
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# Read input variables
all_wheels_on_track = params['all_wheels_on_track']
speed = params['speed']

# Set the speed threshold based your action space
SPEED_THRESHOLD = 1.0

if not all_wheels_on_track:
# Penalize if the car goes off track
reward = le-3
elif speed < SPEED_THRESHOLD:
# Penalize if the car goes too slow
reward = 0.5
else:
# High reward if the car stays on track and goes fast
reward = 1.0

return float(reward)

closest_waypoints
Typ: [int, int]
Bereich: [(@:Max-1),(1:Max-1)]

Die nullbasierten Indizes der beiden benachbarten waypoints, die der aktuellen Position (x, y)
des Agenten am nachsten liegen. Die Entfernung wird Gber den euklidischen Abstand von der Mitte
des Fahrzeugs aus gemessen. Das erste Element bezieht sich auf den nachsten Wegpunkt hinter
dem Agenten und das zweite Element bezieht sich auf den nachsten Wegpunkt vor dem Agenten.
Max ist die Lange der Wegpunktliste. In der Abbildung in waypoints closest_waypoints sind
sie[16, 17].

Die folgende exemplarische Belohnungsfunktion zeigt, wie man mit waypoints und
closest_waypoints sowie heading direkte Belohnungen berechnet.

AWS DeepRacer unterstiitzt die folgenden Python-Bibliotheken: mathrandom,numpy,scipy,
undshapely. Um eine zu verwenden, figen Sie vor lhrer Funktionsdefinition eine Import-Anweisung
hinzudef reward_function(params). import supported library

Beispiel: Eine Belohnungsfunktion, die den closest_waypoints Parameter verwendet.

closest_waypoints 29
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# Place import statement outside of function (supported libraries: math, random, numpy,
scipy, and shapely)
Example imports of available libraries

import math

#

#

#

# import random
# import numpy
# import scipy
#

import shapely
import math

def reward_function(params):
HHBHHBHHBHHBHHBHHBRHBHHBHHBHHBHH B HHBHH B HH B HH B HH B HH B HH B HH B HH B R BB HH B HH R HH R H R HHRH

Example of using waypoints and heading to make the car point in the right direction

# Read input variables

waypoints = params['waypoints']
closest_waypoints = params['closest_waypoints']
heading = params['heading']

# Initialize the reward with typical value
reward = 1.0

# Calculate the direction of the centerline based on the closest waypoints
next_point = waypoints[closest_waypoints[1]]
prev_point = waypoints[closest_waypoints[0]]

# Calculate the direction in radius, arctan2(dy, dx), the result is (-pi, pi) in
radians

track_direction = math.atan2(next_point[1l] - prev_point[1l], next_point[0Q] -
prev_point[0])

# Convert to degree

track_direction = math.degrees(track_direction)

# Calculate the difference between the track direction and the heading direction of
the car
direction_diff = abs(track_direction - heading)
if direction_diff > 180:
direction_diff = 360 - direction_diff

closest_waypoints 30
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# Penalize the reward if the difference is too large
DIRECTION_THRESHOLD = 10.0
if direction_diff > DIRECTION_THRESHOLD:

reward *= 0.5

return float(reward)

closest_objects
Typ: [int, int]
Bereich: [(@:1en(object_locations)-1), (0:1len(object_locations)-1]

Die nullbasierten Indizes der beiden Objekte, die der aktuellen Position des Agenten (x, y) am
nachsten liegen. Der erste Index bezieht sich auf das nachste Objekt hinter dem Agenten und der
zweite Index bezieht sich auf das nachste Objekt vor dem Agenten. Wenn nur ein Objekt vorhanden
ist, sind beide Indizes 0.

distanz_from_center

Typ: float
Bereich: 0:~track_width/2

Verschiebung in Metern zwischen der Mitte des Agenten und der Mitte der Spur. Die feststellbare
maximale Verschiebung tritt auf, wenn sich eines der Rader des Agenten aulierhalb einer
Streckenbegrenzung befindet. Je nach Breite der Streckenbegrenzung kann sie etwas kleiner oder
groRer als die Halfte von track_width sein.
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Beispiel: Eine Belohnungsfunktion mit dem distance_from_center-Parameter.

def reward_function(params):
HHAHHBHHBHHBHHBHHBHHBHHBHHBHHBHH B R H B HH B HH B HH B HH B HH B HH B HH B HH B HH G HH G HH R HH R HH SRR HHH

Example of using distance from the center

# Read input variable
track_width = params['track_width']
distance_from_center = params['distance_from_center']

# Penalize if the car is too far away from the center
marker_1 0.1 * track_width
marker_2 0.5 * track_width

if distance_from_center <= marker_1:
reward = 1.0
elif distance_from_center <= marker_2:
reward = 0.5
else:
reward = le-3 # likely crashed/ close to off track

return float(reward)
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heading

Typ: float
Bereich: -180:+180

Die Kursrichtung des Agenten in Grad in Bezug auf die X-Achse des Koordinatensystems.

Beispiel: Eine Belohnungsfunktion mit dem heading-Parameter.

Weitere Informationen finden Sie unter closest_waypoints.

is_crashed

Typ: Boolean
Bereich: (True:False)

Ein Boolean Kennzeichen, das angibt, ob der Agent gegen ein anderes Objekt (True) gestirzt ist
oder nicht (False).

is_left_of center

Typ: Boolean

heading 33



AWS DeepRacer Student Benutzerhandbuch

Bereich: [True : False]

Eine Boolean Markierung, die angibt, ob sich der Agent links von der Track-Mitte (True) oder nicht
links von der Track-Mitte (False) befindet.

is_offtrack

Typ: Boolean
Bereich: (True:False)

Eine Boolean Markierung, die angibt, ob alle vier Rader des Agenten aulRerhalb der inneren oder
aulleren Grenzen der Strecke gefahren sind (True) oder nicht (False).

iS_reversed

Typ: Boolean
Bereich: [True:False]

Eine Boolean Markierung, die angibt, ob der Agent im Uhrzeigersinn (True) oder gegen den
Uhrzeigersinn () fahrt. False

Es wird verwendet, wenn Sie die Richtungsanderung fir jede Episode aktivieren.

objects_distance
Typ: [float, .. ]
Bereich: [(@:track_length), .. ]

Eine Liste der Entfernungen zwischen Objekten in der Umgebung im Verhaltnis zur Startlinie. Das
i-te Element misst den Abstand in Metern zwischen dem i-ten Objekt und der Startlinie entlang der
Streckenmittellinie.

(® Note

abs | (var1) - (var2) | = how close the car is to an object , WENN var1 = ["objects_distance"]
[index] und var2 = params ["progress"] *params ["track_length"]

Verwenden Sie den closest_objects Parameter, um einen Index des nachstgelegenen
Objekts vor dem Fahrzeug und des nachstgelegenen Objekts hinter dem Fahrzeug zu
erhalten.
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objects_heading
Typ: [float, .. ]
Bereich: [(-180:180), .. ]

Liste der Fahrkurse von Objekten in Grad. Das i-te Element misst den Fahrkurs des i-ten Objekts.
Die Uberschriften stationarer Objekte sind 0. Bei Bot-Autos entspricht der Wert des entsprechenden
Elements dem Richtungswinkel des Bot-Autos.

objects_left_of_center

Typ: [Boolean, .. ]
Bereich: [True|False, .. ]

Liste der Boolean Flaggen. Der Wert 9 i-ten Elements gibt an, ob sich 9 Objekt links (True) oder

rechts (False) von der Spurmitte befindet.

objects_location

Typ: [(x,y), ...]

Bereich: [(0:N,0:N), ...]

Dieser Parameter speichert alle Objektpositionen. Jede Position ist ein Tupel von (X, y).

Die GroRRe der Liste entspricht der Anzahl der Objekte auf der Strecke. Zu den aufgelisteten Objekten
gehoéren sowohl stationare Hindernisse als auch fahrende Bot-Autos.

objects_speed
Typ: [float, .. ]
Bereich: [(0:12.0), .. ]

Liste der Geschwindigkeiten (Meter pro Sekunde) fir die Objekte auf der Strecke. Bei stationaren
Objekten sind ihre Geschwindigkeiten 0. Bei einem Bot-Fahrzeug entspricht der Wert der
Geschwindigkeit, die Sie im Training festgelegt haben.
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progress

Typ: float

Bereich: 0:100

Prozentsatz der abgeschlossenen Strecke.

Beispiel: Eine Belohnungsfunktion mit dem progress-Parameter.

Weitere Informationen finden Sie unter Schritte.
speed

Typ: float

Bereich: 0.0:5.0

Die beobachtete Geschwindigkeit des Agenten in Metern pro Sekunde (m/s).

Beispiel: Eine Belohnungsfunktion mit dem speed-Parameter.

progress
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Weitere Informationen finden Sie unter all_wheels_on_track.

steering_angle
Typ: float

Bereich: -30:30

Lenkwinkel der Vorderrader in Grad von der Mittellinie des Agenten aus. Das negative Vorzeichen
(-) steht fur eine Lenkung nach rechts. Das positive (+) Vorzeichen steht flir eine Lenkung nach links.
Die Mittellinie des Agenten verlauft nicht unbedingt parallel zur Spurmittellinie, wie in der folgenden
Abbildung dargestellt.

Beispiel: Eine Belohnungsfunktion mit dem steering_angle-Parameter.

def reward_function(params):

Example of using steering angle

# Read input variable

steering_angle 37
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abs_steering = abs(params['steering_angle']) # We don't care whether it is left or
right steering

# Initialize the reward with typical value
reward = 1.0

# Penalize if car steer too much to prevent zigzag
ABS_STEERING_THRESHOLD = 20.0
if abs_steering > ABS_STEERING_THRESHOLD:

reward *= 0.8

return float(reward)

steps
Typ: int
Bereich: @:Ngtep

Die Anzahl der abgeschlossenen Schritte. Ein Schritt entspricht einer Beobachtungs- und
Aktionssequenz, die der Agent unter Verwendung der aktuellen Richtlinie abgeschlossen hat.

Beispiel: Eine Belohnungsfunktion mit dem steps-Parameter.

def reward_function(params):
bufubububububibibibibibibibibibibibibii g g g g g g ggpgg g g g g bbb bbb bbb b GG S b bbb b g g g

Example of using steps and progress

# Read input variable
steps = params['steps']
progress = params['progress']

# Total num of steps we want the car to finish the lap, it will vary depends on the
track length
TOTAL_NUM_STEPS = 300

# Initialize the reward with typical value
reward = 1.0

# Give additional reward if the car pass every 100 steps faster than expected
if (steps % 100) == 0 and progress > (steps / TOTAL_NUM_STEPS) * 100 :

steps 38
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reward += 10.0

return float(reward)

track_length

Typ: float

Bereich: [0:Lpax]

Die Streckenlénge in Metern. L« 1is track-dependent.

track_width

Typ: float

Bereich: @ :D¢rack

Streckenbreite in Metern.

Beispiel: Eine Belohnungsfunktion mit dem track_width-Parameter.

track_length 39
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def reward_function(params):

X,y

HAHBHHBEHHAH B R HBH BB HBEHHAHBHRBH BB HBEHHBHBRHBH BB HBEH BB HBH R H BB HBEH R H R R H RS H AR RS HH

Example of using track width

# Read input variable
track_width = params['track_width']
distance_from_center = params['distance_from_center']

# Calculate the distance from each border
distance_from_border = 0.5 * track_width - distance_from_center

# Reward higher if the car stays inside the track borders
if distance_from_border >= 0.05:
1.0

reward
else:
reward

le-3 # Low reward if too close to the border or goes off the track

return float(reward)

Typ: float

Bereich: @:N

Position des Agentenmittelpunkts auf der X- und Y-Achse der simulierten Umgebung, in der sich der
Track befindet, in Metern. Der Nullpunkt liegt in der unteren linken Ecke der simulierten Umgebung.
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waypoints

Typ: 1list mit [float, float]

Bereich: [[Xw,Oryw,O] [Xw,Max-lr YW,Max-l]]

Eine sortierte Liste von streckenabhangigen Max-Meilensteinen entlang der Streckenmitte. Jeder
Meilenstein wird durch eine Koordinate von (x ;, Yw,i) beschrieben. Bei einer Schleife sind die ersten
und die letzte Zwischenposition identisch. Bei einer geraden Strecke oder einer Strecke, die keine
Schleife bildet, unterscheiden sich die erste und die letzte Zwischenposition.
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Beispiel Eine Belohnungsfunktion mit dem Parameter waypoints.

Weitere Informationen finden Sie unter closest_waypoints.
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Sicherheit bei AWS DeepRacer Student

Cloud-Sicherheit AWS hat héchste Prioritat. Als AWS Kunde profitieren Sie von einer
Rechenzentrums- und Netzwerkarchitektur, die darauf ausgelegt sind, die Anforderungen der
sicherheitssensibelsten Unternehmen zu erfullen.

Sicherheit ist eine gemeinsame Verantwortung von lhnen AWS und Ihnen. Das Modell der
ubergreifenden Verantwortlichkeit beschreibt dies als Sicherheit der Cloud und Sicherheit in der
Cloud:

» Sicherheit der Cloud — AWS ist verantwortlich fur den Schutz der Infrastruktur, die AWS Dienste
in der AWS Cloud ausfuhrt. AWS bietet Ihnen auch Dienste, die Sie sicher nutzen kdnnen.

Externe Prifer testen und verifizieren regelmafig die Wirksamkeit unserer SicherheitsmalRnahmen

im Rahmen der AWS . Weitere Informationen zu den Compliance-Programmen, die fir AWS
DeepRacer Studierende gelten, finden Sie unter AWS-Services in Umfang nach Compliance-

Programm .

 Sicherheit in der Cloud — lhre Verantwortung richtet sich nach dem AWS Service, den Sie nutzen.

Sie sind auch fiir andere Faktoren verantwortlich, etwa flir die Vertraulichkeit lhrer Daten, fir die
Anforderungen Ihres Unternehmens und fir die geltenden Gesetze und Vorschriften.

Diese Dokumentation hilft Innen zu verstehen, wie Sie das Modell der gemeinsamen Verantwortung
bei der Verwendung von AWS DeepRacer Student anwenden kénnen. Es zeigt Ihnen, wie Sie AWS
DeepRacer Student konfigurieren, um Ihre Sicherheits- und Compliance-Ziele zu erreichen. Sie
erfahren auch, wie Sie andere AWS Dienste nutzen kénnen, mit denen Sie Ihre AWS DeepRacer
Studentenressourcen Uberwachen und schitzen kénnen.

Inhalt
» Datenschutz bei AWS DeepRacer Student

Identitats- und Zugriffsmanagement fir AWS DeepRacer Studierende

Uberpriifung der Einhaltung der Vorschriften fiir AWS DeepRacer Studierende

Resilienz bei AWS DeepRacer Schiilern

Infrastruktursicherheit bei AWS DeepRacer Student
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Datenschutz bei AWS DeepRacer Student

In den folgenden Abschnitten wird erklart, welche Daten von AWS DeepRacer Student erfasst
werden und wo AWS DeepRacer Student zum Schutz lhrer Daten Datenverschlisselung einsetzt.

Wenn Sie ein AWS DeepRacer Studentenkonto erstellen, erstellen Sie auch ein AWS Spielerkonto.

In Inrem AWS DeepRacer Studentenkonto erstellte Ressourcen werden in Inrem AWS Spielerkonto
gespeichert. Weitere Informationen zu AWS Spielerkonten finden Sie Was sind AWS Spielerkonten?
im Nutzerleitfaden fur AWS DeepRacer Studierende.

Themen

» Erfasste Daten im AWS DeepRacer Studentenportal

» VerschlUsselung im Ruhezustand im AWS DeepRacer Studentenportal

- Verschliisselung bei der Ubertragung im Studentenportal AWS DeepRacer

Erfasste Daten im AWS DeepRacer Studentenportal

Um das AWS DeepRacer Studentenportal nutzen zu kénnen, werden die erforderlichen Daten in
Ihrem AWS Spielerkonto gespeichert. Die im AWS DeepRacer Studentenportal erfassten Daten
werden nicht zur Verbesserung des Dienstes verwendet.

In AWS DeepRacer Student erfasste Daten.

Im Folgenden finden Sie eine Zusammenfassung der Daten, die in AWS DeepRacer Student erstellt
und in Ihrem AWS Spielerkonto gespeichert wurden.

* |hre E-Mail-Adresse und |hr Passwort, mit denen Sie Ihr Konto registriert haben.

« Der Name deines Rennfahrers

* Du stehst auf der Bestenliste der Student League

* Deine trainierten Models

* Funktionscode belohnen

Verschlisselung im Ruhezustand im AWS DeepRacer Studentenportal

Die vom AWS DeepRacer Studentenportal erfassten Daten sind standardmalig verschlisselt.
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AWS Spielerkonten verwenden Amazon Cognito, um die E-Mail-Adresse und das Passwort flir die
Anmeldung bei Student zu verschlisseln und zu speichern. AWS DeepRacer Weitere Informationen
finden Sie unter Datenschutz in Amazon Cognito.

Alle anderen in AWS DeepRacer Student erfassten Daten werden im Ruhezustand in der Cloud mit
AWS eigenen Schlusseln tdber AES-GCM und AWS Key Management Service mit Schlisseln mit
einer GrolRe von 256 Bit verschlisselt. Diese Daten werden in Amazon Simple Storage Service (S3)
und Amazon DynamoDB gespeichert und verschlisselt.

Verschliisselung bei der Ubertragung im Studentenportal AWS DeepRacer

Ihre registrierten und autorisierten E-Mail-Adressen werden mit clientseitiger Verschllsselung
verschlisselt. Alle anderen in AWS DeepRacer Student erfassten Daten werden aus lhrem Konto
kopiert und in einem internen AWS System verarbeitet. StandardmaRig verwendet AWS DeepRacer
Student sichere Verbindungen iiber HTTPS, um Daten wahrend der Ubertragung zu verschliisseln.

|dentitats- und Zugriffsmanagement fur AWS DeepRacer
Studierende

AWS ldentity and Access Management (IAM) ist ein AWS Service, der einem Administrator hilft,
den Zugriff auf AWS-Ressourcen sicher zu kontrollieren. IAM-Administratoren kontrollieren,

wer authentifiziert (angemeldet) und autorisiert werden kann (liber Berechtigungen verflgt), um
Ressourcen zu nutzen. AWS AWS DeepRacer Student lasst sich nicht direkt in IAM integrieren,
um den Benutzerzugriff auf Ressourcen zu kontrollieren. AWS Stattdessen verwendet AWS
DeepRacer Student eine authentifizierte Proxy-API, die von verwaltet wird AWS DeepRacer , um
Benutzerressourcen zu sichern.

Uberpriifung der Einhaltung der Vorschriften fir AWS DeepRacer
Studierende

Externe Prifer bewerten die Sicherheit und Einhaltung der Vorschriften von AWS DeepRacer Student
im Rahmen mehrerer AWS Compliance-Programme.

Eine Liste der AWS Services im Rahmen bestimmter Compliance-Programme finden Sie unter AWS-
Services in Umfang nach Compliance-Programm . Allgemeine Informationen finden Sie unter AWS -

Compliance-Programme.
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Sie konnen Prifberichte von Drittanbietern unter herunterladen AWS Artifact. Weitere Informationen
finden Sie unter Berichte herunterladen unter .

AWS bietet die folgenden Ressourcen zur Unterstitzung bei der Einhaltung von Vorschriften:

« Schnellstartanleitungen fur Sicherheit und Compliance — In diesen Bereitstellungsleitfaden werden
architektonische Uberlegungen erértert und Schritte fiir die Bereitstellung von sicherheits- und
konformitatsorientierten Basisumgebungen auf AWS angegeben.

* AWS Ressourcen zur AWS von Vorschriften — Diese Sammlung von Arbeitsmappen und Leitfaden
kann auf lhre Branche und lhren Standort zutreffen.

» Bewertung von Ressourcen anhand von Regeln im AWS Config Entwicklerhandbuch —
AWS Config; bewertet, wie gut Ihre Ressourcenkonfigurationen den internen Praktiken,
Branchenrichtlinien und Vorschriften entsprechen.

« AWS Security Hub— Dieser AWS Service bietet einen umfassenden Uberblick tiber Ihren
Sicherheitsstatus, sodass Sie Uberprifen kénnen AWS , ob Sie die Sicherheitsstandards und Best
Practices der Branche einhalten.

Resilienz bei AWS DeepRacer Schilern

Die AWS globale Infrastruktur basiert auf AWS Regionen und Availability Zones. Regionen stellen
mehrere physisch getrennte und isolierte Availability Zones bereit, die Uber hoch redundante
Netzwerke mit niedriger Latenz und hohen Durchsatzen verbunden sind. Mithilfe von Availability
Zones koénnen Sie Anwendungen und Datenbanken erstellen und ausfihren, die automatisch
Failover zwischen Zonen ausfihren, ohne dass es zu Unterbrechungen kommt. Availability Zones
sind besser verflgbar, fehlertoleranter und skalierbarer als herkdmmliche Infrastrukturen mit einem
oder mehreren Rechenzentren.

Weitere Informationen zu AWS Regionen und Availability Zones finden Sie unter AWS Globale
Infrastruktur.

Infrastruktursicherheit bei AWS DeepRacer Student

Als verwalteter Service ist AWS DeepRacer Student durch die AWS globalen
Netzwerksicherheitsverfahren geschutzt, die im Whitepaper Amazon Web Services:
Sicherheitsprozesse im Uberblick beschrieben sind.
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Behebung haufig auftretender Probleme von AWS
DeepRacer Studierenden

Themen

* Warum wurde ich automatisch von meinem AWS DeepRacer Studentenkonto abgemeldet?

* Wie melde ich mich vom AWS-Stipendienprogramm fir Kl und ML ab?

 Ich kann mein AWS DeepRacer Studentenkonto nicht I6schen

* |Ich kann meinen Schulnamen nicht in der Drop-down-Liste finden

* |ch kann mein Modell nicht weiter trainieren

* Ich erhalte die Fehlermeldung ,Ein Konto ist mit dieser E-Mail registriert"

* |Ich habe mich mit einem Gmail-Konto angemeldet und kann meinen Bestatigungscode nicht finden

Warum wurde ich automatisch von meinem AWS DeepRacer
Studentenkonto abgemeldet?

Gemal den AWS Sicherheitsrichtlinien werden Sie nach 30 Tagen automatisch von lhrem AWS
DeepRacer Studentenkonto abgemeldet.

* Um den Dienst weiterhin zu nutzen, navigieren Sie zur Anmeldeseite fur AWS DeepRacer

Studierende und melden Sie sich mit Ihren Anmeldeinformationen wieder an.

Wie melde ich mich vom AWS-Stipendienprogramm fur Kl und ML
ab?

Das AWS-Stipendienprogramm fir Kl und ML ist optional und richtet sich an unterversorgte
und unterreprasentierte Studierende ab 16 Jahren. Wenn Sie sich fir AWS DeepRacer Student
anmelden, sind Sie standardmaRig nicht fir das AWS Al & ML Scholarship-Programm angemeldet.

Um teilnehmen zu kénnen, missen Sie sich zundchst anmelden, indem Sie das K&stchen im Feld
Mochten Sie fur das AWS-AI- und ML-Stipendienprogramm berucksichtigt werden? ankreuzen.
Abschnitt, wenn Sie sich fur AWS DeepRacer Student anmelden, oder spater auf der Seite Ihr Profil,
auf die Sie uUber den linken Navigationsbereich der Website zugreifen konnen.
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» Wenn Sie sich flr das Programm anmelden, haben Sie nur Zugriff auf den Bewerbungsprozess.
Sie kdnnen sich trotzdem dafiir entscheiden, sich nicht zu bewerben.

Ich kann mein AWS DeepRacer Studentenkonto nicht I6schen

Wenn du dein AWS DeepRacer Studentenkonto nicht I6schen kannst, Gberprufe, ob du eine
Veranstaltung fiur AWS DeepRacer mehrere Nutzer erstellt hast. AWS Spielerkonten sind eine
verwaltete Identitatslésung, die von AWS fur AWS DeepRacer Mehrbenutzer und AWS DeepRacer
Studenten entwickelt wurde. Inr AWS Spielerkonto enthalt alle Ressourcen, die in jedem dieser AWS
Dienste erstellt wurden.

» Um sicherzustellen, dass Teilnehmer von Veranstaltungen, die Sie erstellen, kein schlechtes
Erlebnis haben, kdnnen Sie Ihr AWS DeepRacer Studentenkonto nicht I6schen, wenn es
Ressourcen fur eine AWS DeepRacer Mehrbenutzer-Veranstaltung enthalt.

Ich kann meinen Schulnamen nicht in der Drop-down-Liste finden
Moglicherweise finden Sie nicht alle Schulen in der Drop-down-Liste, insbesondere Gymnasien.

* Wenn lhre Schule nicht in der Drop-down-Liste steht, wahlen Sie Andere und geben Sie den
Namen lhrer Schule ein.

Ich kann mein Modell nicht weiter trainieren
Moglicherweise haben Sie das monatliche Trainingsstundenlimit fir das Modell Gberschritten.

* Gehen Sie auf die Startseite, um im Abschnitt ,Verbleibende Trainingsstunden des Modells*
Ihre genutzten Trainingsstunden zu Uberprifen. Wenn Sie die Trainingsstunden lhres Modells
Uberschritten haben, warten Sie, bis Ihre Trainingsstunden zurlickgesetzt wurden, um erneut mit
dem Training zu beginnen.

Ich erhalte die Fehlermeldung ,Ein Konto ist mit dieser E-Mail
registriert”

Sie erhalten diese Fehlermeldung, wenn Sie auf der Anmeldeseite fir das AWS Spielerkonto einen
Bestatigungscode eingeben und dieselbe E-Mail-Adresse bereits verwendet haben, um sich fur
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ein AWS Spielerkonto iber AWS DeepRacer mehrere Benutzer zu registrieren. Sie erhalten diese
Fehlermeldung auch, wenn Sie sich zuvor mit derselben E-Mail-Adresse flir ein AWS DeepRacer
Studentenkonto angemeldet haben.

» Melden Sie sich auf der Anmeldeseite fur AWS DeepRacer Studierende mit den Anmeldedaten
an, die Sie zuvor erstellt haben, oder fordern Sie ein Zuriicksetzen des Passworts an, indem Sie
Passwort vergessen? auswahlen unter dem Feld Passwort.

lch habe mich mit einem Gmail-Konto angemeldet und kann
meinen Bestatigungscode nicht finden

Wenn du dich mit einem Gmail-Konto fir ein AWS Spielerkonto angemeldet hast und deine
Bestatigungscode-Nachricht nicht finden kannst, wurde sie méglicherweise in den falschen Ordner
gesendet.

* Melden Sie sich bei Ihrem Gmail-Konto an und suchen Sie in Ihrem Promotion-Ordner nach einer
Nachricht mit dem Titel ,Bestatigungscode flir Ihr AWS-Player-Profil“.
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Kontingente fur AWS DeepRacer Studierende

Jeder Student, der an AWS DeepRacer Student teilnimmt, erhalt monatlich 10 kostenlose Stunden an
Rechenressourcen und 5 GB Speicherplatz fir Modellschulungen.
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Loschen lhres AWS DeepRacer Studentenkontos

Das AWS DeepRacer Studentenportal speichert die folgenden Informationen in lhrem AWS
Spielerkonto:

« E-Mail-Adresse

* |hr -Passwort

* Name deines Rennfahrers

» Dein Rang in der Student League-Bestenliste

Weitere Informationen zu den gesammelten Daten finden Sie Datenschutz bei AWS DeepRacer
Student im AWS DeepRacer Student User Guide.

Wenn Sie diese Informationen von AWS den Servern entfernen mochten, gehen Sie wie folgt vor, um
Ihr AWS DeepRacer Studentenportalkonto zu I6schen. Durch das Léschen Ihres AWS DeepRacer
Studentenkontos werden auch Ihr AWS Spielerkonto und alle zugehdérigen Ressourcen geldscht.

Weitere Informationen zu AWS Spielerkonten finden Sie unter Was sind AWS Spielerkonten?

® Note

Wenn Sie ein AWS DeepRacer Mehrbenutzer-Event erstellt haben, kénnen Sie lhr AWS
Spielerkonto nicht I6schen. Weitere Informationen finden Sie Ich kann mein AWS DeepRacer
Studentenkonto nicht I6schen im Benutzerleitfaden fur AWS DeepRacer Studierende.

Um dein AWS DeepRacer Studenten-Spielerkonto zu Idschen

/A Important

Das Loschen lhres AWS DeepRacer Studentenkontos ist eine Aktion, die nicht riickgangig

gemacht werden kann. Wenn du deinen AWS DeepRacer Schiler I16schst, 16schst du auch
dein AWS Spielerkonto und alle zugehdrigen Ressourcen.

Wenn du dein AWS DeepRacer Studentenkonto I6schst, werden die Ressourcen in deinem
AWS Spielerkonto innerhalb eines Jahres von unseren Servern entfernt.
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1. Offne die AWS DeepRacer Studenten-Landingpage: https://student.deepracer.com/signin.

N

Wenn Sie dazu aufgefordert werden, melden Sie sich bei Inrem AWS DeepRacer
Studentenkonto an.

Wahlen Sie lhr Konto.
Wabhlen Sie auf der Seite Mein Konto die Option Konto I6schen aus.

Geben Sie unter Um das Léschen zu bestatigen den Text Loschen in das Feld einDelete.

o o bk~ W

Wahlen Sie Léschen.
Wenn Ihr Konto erfolgreich geléscht wurde, wird die Meldung Konto erfolgreich geldscht angezeigt
und Sie kehren zur Anmeldeseite fur AWS DeepRacer Studierende zurlck.

Wenn Sie auch Ihr AWS Konto I6schen mdchten, gehen Sie wie unter AWS Konto schliel3en
beschrieben vor.

Wir wissen, dass den Kunden Datenschutz und Datensicherheit sehr wichtig sind, und wir

setzen verantwortungsvolle und ausgefeilte technische und physische Kontrollen ein, um den
unbefugten Zugriff auf Kundeninhalte oder deren Offenlegung zu verhindern. Das Vertrauen unserer
Kunden zu wahren, ist eine kontinuierliche Verpflichtung. Weitere Informationen zu den AWS
Datenschutzverpflichtungen finden Sie auf unserer Seite mit den Datenschutzhinweisen.
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Dokumentenverlauf fur das AWS DeepRacer Student User

Guide

In der folgenden Tabelle werden die Dokumentationsversionen fur AWS DeepRacer Student

beschrieben.

Anderung

Aktualisierungen flir das

Programm 2024

Updates fur die AWS
DeepRacer Student League
2023

Erstversion

Beschreibung

Updates zu Themen, die

sich auf das AWS Al & ML
Scholarship Program 2024
und die AWS DeepRacer
Student League beziehen. Es
wurden Informationen Gber
den neuen Kurs hinzugeflgt,
der allen Studierenden zur
Verfligung steht, die sich fur
ein AWS Al & ML-Stipendium
bewerben.

Aktualisierungen zu mehreren
Themen, die sich auf die AWS
DeepRacer Student League
2023 beziehen. Weitere
Informationen finden Sie in
den Allgemeinen Geschafts

bedingungen.

Erste Veroffentlichung des
AWS DeepRacer Student
User Guide, einschliellich
Unterstitzung fur das AWS

Al & ML Scholarship Program
und AWS DeepRacer Student
League.

Datum

1. November 2023

1. Marz 2023

1. Dezember 2021
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Die vorliegende Ubersetzung wurde maschinell erstellt. Im Falle eines Konflikts oder eines
Widerspruchs zwischen dieser Ubersetzten Fassung und der englischen Fassung (einschlieRlich
infolge von Verzdgerungen bei der Ubersetzung) ist die englische Fassung maRgeblich.
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